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16 17*‘novembre 1995

_journées profesgionnelles

18 ‘novembre 1995

Journée grand-public

chT,E parIS La Défense

Une exposntlon.";.'

. Desfconferences. -

..,pour comprendre les enjeux

Un vaercafe. i

...pour decouvrlr Internet

...pour falre Ie pomt sur les technologaes les services, Ies contenu'

Contact :E : Pﬁ'ilibpe Giu‘dicélli, e.mail : pg@press:mage fr
; Pressicom, 5/7, rue Raspail - 93108 Montreuil Cedex
Tel. : (1) 49 88 6,3 __'3'4 Fa : (1) 49 88 63 64

BIENVENUE AU CLUB !

Faites des affaires fout en parficioant activement a la réalisation d’ST MACGAZINE

Pour 150,00 F/an, le CLUB ST vous propose d’acquérir chez vos ravendeurs habifuels ou directement chez 'edifeur (selon I'offre) des produifs et
logiciels pour votre ATARI @ prix réduit. Tous les mois vous recevrez un bon de reduction pour chacun de ces produrfs Celui-ci sera valable pour une durée
d‘un mois @ partir de la parution d'ST MAGAZINE ef selon les dafes indiquees dans ceffe annonce mensuelle ainsi que sur le 3615 STMAG en rubrique

LINF.

Le CLUB ST a pour but permetire la rédaction d’ST MAGAZINE d‘acquérir le materiel necessalre & la réalisation du magazine dans des condifions
confortables, grdce & I'apport de vos cofisations fouf en vous faisant gagner de I‘argent sur vos achas.

Comment s'inscrife ¢

Découpez ou recopiez le bon ci-dessous ef renvoyez le accompagné d’un cheque de 130,00 F d l'ordre de LA TERRE DU MILIEU ef ¢ 'adresse

i O S O B B O S W R I W 5N W = E - = I W R - N
s Je soussigné B
§ résidant a :
g desire profiter fous les mois des offres promofionnelle du CLUB ST B
g A cef effet je joins un cheque de 15000 F @ l'ordre de 1
g A TERRE DU MILIEU. ]
' faif a [
i = |

600,00 F

prix surprise

rédaction d’ST MAGAZINE

S ARL de presse au capital de 2000,00 F, nIRC U7401 687526 4, N_ISIREN 401 094 248, ni BIRET 401 094 248 00010, code APE221E
Les Marmoftieres, 74310 LES HOUCHES FRANCE / téléphone : (+33) 50 54 49 77, télecopie : (+33) 50 54 49 94

——
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ST Mogazing st une publication de Pressimage
SARL au capital de 1000 00O F
5/7 rue Raspall 93108 MONTREUIL CEDEX FRANCE
Tél.: +33 (1) 49 88 63 63
Fax.: +33 (1) 49 88 63 64
Comission parifoire : en cours M 135N 0280-5338
Dépot 1gal 4éme timestre 1994
floshoge : SCAP INFORMATIGIUE
Impression . unlon eurcpéenne

DIRECTION GENERALE
Directeur de la Publication :Sodefioy GIUDICELLI
Dirscteur délggué ; Patrick ANDRE
Assistanie de direction : Virginie GUYARD

REDACTION
Rédacteur en chef : Godsfroy de MAUFEOU
LA TERRE DU MILIEU
SARL de presse ou copital de 200000 F
Les Marmottignes 74310 LES HOUCHES
tel, +33 50 54 49 77 / fox. +33 50 54 49 94

ON COLLABORE A CE MUMERO
Jean Jocques ARDOING (NEXT).

Marc ABRAMSON (REDRACKAM), Henr ABDELOUAB (AET),
Francais PLANGUE (FULCHRON), Patrick BONNET,
Frangois AUBCLUY, (RAGA), Mathias AGOPIAN (TCT),
Brunc ANCELIN (ZEBIGROSS), Bernard DALSTEIN (RAFALE).
Faobian LETORT (DUNE),

Fierre Louis LAMBALLAIS (FEROCE LAPINY,

FABRICATION
Directeur de fatrication Jocgues GOUFFE
Assistantes de faorication : Mirsile MUGNERET
et Nodire DEBARD
Passistante du directeur de fabrication : lsabelie DUBLIC

MARKETING
Christine de GAND

MARUETTE
inférieur. LA TERRE DA MILIEU
couverture: PRESSIMAGE (Coreles TOULOTTE)

PUBLICITE
Anfcine HARMEL assisté de Kafia KAMINSKY.

CAFFUSION-VENTE
Olivier le PCTVIN TE73 tel, 433 (T) 49 88 6375
assisté de Chylstine cie GAMDT

TELEMATIGIIE
Jacques CARON (STIC), Laurent POUPET,
Xavier CHAMBOM, Arnaud DADURE, Eric LEBETTE

ADMINISTIRATION /COMPTABILITE
Responsable administrotion: Poulette SEBAG
Chef complabie : Lella AITHABIR assistée da Nadia SAHEL et
Stéphane BOUCHARD.

JURIDIGIE
Frangaise LINOFFIER

abonnamernts
36, rue ce Picpus - 75002 PARIS tel. 10 (T 43 42 00 60

La loi du 11 mars 1957 nautorisant ux termes des 2 et 3 de
l'arficle 41, d'une part, que les coples ou reproduction
stricfernant réservées a lusage du copiste et non destinéss @
une ufilsation collective ef d'autre part, que les analyses et
courtes citations dans un but d'exempls et dilustration. "foute
représentation intégrale ou partistie faite sans le consentermant
de lauteur ou des ayants-droifs ou ayants-cause, est licita”
(alinga ler de l'article 40, Toute représentation ou reproduction
por quelgue procéds gue ce soit constituerait une confrefagan
sanctionnée par les arficles 425 ef sulvants du Code pénal
|'erwol de texfes, phofos ou documents implique 'acceptation
por louteur de leur lbre publcation dans le journal LES
DOCUMENTS NE SONT PAS RETOURMES Lo rédaction déclne
foute resporsobiité quant oux opinions formulées dans les
arficles, calie-ci n'engageant que leurs auteurs. Mercl de votre
aftention, rompez ks rangs.

Les vacances cest bien! Tout le monde se repose, les éditeurs, les revendeurs, les
journalistes, les PIT et bien évidement, ultime coup du sort, les machines qui tombent
en rade dés qu'il faif frop chaud. Du coup on court aprés les produits pour pouvoir
les tester, aprés les journalistes pour qu'ils écrivent leurs arficles, aprés les PIT pour
que ces articles arrivent @ femps, les gros orages ayant grillé les deux modems de
la rédaction, et enfin aprés les piéces détachées et auires ventilateurs afin que les
machines accepient de nous laisser terminer ce journal.

Bref durant les vacances fout le monde se repose sauf les rédacteurs en chef qui
passent leur temps @ suer, non pas @ cause de la chaleur suffocante de ces
période estivale (quoi qu'd y repenser, ce fat un plus non négligeable), mais fout
simplement suife cette éternelle interrogation: "vais-je finir le magazine @ temps?*

Visiblement clest encore le cas aujourd’hui, mais avec un numéro qui ne refiéte
pas forcément l'actualité du moment. Clest ainsi que de nombreux produits comme
CLOE, SCORF PERFECT 3, DIAMOND EDGE, DIAMOND BACK, EASE, ZZ VOLUME FALCON,
COMPTADOM 2, KEFTAL, DIGITAL TRACKER... ne frouveront leurs places dans ST MAG
que le mois prochain. Du coup les programmeurs et les amateurs de jeux peuvent
se réjouir, leurs rubriques font huif pages chacune.

Autre fait étonnant. fout le monde semble sétre penché sur les imprimanies cou-
leurs. Chacun y va de son avis et savoir qui d’FPSON, HP ou CANNON est finalement
le meilleur choix demande une assiduité de lecture non habituelle, pour vous lec-
feurs d'une revue dordinaire piutét elliptique G propos des périphériques.

Pour le dossier EVOLUTION, I'équipe sest lancée dans une série de tests "en sifua-
tion” afin de vous permettre de mieux choisir selon vos besoins. Cela prend pas mal
de femps et pour les raisons énoncées plus haut, on est obligé de le reporter au
numéro prochain, cest a dire le 99.

Tiens au fait, 99+1 cela fait 100. Dans deux mois, ST MAGAZINE sera un des rares
magazines informatique a avoir atfeint ce numéro. Un beau score pour une
machine que ceriains voudraient voir enterrée.

Allez, je vous laisse méditer sur tout cela et on se refrouve le mois prochain,
méme heure, méme endioif.

Godefroy de MAUPEOU
PRESSIMAGE TELEMATIQUE p2 DISKIMAGE 529,33
LA TERRE DU MILIEU p3 -
2 MEDIAGOGO p.31,59
TECHNO SERVICE p.7,49 :
j DISKIMAGE p.33
APAK P :
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paged

h

B cdiforial e o 4 | [= développer sous TOS : 3_6
B sormmoaire B 5 1 = e/ C propre
P disqucttes B 6 | e |os DSIP 56001
s |c four du monde info.. B - s ] == KILLING IMPACT
e ironsferts inter-formats o 10 | [ STARDUST
BE— picges ossistes por ordi. e p. 14 | fiimEe=— STEEL TALONS

— litterature INTERNET | PING 2000
P s drivers couleurs B s | — SUPER BURN OUT
e PROGRESSIVO B 20 | RAYMAN
Pee— ciufours du FALCON o 22 | B WHITE MEN CAN'T JUMP
B (o norme GM. B 24 | CANNCN BIC 600 & 4000
= CD ROM TOP WAVE B . 24 | ) P ccndont les vacances
B CD SUCCYNTH B 24 | B— CD ROM DEMO SESSION
B rcalisez vofre digitaliseur,. [l p 26 | P CD ROM GAMMA
B RAINBOW Il en frangais BB . 26 | = CD ROM SYLINE DELUXE
B cs imprimantes couleurs..  Js— p 30 l [ —— demos
[ du GFA au C [ p. 34 B (itierature

maguettage: CALAMUS SL, DA'S VEKTOR PRO, DA'S PICTURE, STUDIO PHOIO PRO, KEFTAL 24,

comptabiiite : LA GE STiON COMPTABLE, LA/GESTION DU PERSONNEL, LA GESTION COMMERCIALE, LE GESTIONNAIRE

magazine réalisé avec

machinés : 77 8 mégas, FALCON 14 SOMhz (highspeed 50) et EAGLE 30 20 meégas, MATR!X 1208, scanner EPSON GI 6500
imprimante STYLUS COLOR

[RAYSTART 3 (|conesg
redactionnel : LE REDACTEUR 4+




STMAGAZINE / LE DSQ E TE

c'est magique !l

Allumez votre ordinateur avec la disquette ST MAGAZINE N°98 dans le lecteur ef regardez votre €cran :
Celui-ci vous expliquera tout ce qu'il faut savoir pour pouvoir utiliser les programmes de la disquette

DISQUETTE MAGAZINE

T ER A
|| Todlesmachines, Il
- Yolcl lo démo de ce programme dédifion
déchantiions absolument genial et qui ne
| lcesse davoluer, Oﬁ"re"ma_rq'ue'rd--d_o‘illeurs_-f:\ue
- méme le format de DAME Y est implemente.

CESTQUOI DONC 2
foulesmachines
\ous voulez tous savorr survos fichiers, |
CEOIDON yous le dira instanfanement. Voir
o g ue BP ' '

(08 CONFIG SL
| uesmochines
_Fini les prises de féle quloncement de.
I CALAMIUS 5L, Yous pouvez enfin m_walusieurs
‘configurations, Noir usricue B

ENVELOPPE
il lodesmachines.
Rentrez volre enveloppe dans lmprimaornte,
fopez ladresse et envayez (noubliez pes de fim-
o her cuipassagelll)
i MAGIC SHADOW
L Toutes mochines
Foiles ces backup en une sedle archive

X COPY _
. loutes machines
Copiez vos objets POV a ioufe viesse.

TAQUIN
L leuies machings
Jel defaauin, foutes machines.

.  BOMBZAI
i loules machines 1
Des jetaxgenve BOULDERDASH ou BOMBUZAL

DISQUETTE ABONNE

STOOR
Unvollaun becu sslecieurde beot”

CENINED
Toutest dans le lirs

€ POKER
Un jeli de poker migis vous vous en dolities,
non?

DEKADIX
En volla Un beau jed gui isume merme st
IMATRIX. Programmé?ptq_r no[he-Phil'sppe (GALIMEL
riational,

i LIB RTE
Wous cver ces texes en Lib et vous voulez les
convertiren RIF ? Pas ae prooleme, LIBRIF estia
podrea.
PACK CDK
Noubliez pas vos fm&eswvec Yos documents

SEAWOLE

page 6

% MONITEURS TARGA
niteurs Basse Radiation Norme MPR I,
antis 1 an. !
pouces SVGA | 1690
17 pouces Multisync | 4290

| EXTENSIONS MEMOIRE

Ext"%zo STFa1Mo
Ext Tout STFa 2 /4 Mo

Ext520STEa1Mo
ExtTout STE42/4Mo

ON 14 Mo

TOSFax Pro 2.6
Modem 14400 + TOSFax Lite
Modem 28800 + TOSFax Lite

1
RCarte 68040 a 64 Mhz
SANS MISE EN TOWER

DISPOOO000000

ATARI COMPENDIUM

La bible des développeurs sur Atari. En
anglais et en 2 volumes.

DIAMOND BACK 3 390

Logiciel de sauvegarde trés performant, il
permet I'utilisation des disquettes, des
Syquest et des lecteurs DAT SCSI.
DIAMOND EDGE 2 390

Logiciel de maintenance de disques durs.
IL vous sera vite indispensable pour la
récupération des fichiers perdus, la
défragmentation et la réparation des
fichiers défectueux.

EXTENDOS PRO V2.1 290

Gestion des CD-ROM SCSI double et
quadruple vitesse, des CD-Audio, des
CD-Photo Kodak et des lecteurs
MULTI-CDS.
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. CA SWING !

: ,,‘ AMIGA e1 PC En plus i esT compose 50Us une forme
de base de données avec des indications sur tous ¢ i e
’ les démomakers les plus connus dans le monde, Une nouveile_ veikn do A o5t amioo el

. = Fis = - ‘fe.de place dans ce numero, on en parle [e mois
F soun%if‘rer:];?\: Ve oelcnede milineda o #) prochain. SQChe; touf de méme gue sa principale |
'S innovation est d'y infégrer un éditeur de style, !
N T e O e
AT ARI DAYS ™  Gaspl Ca devient vraiment difficie de faire son (&
A : _ ; 2 Chle enhe FREESTYLE TOP CHOI?D e1 SWING’
la deuxieme edition des ATARI DAYS se deroule- | B

' 1a & TURIN du 10 au 12 Novembre 1995. On devrait y SUNDPOOL S’AC]‘WE

4 :

' découvrir pas mal de nouveautés du monde entier, i ;
{ D'ores et déja plusleurs exposants francais s’y sont Un fax envoye par Thcmfds ?:UMS;Q‘ELNDESMHES_
insets. Lo fouche originale des ATARI DAYS réside Li T Z{s;cferﬁ#g usim;j; Sl e
(ol g aco SRR dbatl o 1 prend un compresseur, un Imifeur et un noise gate

§ faria JINTERNET et proposera donc une lialson per- L]
manente durant le solon avec s stes ATAR!les pigs ) &1 18mPs 186l AUDIO MASTER Iui se voit implémenter
des fonctions pour la gravure de ch.

_ Inféressants ef nofamment avec I1AAD (indipendent " Ml ce riest pas fout, ZEROX, dont o !

o fat f |
g Assogoir';?uzfdg ?.fn? ;gﬁﬁﬂs contadez rez la verslon de démo sur lo disquette, en est @ la
: j V103 qui propose en sus de la précedente (en an-

Thi?lugéaag?gggém # glais pour éfre sir de ne pc:s faire dimpair sur Ic

DAS COLOR SYSTEM
o On savait gue DIGITAL ARTS avait présenté qQux
P cotés des plus grands de la PAO la gamme DA'S st
plus précisément DA'S COLORSYSTEM 3 Cequonne
. | savait pas c'est que I'opération a &t un véritable *
1. @ succés pulsque plusleurs cenfaines de CD ROM de
% &4 dsmonstration ont 616 commandées dans le monde
& "_ J entier & lo sute de ceite manifestation. A 'heure ac-
o fuelle e systeme tourne sur ATAR), dop;és Glinther |
i KREIDL, Il est guatre fols plus ropide et deux fols moins
cher que le systeme de LYNOTYPE. Roppelons que |
* DA'S COLOR SYSTEM 3 esf le premier logiciel de
| sélection heptachromique qui fonctionne réellement.
' Décidéement, les Iog|C|els ATAR! ont toujours une lon-
gueur d'avance en matiére de PAQ...
LA FLANDRE S'ATARISE ! '
®  Unnouveau magasin vient de s'ouvrir @ ROELERS )
- en FLANDRE, |l vend du Mac, du PC ef de I'ATARI §

-~ Pour une fois, les frois plates formes sonf fralfées avec § : j : *1 fraduction),
le méme niveau dimporfance ef une belle enseigne & o el beafsplit
d ! : : Epeheiy i -mail. emmesoft elnkapplecom i .
ATARI OFFICIAL DEALER” fréne d l'enfrée du maga- & = - L sl o — smoothedges
- sin, = e — detune sterso/mono

Ceci dit, en France aussi Il y @ fous les mols de ECTS — faster CD. WR[TER scﬂwure for JVC, PHILLIPS, !?1—

.= nouveaux magasins gul se mettent a vendre de [A- | La nouvelle edition de [ ECTS aura lieu & Londres & & COH, KODAK ;
' TARL Consulfez la base de données (CATALO- 88 du 1O au 12 Septembre prochain. En foutes logigue § 25 i

4 GUPRG) sur la disquette du magazine, vous y verrez (8 on devrait pouvolr frouver sur le stand ATARI que[— ¥ DU CA]'CH CHEZ CLAWUS

us les mols de nouveaux noms s'inscrirs & Io rubri- @ ques nouveautes, nofamment cofé CD ROW qul. | Iy apeun Gt

; ?ﬁjm:?‘;eggd;gg TOQSRT:%TNSNMSCRET gl fﬁm benle dire sonﬁresc:ﬁendues gy @ lancait dans la distribution des cartes accélératrices. .
: : g FALCON "POWER UP", aujourd'hui, voicl les nou- £
il Tl f MICRO MEDIA 95 e

- M veaux prodults CATCH up d|s’mbués par Frangis FIMA ; :
& ENCORE DES FANZINE Le MICROTEL Club de St AVOLD (57)a organise ¥

Aprés CONTACT'ST, FAUCONTACT, ST & Co, PFM, Bl pour la 13e fois le salon MICRO-MEDIA. Malgré lnévi- §
1 voici FALCONNEXION ef NO NAME FANZINE, tous | fable invasion de PC, on pouvait y voir quatre FAL- &
deux dédies a I'ATARI. Pour FALCONNEXION , vous § | CON suréquipés, présenteés par [EBC Design Concept |
" aurez plus de détails en rubrique littérature, Pour NO = (auteurs de PABLO PAINT, STRIP CARTOON, entre au-
& NAME, Il foudra attendre le mois prochain pour des | tres). C'est ainsl que les Pécélstes onf pu découvrr,
b ralsons de bouclage 2 « 1 abahis, la digifalisation vidéo, le MIDI, le Direct e dis- §

§ * que fel que nous le praticuons sans oublier APEX ME- S

_ POWERUPTT ot acodlérdtics. pour 1T
(68030 a1 48 mhz) IOO,00 F TIC

FALCON compatible CUBASE AUDIO): 1990,00 F TIC.
SOUNDLIFTER : (véritable lfting de la chaine so-
| nore anobglque du FALCON) 100 OO FTTC

Comment ¢a, les pécéistes onf daigné jefer un i
 osllsur des ATARI? :

_ Eh oui, car le deuxiéme jour, aprés avoir regu
bon nombre de remarques désobligeantss, IEBC & &

1 C'est le fifre d'un nouveau fanzine (encore un)
. mals dédié au groupe le plus inventit qut aff jamals
vu le jour (I'a méme impressionng VAN HALEN, c'est

 fout dire.,) a savoir MAGMA. Pourquoifenparle (67 B o ot refire foutes les affiches ATARI FALCON 030,

Parce gue le dit fanzine est int&gralement réalisé |
sous CALAMUS SL avec une maquette “fenéire 30" ﬁ e o o i ELAN o, o e e,

Le saviez-vous? Il existe une fraduction frangaise 1% ;
L de fa doc de POV. Clest un certain BARNES sur le § o
3615 ST MAG qui la propose; Alors sl vous étes un peu Ip

. largué dans POV saufez sur vaire minitel, la fin du fu- 1%

B nnel est au bout de vos doigts. : -.«.'- i

1= A S e bien ewdemenﬂeswmteurs ont pris pour une de [eurs ¢
@ la STMAG quiy est d'allleurs cité. 8 machines. Du coup les omiéres tombent ef les fans '.LE F.ALCON DANS LES CHARTS

=

En effet, LEXICOR FRANCE est en frain de nous # de la mor, baver sur voire machine, marguez donc i
pondre une pefite mervellle de €D ROM regroupant 18 “INTEL INSIDE" &'la place d'ATARI ef @ fous les coups--
& plus de 3000 fichiers MOD ainsi que fous les players & ™ 1l coura chez SURCOUF pour acheter le meme.

mmugmbies de ce type de fichier pour FALCON, ST, h

 Une accumulation de synthéfiseurs
fable de mixage SPIRIT AUDIO 64/32/8/2 SOUN—
8 DCRAFT avec automation STEINBERG sur STF 4/250, (5 f_

© LLE AUX ENFANTS/SONY/N®]

DIGITAL AUDIO INTERFACE (nferface die FOI pour S I

D UNE DOC FRANCAISE POUR POV > |

u = "' ¥ L

g;’[;:b"““e{ Sanfacion | du parasits e plus riche du monde (comme le dit /% Dans o chaine de fabrication de pas mal de hit Sy
Vst Moreci . blen Francois AUBOUX dans son cahier MUSIQUE), se on retrouve de I'ATARI C'est entre autres le cas de S E
44140 LE BIGNON 4 demandent quel est le processeur qui permet une ¢ ceux réalisés par la sociéte JET LAG spéclalisée ¢ dans £ il
e T8 o . ielle \r}aptd:ie de fravall Réponse? laDANCE MUS!C Le matériel est le suivant: i 8
. ous la connalssez bien sur : ,,‘.1.!
LEXICOR FRANCE SE DEMENE Moralité § vous voulez voir vofre voisin, pécéiste FALCON 4/250, FDl of CUBASE AUDIOFALCON 128 3

i
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Quant au palmarés, affention les yeux!
MC SAR & THE REAL MAC COY
[T'SON YOU/ATOLU Neg

HYPE!

REACH THE TOP!PAMDAM!N"]Q
ROTATION BBC 3/JRS

2eme HIT RADIO DANCE FRANCE
URBAN SQUARE

AXEL F/SONY MUSIC/N°25
PATRICK SEBASTIEN

I_GEN ERIQUE TV./W.EA./NEW
CASIMIR

& re desuite

RAVELATION
SIY WYSIWYG/BMG/LP
~ JIMMY CLIFF
- MEGAMIX/SONY/LP
TOPDJ VOL12&3
PLATINE
~ LEE MARROW
~ TRY ME QUI/HAPPYN®IO.
SHAKE IT UP/RAMDAM/NEW
7121 JEANMAIRRE
- MON TRUC EN PLUME/WMD/NEW
THE JOY SOCIETY
WHITE HORSE/KRYSTAL RECORD (USA)/NEW

FALCONO3O

FALCONO30 4 Mo. 4990
FALCONO30 4 Mo. 540 Mo. 6890

RACK 19”

pour FALCON, STF et STE

1990
1290

* RACK 19" avec port cartouche et MIDI sur face arriére
* RACK 19” pour montage disques durs suplémentaires
* DESKTOPPER pour STF/STE/FALCON (opfions en sus) 995
* TOUR standard avec clavier PC 1990
* TOUR AUDIO pour FALCON (intégration de FDI et FA8) 2390
= RACK 19" pour PC et MAC

OPTIONS FALCON LOGICIELS

TOS 4.04, Copro.68882, extension * TRACKOM + $CSITOOLS

mémoire 14 Mo., lecteur CD—-ROM, RO .

disques durs toute capacité (IDE, SCSI ORLOGIC i

standard et spécial CUBASE) CUBASE AUDIO 2.03 | BUREAUTIQUE:
* CUBASE SCORE * SCRIPT T et 4.0

MONITEUR COULEUR SVGA P.P.

[ DESSIN: * ATARI WORKS

OPTIONS STF/STE * APEX MEDIA * SPEEDOGDOS

extension mémoire STF, barrettes SIMM| * PAPILLON VIDEO:

pour STE, lecteurs, disques durs, TOP | * NEON 3D * OVERLAY

LINK, alimentation, BI-TOS avec AT— | + yi510M DOCK * VIDEO EDE

BUS, clavier, souris, eic... * VISION DSP « GENLOCK

MONITEUR MONOCHROME 14”| * STUDIO PHOTO * CHILI [pour FALCON)

PORTFOLIO
Nombreux accessoires et extensions 6 9 o F'

REPARATION de tout le matériel ATARI
De la console de jev au FALCONO30 y compris les

STACY et les LASER SLM605 et SLM804

3 ERRARE AIAR!UM ESI

: Un sacré méli mélo a en’roure les news cc;ncer— | 3
N nant OXO CONCEPI dcns le demler nUMEro. Apras

: Temps de rectifier, ce que Je vais m emprebserﬁe fen- -

; La carfe pour TT RAM dlshlbuee par OXO s a{a T
pelte AIXTT et non POWER UP qui est également dis-
fribuée par sux (et CLAVIUS comme écrif plus hau?} T
W  Concemant le WEB, il y en a deux en foif. Lo X
premler est celui dOXO en "construction” et e deu-
B xieme, ladresse cifée, &5t le serveur ATARI du CNAM
W animé par Ludovie: ROUSSEAU (programmer de f
WF ZORG) et David CURE. Pour ce dernler, OXO d filé un §
ol cﬂup de main mals cela n'est pas un serveur G eux. A
Vollg, tout est rectifie et les doutes émis quant & !
: 1eppr0pr[o‘rlon diun serveur par I'autre sont donc |8
mcllmencn‘r completement diss!pej espere I

4 DU N_OUVEAU CHEZ PARX- -
L nombre de licenses WIM, RIM & IFX attelnt les |
40, Un beau score, d'autant pius que les demandes #

s 4 l'etranger commencent a affiuer (Allemagne, An- [ i

gleterre USA et Hollande} Du coup PARX se met

FORM : Tiou: BN 2T JOuR:

dans la h'cduchon de mutes les docs e’r rqjoute de
% nouveaux outlls pour le KIT développeur comme
ACAPULCO qui peu’r génerer du code C, ASM MO-
DULA.. & partir d'un fichier RSC.

Parmi ces 40 Hcenc:es on en frouve une pou
“SWEETEL et TOSFAX dinsi que la bibliotheque EGLI
! qui'_e.s’r desormais fournie avec [usage du MEMORY,
Cofé WM et RIM directement, les drivers pour
-'CANON BIC600, BIC4000, HPSOOC HP550C son
! terminés. Celui de la STYLUS COLOR devrait Istre dicl

% peu. Celul du scanner MUSTEK (éOOﬂ?“ O DPien .
3 SCSI sur FALCON @ un prix frés frés bos) est enfin fer-
miné:

Finissons avec D2M 210 qu.u gere e mosqu
4 rond, le dessin plein écran. (sans fenétre), pllote direc
i fement des scanners et pas mal de petites choses
mals lCl ony. rewendru le mols prochain

PronS‘95 3

l qura lieu en Novernbre prochain, Reservez fou :
N’ ieek end car ¢a va chauffer sur ATARI duran

| ce mols-ci : PoTOS, ATAR! DAYS et viaisemblablemen
4 ATARI SHOW. Plus dnfos le mols prochain. i

PLATON version 1.45 mono.
PLATON version 1.45 démo

Dessinez votre circuit @ I'ordinateur,
PI-ATON VerSiQI'I 2-3 EI'I COUIEUI" {ressourcas en frangais)
gréice @ son routeur interactif réalisera le circuit

PLATON 2.3 version ”limitée” 1990

PLATON 2.3 version compléte 4450

SCANNER CAMERON

Type HANDY A plat format A4
* 64 niveaux de grisréels 950 * 64 niveaux de gris 3390
* 256 niveaux de gris réels 1550 * couleur (300/600dpi) 5450

FALCON RACK SYSTEM

Développé et mis au point par GKS et MMS

—mémoire RAM 4 Ma.

= — Disque dur SC5 AV 540 Mo.interne

— FDl et MO4 intégré.

— 4 logiciels intégrés

(DATA DAT, SEMPRINI, NVDI 2.5, SCRIPT 7 Mo.)
— port cartouche et MIDI sur face arriére

- AUDIC IN/OUT en jack 6.35

- A/M et RESET sur face avant

- clavier détaché
ion (disques supplémentaires,

CD-ROM, disque amovible,etc...] 1 5 o 9 0 0 F-T T c

Les logiciels joints sont installés. Configuration entiérement préchargée avec
CUBASE AUDIO et testée.
FINI LES LONGUES ANGOISSES DE L'INSTALLATION ET DES TESTS.

NOMBREUSES OPTIONS:
—disque dur T Go. inferne

- exfensicn mémoire 16 Mo.

—Module FAR

= RACK 19" pour axt
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Voici la suife de notre survol de la ques-
fion des fransferls de fichiers. Dans ceffe se-
conde partie, nous allons aborder différents
formals graphiques el sonores, et reprendre
cerfaines hypothéses de la premiére partie.
Mais, auparavant, il faut apporfer une petite
précision. Ce dossier na pas pour objectif de
donner une réponse précise a cha-
cune des situations qu'il est possible
de renconirer. Il donne des pistes et
des moyens @ ufiliser pour réussir
des fransferfs de fagon satisfaisante,
efficace @ 100 % si cest possible ou

— Impart

pour lire, sous Magic Mac, un Cd-rom Atarl et
récupérer des fichiers sous environnement Mac.

POUR QUELQUES OCTETS DE PLUS..

Si vous transférez des fichiers de Mac vers
Atari, il faudra simplement veiller & respecter le
fait que, sur Mac, les fichlers ont un "header”

Convert Sanmple

AVR 2ZS033F HI

avec:le moins de pérte possible | | F11e nans [ USEARRIE | oo,
quand ¢a ne lest pas (possible). S'il e Vi e

est simple de comprendre que cha- | [ 7" T

que ufilisateur peut avoir des be- | | File type | AIFF____ ] Format [_Keep

soins particuliers, il nest pas conce-
vable décrire un arlicle présentant
toufes les situations envisageables
avec foutes leurs solutions. Il faudraif
des dizaines ef des dizaines de pa-
ges.. De méme, comment proposer
un moyen parfait pour récupérer

l'option MacBinary, votre fichier gardera ses
quelques octets ijde trop” et sera inufilisable
sous beaucoup d'applications, Si vous utilisez le
modem ou un cable null-modem, c'est sur Mac
quil faut désactiver le MacBinary en émission,
alors que st vous utilisez MacSee c’est bien évi-
demment sous cette application que vous dé-
sactiverez l'option. Aufre manipula-
tion, avec la méme image GIF, tou-
jours créée par Graphic Converter,

gl 3 Vous la zippez sous Mac, puls copliez

larchive sur une disquefte MSDOS
ou, sous Magic, sur une partifion
AHDI, Pas de probléme apparent, le
fichier ZIP est passé en binaire non

Mae. Mais vous décompactez sur

| Afari, puis essayez dutiliser voire

¥ Maximize volume
[T Fade infout
| X Convert frequency

[ Low pass filter

image. Et 1a, gaspl Il y a un probléme.
Pourquoi? Parce que si I'archive ZIP a
bien perdu ses octets superflus, [Ima-
ge GIF gu'elle contient les a conser-
vés puisquelle a été utiisée tele
quelle au mement de l'archivage. Ef
si le fichier ZIP est reconnu sans peine

sous Word un fichier Papyrus en pas-

et décompacté par STZIP, lmage

sant par la RIF si, dans la réalité, on

sait trés bien qu'a larrivée il faudra effectuer
quelques refouches inconfournables? N'ayant
regu (en BAL ou par e—mail) aucune question
particuliére ni aucune asfuce, il faudra bien
poursuivre l'objectif de départ: proposer une
boite & oulils permeitant de iransférer des
données enfre machines.

MAGIC MAC

Dans la premiére partle de ce dossier &fale-
nt évoqués les transferts de texie et les supports
utilisables, Parmi ces derniers, il y avaif Magic
Mac, I'émulafeur Atfari sur Mac (et mainfenant
Power Mac). Je peux maintenant confirmer ce
que je supposdis Il y a deux mois: Magic Mac
permet d'accéder sans aucune difficulté & une
partition de disque dur compatible AHDI (donc
formatée par AHDI, ICD, SCSI Tools ou tout aufre
formateur compatible). Les partitions, sous
Magic Mac, peuvent &fre aussi bien un disque
(donc une carfouche Syquest) gu'un dossier sur
le disgue dur Mac. Rien de plus simple, dong,
que de faire passer des fichiers d'un systéme &
l'autre. De méme quiil n'y a aucun probléme

spécial contenant, entre autres, le type et le cré-
ateur du fichier, Quand vous copiez le fichier,
depuis un Mac, sur une disquette formatée MS-
DOS, cet en-téte est séparé du fichier et conser-
vé& dans le FINDERDAT et autres fichiers cachés
que Kobold ou Selectric décéle sur la disquette.
Sur PC ou Atari, cef en-téte n'est d'aucune ufilité
mais, si la disquette est & nouveau lue sur un
Mac, le tableau de bord Echange PC/Macin-
fosh s'en servira pour rendre les affributs ufiles
au fichier, Et, sll est & nouveau copié sur un dis-
que Mac, le fichier prendra quelques octets de
plus car I'en-téte y sera ajouté. Pourquol ces ex-
plications? Pour gue vous puissiez vous assurer
que le fichier que vous fransférez est utilisable.
Prenons I'exemple d'une image au format GIF,
par exemple. Vous la créez sous Mac en utilisant
Graphic Converter, par exemple. Bien enfendu,
si vous la copiez sur une disquefte MSDOS, elle
perdra ses attributs Mac (MacBinary) et sera
parfaitement acceptée par Gemview, par
exemple. Mais si vous la transférez par modem
ou null-modem, ou bien encore si vous lisez une
carfouche Mac par MacSee, sans désactiver

GIF reconstituée g, elle, quelgues oc-
tets de trop qui la rendent inutilisable, @ moins
gue vous ne soyez un as sous Hex Edit ou XX-Ed..
assurez-vous, l'application  Zip-It sous Mac
propose une option permetiant d'extraire le
MacBinary de votre GIF en le zippant. Il faut sim-
plement veiller & l'activer avant d'ouvrir une
nouvelle archive. Pas simple, fout ¢a? Peut-étre,
mais ce sont des données indispensables pour
effectuer des transferts dans de bonnes condi-
tions. Tant que vous coplez votre GIF sur des dis-
guettes MSDOS, tout va bien, et vous vous
demanderez pourquol Il faudrait se prendre la
t&te avec foutes les tracasseries des lignes qul
précédent, Mdis, un jour, vous passez par un ca-
ble null-modem, ou bien vous devez compacter,
et la vous étes perdus parce gue plus rien ne
marche et vous ne savez alors pas par quel
bout prendre le probléme. Tandis que, si vous as-
similez les précautions ef la logique des manipu-
lations qui précédent, vous serez & méme de
faire face @ diverses situations, et ¢ca ne vous
empéchera pas de passer par le simple frans-
fert sur disguette chogue fols que possible.
Comme on dit, fjqui peut le plus peut le moins’

mais rappelez-vous que les fermes de cette as-
sertion ne peuvent pas vraiment étre infervertis.

Sachez enfin que Magic Mac respecte les ré-,

gles du jeu et retire le MacBinary des fichiers
transférés sur une vraie partition Atari,

ET LES STYLES?

Dans larticle précédent, nous avons évo-
qué divers mayens de transférer du texte d'une
machine & l'autre. Nous avons vu que ce n'éfaif
pas simple: il faut franscoder I'ASCIL il Ny a pas
de perte de fexte via le format RTF ou le format
Word MSDOS, mais on perd une partie des styles
ef des attributs ef, dans certains cas, cerfains
caractéres  spéciaux sont mal  franscodés.
Depuis ce dernier arficle, il y a du nouveau: Vin-
cent Godefroy a réalisé un petit freeware (petit
en falle, mals grand en inférét),

LES TRANSFERTS D'IMAGES

Avant de tfransférer une image d'une ma-
chine vers une autre, il faudra bien évidemment
s'assurer qu'elle est dans un format acceptable
pour lg machine de destination. Pour le gra-
phisme bitmap, c'est relativement simple étant
donné le nombre de formafs standards. En gra-
phisme vectoriel les possibilités de transfert sont
un peu plus limitées. Je n'ai pas pu vérifier si le
format vectorlel GEM pouvait étre chargé par
une application sous MSDOS ou Windows. Mais
les applicafions Mac ne le reconnaitront pas,
pas plus que le format CVG de Calamus ou le
format AOR propre @ Arabesque Pro. Le format
vectoriel qui a le plus de chances d'étre univer-
sel est le format EPS (Encapsuled PostScript).
Pour ceux qui ufilisent Calamus SL, I n'y o pas de

par les programmes Atari gérant de I'EPS (Char-
ly, EPS Convert et EPSxCVGE) mais malgré tout
utilisable sur Mac, Mon EPS créé par Kandinsky &
partir d'une image GEM, puis converti par EPS
Converter, s'affiche maintenant sous llustrator,
avec guelques erreurs de conversion au passa-
ge. Impossible de savoir & quelle &tape se sont
glissées ces erreurs: I'EPS de Kandinsky n'est ac-
cepté par aucun des programmes Afari cités
plus haut. Pour fout ce qui est graphisme bitmap,
fout devient trés simple: le format GIF, qui ac-
cepte jusqu'a 256 couleurs), le format TIF, de 2
couleurs & 16 milions et le JPEG sont gérés par
foutes les machines. Le fransfert est alors on ne
peut plus direct, Un utilitaire comme Gemview
prend alors fout son intérét sur Atar car il peut
constituer une véritable plate-forme de conver-
sion enfre ces formats ef les nom-
breux aufres quil gére également,

LIB__RTF 2.02, qui permet de convertir
les documents au format " LIB (Reé-
dacteur 4, mais atfenfion; en non
compressél) en RTF, Et le résultat est
excellent, J'ai récupéré un fexte dans
Word dans d'excellentes conditions. |l
s'est frouvé qu'a l'arrivée les styles de
paragraphe &faient faux, mais par
contre ils étaient conservés en fanf
que styles distincts. Je m'expligue.
Quand je sauve un document sous le
Rédacteur au format Word MSDOS,
quand je le récupére sous Word les
styles sont & peu prés respectés, mails
non differenciés. C'est & dire que,
sous Word, tout le texte est en style
jiNormal” méme si certains paragra-
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d'aufant plus que la conversion est
indépendante de la résolution sous
laguelle vous vous trouvez: vous pou-
vez frés bien, alors que vous étes en
640 x 400 monochrome, convertir
un TIF selze milions de couleurs en
JPEG sans perte de résclution. Vous
pouvez également convertir un JPEG
en milions de couleurs vers un GIF
qui sera alors framé au moment de
la conversion pour éfre réduit en 256
couleurs. Ou faire linverse, vous aurez
alors un JPEG au format en millicns
de couleurs dont seulement 256 se-
ront ufilisées. Le format PNT (Prism
Paint) n'est pas supporté par Ge-

phes sont cenirés, ou en gras, efc.

Qu'll y ait des erreurs ou non, Il faudra parcourir
fout le texte pour réattribyer les styles, paragra-
phe par paragraphe. Ainsi le document sera
prét pour des modifications ultérieures. Avec le
programme de Vincent Godefroy, le fichier RTF
conservera les quatre ou cing styles (ou plus)
définis dans le document LIB ef, & l'arrivée sous
Word, nous refrouverons ces styles dans le pop-
up et chague paragraphe aura conservé son
style de départ. Ainsi, méme si le style est faux
(mauvaises marges, refrait au mauvais endroif),
il suffit de le modifier pour que fous les paragra-
phes concemnés scient corrigés en méeme
temps. Pour moi, ¢'est un excellent point. Bien sar,
certains diront qu'ils préférent avoir les paragra-
phes correctement formatés méme s'ils n'ont
plus de style propre, Pour ma part, je préfére
que le fexte comporte des styles distincts, cor-
recterment atiribués aux différents paragraphes,
car quelques corrections me permettront d'o-

bienir en trés peu de femps un fexte de deux -

cents pages sous la forme que je Iui avais pré-
vue,

difficulté particuliere, Calamus importe le format
GEM, gére et exporte le CVG. |l suffit de conver-
fir le CVG en EPS avec EPS Convert (ALM) ou EP-
SxCVE (shareware), puis de le fransférer sur Ma-
cintosh. Un fichier EPS n'est pas récupérable di-
rectermnent sous lllustrater 5.5. Il faut d'abord, sur
Mac, utiliser un shareware appelé EPS Converter
qui convertit le fichier EPS en un format lisible
par llustrator 55. Ceux qui ne possédent pas
Calarmus ont fouf de méme guelques moyens &
leur disposition. Le shareware Graphic Converter,
sur Mac, charge les fichiers au format GEM Me-
tafile. Mals, dans de nombreux cas, ce ne sera
pas satisfaisant. L'ouverture du célébre COLUM-
BIAGEM sous Graphic Converter donne un résul-
tat décevant: plus de couleurs, on récupére seu-
lement le trait, et en bitmap. L'ouverture d'un
CVG par Graphic Converter (eh oull C'est possi-
ble) donne le méme résultat. Si cela suffit, fant
rieuy, sinon il faut utiliser une autre solution. J'ai
fait un essai & partir de Kandinsky (dont Il y a
une version 2,01 toute fraiche). Kandinsky est un
excellent shareware gérant les fichiers au format
GEM. Il exporte un EPS qui n'est guére accepté

mview (ni par Artls 4, parfois présenté
comme Prism Paint II). Un de mes utilitaires de
capture d'écran ufiise ce format devenu peu
courant. || faut savoir gu'invision de DMC (est-il
commercialis&? En tout cas pas en France) gére
ce format, ainsi gue le GIF, I'X-IMG, et peut alors
servir dinfermédiaire. Un autre oufil & posséder
est Speed of Lite 3xx qui charge ef sauve le PNT,
cinsi que le GIF (87a ef 890), le Degas et le X-
IMG). Il charge également le JPEG et comme |l
est trés rapide... Mais ses formats de sauvegarde
sont limités & 256 couleurs. |l peut aussi sauver
dans la résolution d'affichage, ce qul permet de
réduire & 16 couleurs ou de convertir un Degas
en format 256 couleurs plus standard (au-
jourd'nui). Parmi les programmes commercicaux
les plus utilisés, Papillon, Studio Photo Pro, Vision,
D2M et d’'aufres encore offrent un bon choix de
formats de chargement et de sauvegarde, |l
faudra simplement velller, en ce gui concerne la
conversion, & vérifier s'lls sauvent en fonction de
la résolution & I'écran ou s'lls conservent les don-
nées du fichier original. Ce qu'll est important de
savolr également, c'est que Graphic Converter,
sur Mac, charge et sauve directement MG st




I'X-IMG. Son auteur, qui souhaliaif réaliser un sha-
reware d'utilisation universelle, n'a pas oublié
d'ouvrir son application au monde Atarl (Gem
Metafile, IMG/X-IMG, NeoChrome, Degas, Ima-
gelab et mémeSpecirum 512}), tout comme
fauteur de Tower of Babel pour la conversion de
textes ASCIL. Deux points essentiels encore, si
vous échangez des fichiers avec un Macintosh.
D'abord, lisez et relisez encore le paragraphe ¢i-
dessus concernant le MacBinary (ces quelgues
octets qui peuvent étre de trop..)l Ensuite n'es-
pérez pas convertir, depuis votre Afari, une ima-
ge Pict. 8 quelgues formats utiisés sur Mac,
comme celui de MacPaint, sont gérés par cer-
taines applications Atari, le Pict, bien gu'étant
quasl uUniversel sur Mac (bitmap et vectoriel)
n'en fait pas partie, pour une raison frés simple.
Ce format trés riche (foutes résolutions) est en
fait incomplet dans le sens od |l faif
appel & des routines systféme du Mac,
Le fichier Pict ne contient donc pas
toutes les données d'une image. C'est
ingénieux et pratique (gain de place
et accélération), standard (foutes les
applications Mac gérent ce format),
mais un fichier Pict ne peut étre récu-
péré tel quel sur Afar. || devra étre
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Atarl, deviendra vite l'outil indispensable pour de
telles opérations. Ne vous forfurez pas avec de
trop nombreux formatfs pour I'exportation. Sur
Mac, ['AIFF est géré par guasiment tout le mon-
de. Sl vous exportez un AIFF vers un Mac, vous
étes quasiment sir que le son pourra &fre géré
directement par 'application de votre choix sur
Mac, Si vous exportez vers Windows, utilisez le
format WAV, Le format WAV peut d'ailleurs &fre
exporté vers Mac, puis converti en AlFF ou en
son systéme avec Sound App. Un autre format
pourra aussi &tre utilisé: le format SND (ou AU) de
NeXT. || doit &tre géré par quelques convertis-
seurs sous Windows, il est en fous cas accepté
tant par Five to Five gque par Sound App.
N'ayant pas (encore) de Falcon, mais un T, je
nai pas pu me pencher sur les questions de

converti en un format au choix avant
d'arriver sur votre Afari, Ef st Calamus
SL refuse de charger une image GIF
sauvée par Graphic Converter, par
exemple, clors que vous éfes passé
par une disquetfe MSDOS ou avez

El/ &
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pris toutes les précautions pour que le

=] - 2e8 pt
¥:52TRE

MacBinary soit extrait du fichier, c'est

FANIMATION

Aujourd'hui, si le Quicktime peut étre aisé-
ment transféré enire PC et Mac, c'est le MPEG
qui sera le format standard pour importer ou ex-
porfer une animation sur Afari, L'auteur de Ge-
mview a bien réalisé un player de fichiers
Quicktime sur Afarl, mais il n'en est encore qu'd
ses balbutiements, ne gére pas le son ef N'ac-
cepfe que certfains formats de compression d'-
mage. Le méme auteur de Gemview avait déja
réalisé un player de fichiers AVI, mais le format
AVI n'est pas non plus standardisé, et tous les fi-
chiers ne passent pas. Mais ce sont surtout des
players, et pas vraiment des utilitaires de con-
version, Ces utilitaires existent parfiellerent sur
Mac et PC. On peut convertir de AVl ou du
MPEG en Quicktime. Ce dernler for-
maf (gérant son et image) consti-
tueralt d'ailleurs un bon standard,
mais il est indissociable dApple.
Peut-étre sera-t-I libéré plus fard,
comme le True Type. Ef le MPEG est
plus une méthode de compression
guun format de fichier. Mais pour
linstant il reste le seul standard,
Quand l'ufilisation de 'animation se
développera sur Afari (le Falcon ef
ses dignes successeurs), sans doute
frouverons-nous alors une richesse
en passerelles équivalentes a celle
que I'on trouve déja pour le texte, le
son ef, surfout, limage.

CONCLUSION

fout simplement parce que Graphic

Converter sauve au format GIF 824, alors que le
driver Calamus ne gére que le 87a. Une petite
conversion sous Gemview ou Speed of Lite ef
Calamus chargera l'mage sans broncher. Enfin
presque, car il arrve que le driver dimport GIF
de Cadlamus génére des erreurs. Auquel cas
vous convertissez votre GIF en TIF sous Gemview.
Le driver TIF de Calamus est au point,

LE SON

Le fransfert de fichiers son peut s'avérer frés
utile, voire indispensable. Que vous vouliez, pour
le plaisir, récupérer des sons sympas ou. pour
des raisons professionnelles, transférer des
échantilons ou des gros enregistrements digi-
tauy, il est bon de connaitre le moyen d'y par-
venir sans peine. En effet, si vous avez, d'un cote,
un Falcon 16 bits stéréo & 50 Mhz ef d'un autre
un Mac Quadra ou un Power Mac avec un son
qualité CD, le transfert sera utile, aussi blen pour
I'&dition sous I'ufilitaire qui semble le plus prati-
gue que pour l'ntégration d'un échantillon dans
une séguence Cubase Audio sur une autre ma-
chine. Un shaeware comme Five fo Five, sur

conversion de fréguence, time strefch et autres
joyeusetés qui accompagnent cerfains trans-
ferts d'échantillons sonores. Je técheral de
m'équiper pour examiner cela ultérieurement, Si
certains d'entre vous pratiquent le fransferf de
sons échantilonngs & 5O Mhz sur Falcon vers un
Mac qul ne gére que du 44 Mhz, lls peuvent
déja me faire part de leurs commentaires & ce
sujet (faut-il manuellement réaliser une conver-
sion de fréquence?) et je me chargeral de les
retransmettre dans ces colonnes. En attendant,
si vous ufilisez le format AVR, notamment créé
par Digital Impact, Musicom ou auires, ou le
DVSM de WinRec, ou encore le HSN de Crazy
Sound, n'espérez pas récupérer ces formats sur
d'aufres machines sans conversion préalable &
partir d'un utilitaire Atari. Five to Five se chargera
de la conversion, et dans les deux sens d'ailleurs,
En ce qui conceme les fichiers MIDI, tous les
séquenceurs sérieux chargent et sauvent en
Midifle (sous deux formats). Le format Midifile a
justement &té créé pour &changer des fichiers
entre divers séquenceurs sur foutes les machi-
nes.

Nous allons nous arréter 1a, pour l'ins-
tant. En plein mols d'ao(t, il est difficile de réunir

tous les &léments pour traiter un tel sujet. En fout.

cas, bien qu'étant frés content de mon TT, bien
secondé par un STE pour certains tests, J'ai pris
conscience en écrivant ces lignes quil étaif
grand temps que je m'offre un Falcon. Allez hop!
Un Falcon! Re-hop! Une Barracuda ou une Affer-
burner! Le budget va en prendre un coup, mais
¢a me semble inconfournable. Aussl je vous
donnerai rendez-vous pour une trolsiéme partie
de ce dossier, qui paraitra dans quelque femps,
et qui me permettra d'aborder plus précisément
les questions de fréquences dans le fransfert de
sons ef, s ¢a bouge dici1d, les ficelles pour récu-
pérer les animations ef vidéos. En affendant, si
des questions restent enfiéres ou si vous voulez
apporter d'autres précisions ou astuces, n'hésk-
tez pas & m'écrire en BAL sur le 3615 STMAG
(NEXT) ou sur Brasil (J] Ardoino) ou encore par e-
mail. Attention! J'al une nouvelle adresse e-mail,
plus directe, qui est: jo@pressimage. fr. Babayel

T

96, rue du Faubourg Poissonniére
Tél. 42 80 10 39 Fax. 42 80 61 46 Métro Poissonniére

MATERIELS
Falcon 4 Mo
Falcon Tower

Eagle open avec carte graphique 16 millions de couleurs

Eagle disque dur 540 Mo 8Mo mémoire

_ MONITEURS
Moniteur Monochrome STF/STE
Moniteur SVGA 14"
Moniteur SVGA 15"
Moniteur SVGA17"

PROMO SEPTEMBRE
Disque dur interne SCSI 1Giga

OCCASIONS (suivant arrivage...)

1040 STF, STE JATARI Méga STE
ATARITT 030 2Mo/sans DD

Carte extension 16 Mo

Eizo 21" monochrome / niveaux de gris

EXTENSIONS MEMOIRES

STE 2 Mo
STE 4 Mo
Afterhurner 4 Mo
Afterburner 8 Mo

¥

Cartes extension TT

16,32, 64 MO

DISQUES DURS / SAUVEGARISE

Interne Falcon 520 Mo

Externe STF/STE avec Top Link 270 Mo
Externe Falcon/TT 270 Mo

Externe Falcon/TT 540 Mo )

Disque magnéto optique 230 Mo externe

Boitier alimentation double, pour sysquest et CD rom

CD ROM SCSI Quadruple vitesse

Lecteur ZIP 100 Mo avec disque 100 MO diépu fin septembre
Resaux de 1 a 256 postes

Méga STE, TT, Falcon

Cartouches HP noir, couleur
Toner SLM 804

Toner SLM 605

Toner HP 4L

IMPRIMANTES
[ _ _Stvlus color Epson avec pilote Calamus

CONSOMMABLES iMPRIMANTES

4930

©
13900
17900

390
1590
2190
43380

2400

4500
830
3590

590
1140
1090
2100

1590
2490
2100
©
4390
900
©
1990

©
©

©
450
290
590

75010 Paris

: '_CARTES GRAPHIQUES
Mega STE/TT
16 Millions de couleurs
FALCON
Screen Blaster
Sreen Blaster interne
CARTE ACCELEHATHiCE

Afterburner Falcon 60840
Afterbuner ST/TT dispo fin septembre

SCANNER EPSON

16 millions de couleurs

INTERFACE DMA/ SCSI

Top Link
Carte interne DMA/SCSI pour Méga STE

PAO / DESSIN
Calamus S
Calamus SL
Calamus Windows NT
Papillon
DA's Picture
Cloé
Morpher

BUREAUTIQUE
Script 1
Script 4
Redacteur 1
Alpha pack

UTILITAIRES

Calepin
Semprini
Speedo GDOS-5
Mise a jour Speedo GDOS
Midnight
SCSITOOLS
NVDI 3
Anti Virus UVK
Souris atari

Tous matériels ATARI
ACHAT REPRISE de votre ancien matériel

FLASHAGE DE DOCUMENTS

Calamus S, SL ot WindowsNT
prix dégressifs suivant quantité....

REPRISE DE VOTRE ATARI
POUR L ACHAT D’'UN PC

REPARATIONS

490

4690

490
410

890
1390
8890

499
1190
850

499

340
990
90
990

249
249
449

290

549

IﬂS‘CON est ouverte u mardi au vendredide 10 ha12h 30 etde14h 18 h 30 - samedide 10 h a 17 h 30
S\LlLml s

Ventes par correspondances, port en sus, par chéque ou carte bleve. crédit Cetelem
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Imagine-fon un bricoleur occasionnel
prendre sa caisse @ oulils, l'ouvrir, se saisir du
premier oufil frouvé ef commencer son
fravail? Bien évidemment celte fagon de
procéder risque de lui poser quelques
problémes ef méme sl anive a ses fins, il
nmaura sans doute pas oplimisé son labeur.
Cerfes, il est possible denfoncer une vis &
coups de marteau, mais il existe un oulil
mieux adapié a ceffe tdche.

Pour poursuivie Fanalogie, on peut
considérer un programme de PAO comme
une sorte de caisse @ oulils qu’il convient
dexplorer pour en firer le meilleur. Cerfaines
fonctions de base sont fréquemment
inutilisées alors quelles offrent des possibilifés
qui reniabilisent le travail (en femps, en
facilifé de mise en oeuvre). Il est vrai quon
peuf cenfrer un fifre en ajoutant des espaces..
mais ceci ne ressemble-til pas 4 nofre
bricoleur enfoncant ses vis a coups de
marteau?

TROUSSE DE PREMIERES NECESSITES

GRILLES

Placer un cadre au Jugé sur une page est
foujours possible. Cependant, la plupart des
logiciels de PAQ offrent des fonctions de mise
en place de grilles ou de lignes d'cide avec
possioilité de les rendre magnétiques. Réaliser
une maguette précise passera par leur
utilisafion, d'autant plus que cetfte mise en
place se faif qu 1/10 de mm prés, Quant au
multicolonnage, son aufomatisation évitera
bien des calculs. Ceci donne [assurance
d'avoir une mise en page cohérente sur
l'ensemble du document.

PAGE MAITRE
Refaire @ chaque fols sa mise en page est
foujours possible.

Mais, se créer des pages maitres (des
gabarits) évitera le plus souvent d'avoir @
refaire @ chague fols le travail évoqué dans le
paragraphe ci-dessus. Dans ce cas de figure, |l
ne reste plus qu'd charger la page maitre
correspondant au document & réaliser. Le gain
de ternps est appréciable.

Lorsque le logiciel ne dispose pas de cette
fonction, l'astuce consiste & sauver soif une
page solt un document vide, mais contenant
fous les éléments de la maquette (lignes
d'cide, cadres..).

STYLES DE TEXTE

On peut @ chague mise en page recréer
tous les styles de texte dont on a besoin.

Mais, lorsque le logiciel le permef, n'‘estll
pas plus simple de se créer une batterie de
styles de texte les plus souvent utiisés (fel
police dans tel corps pour les fitres, telle autre
pour le fexte courant, efc.) afin de les avoir @
disposition dés qu'on commence le travall,

Naturellement, cefte logique s'adapte
également aux divers formats de fexte utilisés
dans un document: fitre centré, texte courant
justifie avec alinéa de 0.5 cm, signature fer @
droite, efc.

MACROS

Telle action répétitive lors d'un fravail de
mise en page nécessite un enchainement
d'opérations (par ex. cliquer sur une icéne,
dérouler un menu, saisir dans le menu, cliquer
pour quitter le menu, cliquer sur la page une
premiére fois, firer un cadre, cliquer une
deuxiéeme fois pour poser le cadre et enfin
cliquer sur une autre icéne.) gqu'on peut
vallamment épéter autant de fois que
nécessaire fout au long de la séance de
fravail.

Oui, mais la méme séquence (cliquer, etc,

! A R i ""gwﬁﬂ
Bientdt! Quand? Probablement début septembre!
Chouettel Mais de quoi s'agit-il?

De la nouvelle version de Calamus 5L, celle que tout
le monde attend depuis belle lurette. Cette fois les choses
semblent éfre séreusement engagées puisque o
traduction des ressources a &t& confide au traducteur
habituel et commencera @ la mi-aott

Pius & ce sujet et sans doute un premier test de cetie
nouvelle version dans le prochain numaro...

PB

cf parenthése précédente) peut bien souvent
étre réalisée @ l'aide d'un simple raccourc
clavier (enfoncer deux touches en méme
temps, voire une seule ) lorsque le logiciel
permet d'enregistrer des séquences de fravall
afin de les automatiser. Pourquol s'en priver?

VIS ET BOULONS

Le bricoleur, sinon averti du moins soigneux,
dispose bien souvent de petites boites dans
lesquelles | a rangé les différents boulons,

&crous et vis, selon leur taille et/ou leur usage. «.

Lorsquil lui mangue un écrou de 10, il ne
passera pas une heure & le chercher dans une
grosse boite ou tout est mis en vrac.

Le disque dur est une ijgrosse boite’, mais
j'ai fout loisir de le compartimenter en “petites
boites’, les dossiers. Ceci me permet de ranger
mes fextes ASCIl dans la boite TEXTES au
compartiment ASCIl, mes textes provenant du
traitement de texte dans le compartiment TDT,
mes Images dans la  boite  IMAGES
compartimentée selon les formats (IMG, TIF,
JPEG, CVG, efc). Si de plus il m'est pessible
d'enregistrer les chemins d'accés dans le
logiciel, chague fois que je voudrais charger
une image ou un texte, le programme ira
directement dans la bonne iboite” au bon
jcompartiment”.

Prafique non?

Bon, J'allume le ventilateur et arréte ici car il
fait vraiment trop chaud. Il me reste encore la
force d'annoncer la venue d'une nouvelle série
d'arficles dédiés @ Calamus SL ef & Ia
description par la pratique de ses nombreusas

fonctions,

)
-
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Lasélection
des meilleurs
logiciels
Freeware

et hareware

3615
IFA
3614

LE TOP DES TOPS

ST 318 - OPUS : un tras bon tablaur en varsion Frangaisa.

ST 488 - FIRST WORD v1.06 : traitament de texte simpla et efficace. Frangais,

ST 580 - TUP v2.03 : voild un excellant traitamant da laxte antisrament en Frangais.

5T 1003 - GESLOY ; logicial da gastion des loyers, Entidrament en Frangais.

ST 1047 - ADAESSE v1.B1F : logicisl de gestion d'adresse, de plus. En Frangais.

ST 1048 - FILIATION v2.00 : un excallant logiciel de généalogie. Entiarement an Frangais.
ST 1103 - VIDEOTHEK v1.20 : parmat de gérer votre collection de cassattes vidéo,

5T 1106 - DISCOTHEK v4.11 : gestion da bass ds donn_ss volre collaction de CD, disquas.
ST 1110 - METAMORPHOSER v1.31 ; programme d'impression sur plusisurs colonnes,
ST 017 - COURS D'ASSEMELEUR : spprendre & programmear en assamblaur. En Frangais,
ST 322 - LA VIE DU LAC : éducatif sur la vie des lacs et des rividres. En Frangais.

5T 423 - CONJUGUE : un ulilitaire de conjugaison das varbes Frangais.

5T 500 - BOTNGC : éducatif qui traduit en Frangais les verbas Anglais las plus utilisda.

5T 783 - CEE 1882 : pour toul savoir et devnir incollable sur FEuropa, En Frangais.

ST Ba5 - PLAMETE BLEUE : testaz vos connaissances en géographie mondiale, Frangais.
5T 836 - ANATOMIE : teeter vor connaissances en apatomia humaine. En Frangais.

5T 860 - MATHS 54 : programms da mathématiqua da 4ama et Same. Frangais. .

ST 889 - ST GLOBE v4.23 : dducatif de gdographie Frangaise et mondisle. En Frangais.

ST 807 - MATHEMATICA : logiciel de gdomaétrie pour é/3ves de Géme a 4émse. En Frangaia.
ST 808 -LE PETIT COMPTABLE : logicisl de mathématique du CE1 au CM2. En Frangais.
ST 922 - DAGON v1.3 : logicial de gestion de classes scolsires et universitaires. Frangais.
ST 287 - FRANGLAIS : éducatif original pour apprendra Fanglai

ST 1023 - CEE EVOLUTIF : nouvalla veraion da cefte base de donndas sur [Europa.

ST 316 - ANDROMEDE : logicial d’astrologie, trés complet. Documentation en Frangais.

ST 422 - ASTROLOGIE CHINOISE : logiciel pour faire votre théme astral. En Frangais.
ST 500 - PAIME : analyse st intarprétar les nombres qui régissent votra vie. En Franpgais.
5T B32 - ST NUMEROLOGIE : faites facilament votre thame numérologiqus. En Frangeis,
5T 818-STOS GEOMANCIE : initier vous & cat ancien art divinatoire. En Frangais.

5T 118 -COMPTABILITE DOMESTIQUE : supsrbe complabilité parsonnslls. En Frangais.
ST 648 - NUMERYS : un excallant utilitaire de facturation monochrome st en Frangais

ST B43 - AIDECOMPTE v4.07 : gastion de budget familial trés facile & utiliser. En Frangais.
5T B59 - CASH v3.55 : un suparbe logiciel de gestion de compta bancaire, en Frangais.

ST 012-GESTION FAMILIALE v1.33 : logiciel de gastion de compte bancaire, En Frangais.
ST 053 - KIKBEOURSE v1.0 ; logiciel de gestion de portefeuilla boursiar. En Frangais,

5T 1016 - METROPYC : logiciel qui parmat da garar facilement des comptas

ST 338 - FULLSCREEN CONSTRUCTIOMN KIT : pour créer des images an fullscraan,

ST 425 - SYNTHETICS ARTS v2.02 " logiciel de dassin offrant des tas d'options. Supar.
ST 577 - JOCONDE : supsrbe logicial de dasain compatible Dagas. En Frangais.

ST 787 - DIGITALISEUR VIDEO : fabriqusz votra digitalisaur vidéo. En Frangais.

ST 814 - RELIEF v1.0 : ca logicial parmet de créer das paysages fractals en 30. En Francaje
ST 830 - CONTRASTE v1.10 ; visualiseur, convartissaur et ratoucheur dimagas. Frangais.
T 006 - GEMVIEW v3.08 ; darnigre varsion de ce fabulaux convartissaur d'imagas.

ST 898 - PCHROMEY : convertisssur dimages au farmat GIF, TGA, SPC, atc.

ST 1108 - PHOTOCHROME v4.00 : visusliseur al convertissaur des images GIF, TGA, RAW,

ST 030 - ONEMORE BREAKOUT : Suparbe casse brigus en Frangeis, STF uniguamant.
5T 143 - PENGUY : trés bon jeu d'arcade... 5i vous y goutez vous &les cuil,

ST 265-PICTURE CONCENTRATION : excellant jsu de réflexion.

ST 281 - ASCOT ; un excsllant jsu d'arcade basé sur le principa des jeux d'échellss

5T 285 - SOKO ST : un axcallent jsu dae réflexion. STF uniquameant.

5T 372 - CAME CONGEPT v1.0 - una compilation de trois jeux de réflaxion. En Frangais.
ST 306 - KASSKONG : casse briques. Sur STF uniquemant.

5T 442 - MAD BALL : cassa briques offrant de multiplas options.

5T 540 - ROAD BLOCK v1.0 : un bon jeu de d'adressa du styls ds Pipamania.

ST 541 - KHAN : un jeu de réflexion absolument génial du styls Sokoban.

ST 563 - EXODUS : un excallent jau d'arcade aux graphismas trés propres.

ST 580 - QZOMNE : un exceptionnel jau da plataformas. STE 1 Méga.

ST 502 - LOBOTOMY INVADERS : adaptation du célébre jsu Space Invaders. 5TE

5T 593 - PILE UP : una bonne adaptation de Tétris

5T 584 - SAGA CASTLE : un trés bon jeu d'échalles qui ea dérouls dens un chateau.

5T 585 - VIOLENCE : suparbe jeu d'arcads, Un must & se procurer d'urganca.

ST 601 - PROTONZ - détruira las briques en dirigaant das miroirs réfléchissants. STF
8T 635 - PENDU MANIA : adaptation du jeu du Pendu enlizrement en Frangais

5T 637 - QUIZ v1.0 : jeu de quastions/réponsas en Frangais. Taslaz votra savoir.

5T 630 - GAAPHICAL GNU CHESS - un axcallant jeu d'dchacs, 1 Méga.

ST 645 - GOLD SEEKER v2.0 : un trés bon jeu da plateformes.

T 654 - PEAMUTATION : jsu da réflaxion Entidramant en Frangaia.

ST 662 - SERENDIPITY : un jeu de réflexion @ vous randre fou.

5T 663 - BALLS : dirigsz una balle dans un labyrinthe en plagant das déflaclaurs

ST 700 - CASINO POKER . simulation fidala das machines de pokar vidéo. En Frangais.
ST 863 -STRIP TETRIS : une nouvaella edaplation da Taétris. Frangais.

ST 868 - NOSTRAM : ramassez das clés et diamenta pour accéder sux niveaux suivanis
ST 870 - WORLD CONQUEST : jeu de stratégis du styla wargams de Wrés bonne qualité
ST 000 -MOTISSIMO : une adaptation du célébra jsu "Le Mot la Plus Long”. En Frangais.
ST 005 - MEGATRIX : un clone da Tdtris trés bien réalisé et antidremant an Frangais.

ST 808 - ULTIMATE AREMA : excsllant jsu de combat. En Frangais.

ST 811 - PREMIUM MAH JONGG Il : un excellent jau da réflexion,

5T 013 - GIZMOT : up excallsnt jsu da réflaxion du style Motus, ks jeu téldvisé. En Francais,
5T 825 - SOKOBAN : déplacez les caisses et placez sur laurs endroita spécifiques. Superbs
ST 928 - BATTLETRIS excellants adaptation da Tétris sux graphiames remarquahles
ST 835 - PEKING : suparba jau de réflaxion du styls Mah-jong.

5T 942 - STARBALL ; le plus besu des flippers jamais vu sur Atari. Absolumant superbe
ST 1022 - PUNT Il : un das maillaurs jsux da plateforme jgmais vu sur Atari.

ST 1023 - AXIS : failee pivoter pour faire coincider las coulaurs.

5T 1024 - PRENSCRIUM : jsu d'arcede duns bonna qualité offrant plus da 50 niveaux.
5T 1025 - ZOOX : jau d'arcade stratégia. Evitez da vos faira gobar par les bullas.

5T 1026 - SHACMAN : une excellente adaptation du célabra jsu de Pacman.

5T 1027 - TERMODROID : shootem up an scrolling horizantal. Du tir & volants.

5T 1033 - WALZ : un excellant casse briquas an coulsur. A voir

5T 1045 - SCHOKER 2: un excalient jsu da stratdgie action du styls da Oxyd.

ST 1058 - PAMZER : jeu de combat de chars pour deux jousurs,

5T 1058 - IRON v1.0 : un bon casss brigues aux graphismas soignés. En Frangais

5T 1060 - VIERFRE! : axcallant jsu da iéflexion du siyle réussita. En monochrama.

5T 1061 - ISOLA v3,32 ; un excellent jsu de réflaxion. En version Frangais.

33 Frs la disquette

10 commandées = 2 Gratuites en plus
1200 disquettes disponibles sur catalogue

ST 1064A st 10648 - TOWERS v1.1 : jeu da role du style du célebre Dungeon Maste:

ST 1065 - MEDIEVAL CHESS : jeu d'échecs assez surprenantl. Ndcessite un méga de inéinos
8T 1101 - REKURS| v1.24 : un bon jeu de réflaxion du styla Othallo,

5T 1102 - NO LIMIT 2 : une bonne simulation de jeu de flippar,

ST 1113 - SUPER SPORTS : un excallent jeu da simulation sportiva.

ST 1117 - SCHIEBUNG : un bon jeu de 1éflsxion dans le styls da Sokoban.

5T 1118 - SOKO v1.0 : un suparba jeu da réllexion. Nécessite un mags de maémoire.

ST 1112 -TRICKY : un axcellsnt jau da dés du etyla Yahizaa. Monochroma.

ST 1012 -INTERNOTE v1.1 : logicial de notation musicals.

ST 1013 - FINAL SCORE -wun bon éditsur da partitions. Fonctionne an monochrome.,

ST 1018 - THE OCTALYSER v0.90 - un trés bon soundtrakar.

ST 1038 - TX LIBRARIAN : &ditaur de bibliasthéqus pour synthétiseurs Yamaha TX.

ST 1088 - FALCON Synth v1.0 ; programme de composilion musicals

5T 021 - LOGITHEQUE : ls maillaur das utilitaires da gestion de logihegue, En Frangais

5T 285-LIST MAKER : un bon utilitaire pour faire una lists de volre logithéque.

5T 330 - INTRO COMNCEPT - créer facilement sl iapidemant intres el démoa. En Frangms
ST 354 - ANTIVIAUS 2.02 : un des maillaurs antivirus Frengais,

5T 457 - CATALOGUE v1.05 - utilitaira pour calaloguer ia contanu de vos disquaitas.

5T 473 - PACK PURGATOR 2-3 . un superbe antivirus pour goignar vos disqueitas.

ST 476 - COCKTAIL v1.0 : garer una beae de donndas sur las cocktails et aparilifs

5T 525 - SAGHAOTAN v4.21b : demiéra version da ce fabulaux antiviius, en Frangais

5T 544 - L.C K. ; Un excellent logicial pour créar vos intros. Varsion d'évaluation. En Frangais
5T 585-BOOTBLOCK : faira un boot perzonnalisé au déinrnage da vos disguelles

ST 604 - SEBRA : Ja msillsur das émulataurs monachroma connu A ca jour

5T 610 - AENOUVEAU ENVELOPPES v1.03 - permal dimprimer sur dae anveloppos,

ST 640- ELF BOQT v1.1 : programmea da configuration da boot

ST 653-BOOT KILLER v1.0 : un excallant antwirus En Frangais

ST 666 - BOMSAlI MAMAGER v1.G - logiciel pous les passionnaés des Honsa+ En Frangais
ST 828 - MEGAGIR : copier de disquetlss, ceplurer des images, ate . En Fiangais

ST B34 - STAT KENO v1.2 : sugmentaz vos chances de gagner au Kéno En Frangaiz

5T B44 - HPCHRAOME v1.0 : parmat d'imprimer des inagas en 16 couleurs sur HP Deskjer,
ST B47 - BIGCONVERT v1.74 - un dez mailisuis converlimasus unoyes. Excailant.

5T 852 - BJCHROME v1.4 parmal dimpriner des iniagas =n 16 coulsuis sur B Canan

5T 853 - GESTION DE TIMBERES : pour gérar volra collection de tinbtas En Frangnis

ST 855 - BEARO PRESS v2.3 - réalinaz bannigres, postais. calapdriars, cnitas de voeux. slc
ST 861 -STARABACK v1.02 : backuper ou da défragmants: las disyues duis En Frangais
ST 867 - LISTEUR v1.44 : garer facilamant st apidement volra lisla de disquettas Frangniz

ST 869 -LOTOSCOP v1.1 : logicisl da traitament des tiages du lote. Ea Frangais

ST 871 - SPEED OF LIGHT v2.6 | permat de visuabsar las wnagss au famat GIF

ST 872 - SERVD V1 - logiciel parmetiant ki création d'im oamice minnal BT 2 En Frangais.
ST 901 - AUDIOCREATE v1.00 : permeti de moddfiar las schantlions filuls En Frangais,

5T 006 - STATFOOT v2.00 : prévision et statistiquas das
ST 815 -5TAIP CARTOQOM v1.0 : utilitaira d= création d=
5T 019 - FLASH KENO v0.2 : ce logicial vous nermaitira de nuzx
5T 927 - OCH v1.2 : logiciel da reconnaissance da caractaies En
57 963 - DISK MASTER v2.10 : le plus complet des unlita: i

En Fiancais
n Frangais.
e En Frangais

siliate de fcotbal

o En Mangas

5T 866 - CUI-STOCK ¥1.2 © programime de gestion spac f

ST 971 - LOTOSTAT v3.0 : logicial de statistiqua pour canx g st En Frangais
ST 084 - EASYDAT v1.20 : closser vos D, cassatles selome

5T 1020 - VISITENKARTEN - créaz ves carlee da v WMenaci

ST 1087 -HP DESK v3.10 : permel de faite dos copis d'msmn s tinntes HEP

NOUVEAUTES

ST 1133 - AVALON : pramiar aépizoda d'un jeu d'avantui- -
5T 1134 - AUDIOCREATE v2.5 : nouvalla varsion ts
ST 1135 -BOOT PROTECTOR v2.80  uilitaire qu [
5T 1136 - VIDED v2.7 - vn programma da geston s v
5T 1137 - CLOD HOPPER - un axcallant jau da piatain
ST 1138 - DA NECHO : jeu. Empilar de=s pilulas de couimn o0 oh
5T 1140 - KID GP : un suparba jau de plaisionnes o £
BT 1143 - MAH-JONG SOLITAIRE un rlassmque =
5T 1144 - MOLECULE : un das meilleurs dans la styre
5T 1145 - MAS MUMCHIE - una des msileutas pdaptal ;
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Cyberguide
Cyril Fiévet
Addison-Wesley, 1995

296 pages, 98 F

Cet ouvrage sous-fifré “le guide prafique
de la cyberculture, Pour (enfin) comprendre les
nouvelles technologies de linformation” constl-
tue un véritable pstit chef d'oeuvre d'un genre
nouveau, indispensable & foute personne dési-
rant aborder le XXléme slécle en connaissance
de cause!

Lintroduction & elle seule mérite le défour.
Vous plongersz alors sans hésifer dans cetfe
nouvelle culfure que nous apporte “la deuxigme
révolution informatique’, celle qui mef les poten-
fialités de l'ordinateur a la portée de fous. Vous

découvrirez ce gue les nouvelles technologies
de linformation nous apporfent dans notre vie
quotidienne ainsi que les changements qu'elles
préfigurent. :

Le livre couvre le sujet en largeur, en mettant
accent sur les aspects ludigues ou les mutations
sociales engendrées plufdt que sur les innova-
fions technologiques elles-mémes. |l reste ainsi
accessible @ tous ef sa lecture est frés agréable.

Le gros du livre est constitué par un lexique
quasiment exhaustif et tout & fait & jour, donnant
un apercu de fous les éléments de la cybercul-
ture, sans oublier les hormmes ayant confribué &
créer ceffe culture ef les questions fréquems-
ment posées. On appréciera les nombreuses |-
lustrations (malheureusement pas en couleur)
mais on regrettera - quelques imprécisions et
méme de rares fautes (le livre préfend par
exemple que l'inventeur du Basic est Bill Gates..)

Finalement, les sceptiques refusanf encore
de "constater que linformatique a pris une
place prédominante dans notre société” frouve-
ront un chapitre fenfant de leur ouvrir les yeux..
alors que les fanatiques inconditionnels frouve-
ront de quol vivre la cyberculture grandeur na-
ture: associations, adresses Internet, parcs d'af-
fractions, salons, folres et expositions en rapport
avec le sujet sont préseniés.

A lire absolument, méme pour les scepti-
gues. On vous aura préventl...

S$ésame Pour Internet
Tracy LaQuey
Addison-Wesley, 1994

242 pages

Une bouffée d'air frais inattendue mais bien-
venue dans la jungle de livres dédigs @ Internet.

NGS le logiciel telématique pour TT gul falf 1a nique oux
“super stations aux prix Inabaordables’ avance & toule-vitesse.
Qutre pas mal de modules supplémentaires dans lo lloralre
d'oblef, on frouve malnteriant un composeur YIDECTEX integré
et surfout le systéme daffichage automatique des liens
(flachage enire les cbjets) a complétement &1é revu,

Finiss les pluntes d'offichage sur les grosses arbos et
bonjour la vitesse 11

Et dire que tout ¢a tourne sur un simple TT
Tiés blentot un test de cetfe(es) nouvelle(s) version(s),

GdM

NTERNeT

TRACY LAQUEY
pirrr o' AL GORE. sicesuisi

Ce livre se démarque réellement des autres. A
commencer par le langage et le vocabulaire.
Ce livre réussit sans peine & s'adresser au néo-
phyte comme & linformaticlen éclairé sans jo-
mais devenir lassant et sans passer sous silence
aucun point important. Il vous expliquera méme
un cerfain nombre de notions fout juste menfion-
nées dans cerfains livres se disant plus ambifieux!
(“outernet’ MX, usenet..)

Ce livre est fait pour vous sl vous n'avez gue
faire des détails fechnigues, mais gue vous vou-
lez simplement faire le point sur les possibilités du
réseau ef les utiliser facllement. En fait, ce livre
reste inféressant méme si vous ne prévoyez pas
de vous connecter: il vous renseignera alors sur
I'&tat de I'art et vous ne serez alors pas perdu, le
jour ou vous aurez l'occasion "d'aller sur le net’

Aprés explication des potentialités des outils

disponibles, guelgues exemples sous UNIX vous sont
donnés. Pour vous qui utilisez un ATARI, ce n'est pas si
inutle que cela puisque cerfaines commandes
UNIX, felle fip sont reprises sous KA9Q-NOS (voir ST
Mags précédents). Mais dans ['essentiel, vous refien-
drez les notions de principe plutdt que les détails
d'utilisation de telle ou telle commande. Vous trou-
verez également un cerfain nombre d'encadrés
donnant des précisions ou des anecdotes amusan-
fes,

En bref, ce livre vous présenfe incontestable-
ment l'abstraction fechnique la plus réussie sur
Internet, Ajoutez & cela un style trés agréable & lire,
agrémenté de nombreux "cadeaux” (préface d'Al
Gore — Vice Président des Efafs-Unis fotalement
convaincu par les autoroutes de linfo, anecdotes,
listes de ressources, adresses de prestataires de ser-
vices en France..) et vous avez devant vous le livre
idéal pour débuter sur Infernet, méme si vous n'y
connaissez (encore) rien!

Débutants, mhésitez plus, c'est le livie quiil vous
faut.

La Bible Internet
Frédéric Mora
Addison-Wesley, 1995
360 pages

Si vous avez déja une bonne idée de ce qu'sst
Infernet, ou du moins si vous en connaissez déjd les

sintemet

Frederic Mora
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de connexion gratuite
+ une disquette d'installation

> World-net vaus offre
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grands principes, vous voudrez probablement I'ex-
plorer plus en défails et en exploiter toutes les possi-
bilités. Dans ce cas, ce livre peut vous y aider,

Cette bible se veut essentiellement pratfique et

vous n'y trouverez donc pas de détails fechnigues sur
le fonctionnement d'internet, Par contre, tous les outils
de navigation (mall, talk, finger, mailing-lists, ffp, news
usenet, telnet, gopher, World Wide Web..) sonf détail-
I&s et de nombreux exemples sont donnés. En fait, le
livre pourra sans peine servir de manuel d'utilisation et
de référence pour fous les oufils de navigation sous
UNIX, Il s'appligue donc aussi indirectement @ l'utilisa-
fion de KAQ-NOS sur ATARI,

des historiques blen fournis sur le réseaux ef ses
composantesEn plus de son role de référence d'utili-
sation, ce livre nous gratifie d'un important lof de bon-
nes surprises comme par exemple des historiques
bien fournis sur le réseau et ses composantes. Vous
aurez également un apercu des avantages apportés
par une connexion Numeéris, de I'utilisation de firewalls
ou de la connexion de réseaux locaux @ Infernet.
\ous saurez méme comment commencer pour créer
votre propre site Infernet. Ce livie aborde donc
Internet scus un angle plus professionnel, mais du
coup, on reste parfois sur sa faim vu que le livre ne
s'aventure pas dans les détails fechnigues..

Parmi les autres bonnes surprises, on peut appré-
cler les bonnes astuces (par exemple: ['utilisation de
fip par e-mail) ainsi que I'annexe présentant quelgques
données géopolifiquss.

Finalement, l'auteur, Frédaric Mora, est collabora-
feur occasionnel @ ST Mag ef traducteur de la cé-
|&bre série d'arficles de Dave Small. C'est donc avec
un certain plaisir gue 'on constatera que I'ATARI a
droif de cité dans cet ouvrage (mais pas de détalls
sur I'utiisation de logiciels ATARI).

Seule ombre au fableau, la présentation est assez
menotone ef on aura du mal & refrouver linformation
qui nous intéresse. De plus, les encadrés génent la lec-
ture (ils ne se défachent pas du texte) et les titres de
paragraphes ne sont pas numéerotés.. on en arrive
ainsi parfols @ se perdre. Le livre n'en demeure pas
moins un rés bon cuvrage de référence.. ef fout le
monde & besoin d’'un ouvrage de référencel Celui-ci
n'est pas un mauvais choix.

En cadeau, vous aviez une disquette et 24 Heures
de connexion gratuite, mais ¢& ne marche que sur
PEL

Une bonne ‘bible’ mails plutét orientée sur I'ufilisa-
tion des outils de navigation,

11, bd Voltaire -75011 Paris
= (1)43 57 96 18

Fax : (1) 43 57 10 01
ouverture : 10h00 - 19h00
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utlisé nul part au monde sauf
dars les laboratoires d'ATAR
CORP. Bref, la réalisation de
drivers  couleurs  s‘annongait
impossible!

Impossible: pas Frangais! “Ef si

i,

.
e .

grace & un spoolé infégré dans le
driver.

— la correction des couleurs
suivant les GAMMA,

7 ,W
QAgE

maintenant de ces nouveaux drivers. Ainsi,
KANDISKY, XACT (ex SCIGRAPH) et ARABESQUE
(pour ne citer que les plus courants) marchent
parfaitement avec les drivers. Au niveau des
graphismes bitmap, les drivers permettent

dimprimer une image & condition gu'elle
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8 entrées audio sur FALCON

OXO CONCEPT viert de falre 'onnonce fracassante de la
disponiciité trés prochaine d'un boifler "rack” pour. FALCON
comportant huits entrées et huits sortles audio. On a encore du
mal & y croire ef pouriant le prototype existe déjd et la version
commerciale devrcit Btre disponible assez pidemsnt, Bien évi-
dement, STUDIO SCN utiissra @ plein cette inferface. Void une
nouvelle qui formbe & pic avec le pefit récapitulatif de Frangois
AUBCUX sur les environnements "hardware” du FALCOM (et 5T
d'alfieurs) & destination des musiclens.

GdM

Larrivée concommitante de quelques petlites boifes & connecter aux différents porfs Falcon nous a conduit @ faire un bref
bilan de la situation. Elle se combine avec la sortie de racks destinés aux musiciens qui donnent fiére allure G la machine ef
| apporteni un confort appréciable a l'espace de travail.

musicale. Quand il y a des innovations de ce niveau, il ne faut pas les rafer,

| Golimr fars 1y bas Gisel) CagES io Ie am
e P | ornot
' w1 | 7w e | 1O l@QAM
ATERE OF Tak 61 S0 dinimsie L. | 937 |G | w3 |01
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locuteur d'un type nouveau a fréquenter

pour I'étape intermédiaire gu'il peut rajouter
d chacune de ses catégories.

Dans un numeéro « 5O de ST-Mag nous di-
sions en parlant des premiers programmes
de pédagogie musicale qui commencaient
& pointer le bout de la croche, que le jour ol

d'enseignement musical, vue la

|
% des opinions sur un programme [ we svee e,
[

saine diversité des approches de e

I la chose, et donc des exigences
| en ce domaine, Sans crainte de
| sombrer dans la subjectivité di-

ekt deares Ldmerpriter eve la merdy agris RETS salnatians B mitroome
T #ivans ELEMENIRIRE Etnairs |

les enseignants com-
mencerdient @ ap-
prendre @ utiliser I'ordi-

pe significative dans I'histoire de

ce type de programmes, et qu'en fonction

d'un objectif comme celui de coller & la

frange la plus dynamique de l'enseignement

musical, tel quil se pratique dans les bons

conservateires, il assume fout & fait, en orien-
| fant l'ordinateur sur la voie de parfenalre
| d'un nouveau type.

Rien ne remplacera complétement en
musique la relation avec un bon professeur,
nul n'échappera & une bonne dose de tra-
vail personnel, il est indispensable de jouer
en groupe au moins de temps en temps.
Mais I'ordinateur apporte une nouvelle catée-
gorie de fravail et apparait comme un inter-

|
|
‘ sons gue Progressivo est une éta-
|
|
|

La surprise du mois clest Progressivo, qui remef en question les idées que I'on pouvaif avoir sur l'ordinateur ef la pédagogie

te ont pris le pas sur le spécialiste de la disci-
pline en rapport avec I'application, Progressi-
vo est neffement du céfé de ceux qui ont
été tofalement pensés (et réalisés) par des
pratiquants de l'art concerné. Le splendide
mépris pour les fioritures et autres clins d'oell
a l'ufilisateur ont @ ce niveau de minimalisme
une valeur de manifeste, mais le sérieux.. ef
le ludigue des opérations, &touffe dans 'oeuf
foute velléité de critique en ce domaine.

'y a dans chague ferritoire de la musi-
gue une méthode traditionnelle et une con-
ception confemporaine. Une des réussites de
Progressivo est de mavoir négligé aucune
des approches fraditionnelles, et d'étre allé
assez loin dans lintégration d'i-

g nafteur comme vérita-
byemes s ] ‘ I ) ble complément de
Putimes setoiés | I 1 | i :

Bt | L8 due 38 - Madllaars nats pew ratheal IR | enselgnemen‘t Gvec
[ des programmeas cor-
REFATRE CE RYTIE aETE Rt | R |
respondant  précisé-

ment & leur pédagoe-
gie, le niveau moyen
musical ne mangue-

dées qui caractérisent 'approche
contemporaine pragmatique:
éducation de l'orellle, sollicitation
de la sponfanéité, précision ry-

rait pas d'accuser le
coup. Sans avoir 'ou-

thmique.. Le paramétrage des dif-
ficultés cherche & s'‘approcher le

frecuidance de pen-
$&r gue nous y sommes pour quelgue chose,
ni avoir encore noté un brusque relévement
du niveau musical, constatons que les Ingré-
dients sont en placs, et d'une efficacité po-
fentielle trés prometteuse.

Si certains programmes donnent parfois
Impression gue linformaticien ou le graphis-

. 5 /{é///f%

plus possi-
ble de = ==
celul qui
est en vi-
gueur
dans les
conserva-

foires — si
VOUS pas-
sez en
[Elals[wle]=]*] |:l-|p|f|'-'i§-‘:i'-_',_“_':_;_'| TOD Ni~
S s bt o st . veau les
dictées
D IR rythmi-

améne 'affichage de tous les modules con-
tenus sur la disquette. |l suffit de changer de
disquette et de demander l'actualisation
pour voir les modules de la nouvelle disquet-
fe. Cette méthode est adaptée au cas d'un
environnement multi utilisateurs,

les hauteurs

gues, je vous suggére de postuler !_“

12 modules sont sur

au réle d'accompagnateur de

Gonzalo Rubalcaba, le plus dé-

cette disquette con-

sCCrés aux problémes

ment rythmicien que j'ai entendu
en piano jazz depuis B Powell —,
diverses options d'évaluation des
résultats sont proposées.

La diversité des sujefs abordés
par Progressivo n'est pas moins surprenante,
non plus que l'originalité de certaines solu-
fions comme de cliquer un tfempo a la souris
et de voir matérialiser @ I'écran les "distan-
ces” au bon tempo, en femps qu'll est réel,
ou de corriger Ia justesse d'un infervalle avec
des cases + ou —,

une formule déjd rédée

I ne s'agit en fait pas d logiciel mais
d'une ribambelle de modules regroupés sur
5 disquettes. Le tout ayant &t& congu par un
professeur du Conservaicire de Metz

comme

applica-
fion des

cours
dans un
labo infor-
matique,
les modu-

[EITeeT T e & Tttt = —
il 1 droacte cel srire Ettien eeRom |

LT

de hauteurs. Des plus
théorigues aux plus
ludiques nous avons

Un module astucieux propose des tou-
ches + et — pour accorder finement un
intervalle, original efficace ef ludique. C'est
une des applications ol 'on aimeralt profiter
des ressources sonores du Falcon.

Cette premiére disquette se compléte
d'une éfude théorique et pratique poussée
des modes, des tonalités, des chiffrages
d'accords.

rythme

Une place de choix est réservée au ryth-

" me, qui est abordé sous divers angles, depuis

les redoutables dictées rythmiques abon-
damment paramétrées, jusqu'd

arbitrairement refenu:

un subtil déchiffrage de quelques

dictée atonale

mesures gue |'on écoufe, ef dont

dintervalles; c'est une

il faut identifier et assembler les

des méthodes qui se
pratique intensive-
ment dans I'enseigne-
ment moderne avec

composants choisis parmi  les
modéles proposés. Une varlante
demande de cliquer dans une

des séries frés courfes
de 2 ou 3 nofes, J'en pense le plus grand
bien. La reconnaissance rapide des inferval-
les est une &tape de la dictée musicale, la
vole pour identifler les notes d'une méledie
l'oreille, activité clé de limprovisation. |l sera
préférable pour le plaisic de l'oreille d'utiliser
un expandeur MIDI, mais l'utilisation des sons
infernes est tout & fait envisageable, méme
sur un ST Lle paramétrage des difficultés,
ambitus et nombre de notes permet de
pousser les choses rés loin, Cetfe exercice
existe en 2 variantes aussi efficaces I'une que
l'autre: réponse avec la souris en cliguant sur
un clavier dessing & I'écran ou @ partir d'un
clavier MIDI. A con-

les onf fous &été testés progressi- ”‘;ﬁ:;:;‘:’”’“" s Hl  sommer sans modéra-
vement en situation depuis plusi- || s &5 Gmi B0 |l tion.
- i ' AR Sancerte Brasdebourgeels 08 § ler Mot  § _
eurs annees. la logique dinstalla- | & i e s iae 'l Quelgues autres exer-
tion du programme se plie qux || B S w &l cices travallent dans
SR, patte 3, Elals ' .
confraintes du genre: ST-F et E | Gttt H la méme direction
pour linstant, optimisé pour fra- || S cem s 4| dont celui de recon-
| . GRIEE E. Peer Gyt € Le matla 3 A n

vail sur disquetties. Le Falcon est  [Libm ef e coiison | 3| naissance de 4,8 ou 12
reconnu mais pas encore exploi-
t&, une versionpspécifique po%rroi? apporter  INtervalles  SUCCESSITS | wumeas mwme e ) L2t
des plus spectaculaires, elle est & 'étude. ou simultanés avec |Tmimrme —

Les disquettes sont regroupées par fype  pour  les  nivequy |ESesmmmeemmn e | 2

d'activité

Ol tout ce qui fouche aux problémes de
hauteurs, dictée musicale, reconnaissance
des infervalles. D2, les rythmes et les nota-
flons musicales, D3, baptisée encyclopédie
concerne la culture musicale, reconnais-
sance de morceaux célébres, dates des
composliteurs,, D4, dictées tonales, D5, com-
pléments divers lectures de clés différentes,
acuité auditive et justesse.,

le lancement du programme général

grile dont la magnéfisation a été

prévue
afin  de
représen-
ter graphi-
guement
le rythme
enfendu.
A linverse
un autre exercice affiche de courtes cellules
rythmigques en notation classique st
demande d'inferpréter cette partition en clic
de sourls. La réponse affiche alors frés préci-
sément les positions exactes et les réponses
réelles avec une mesure au 2/100 éme de
seconde. Une opticn de réponse au clavier
MIDI permetirait d'épargner notre fragile ron-
geur, mais 'exercice est remarquable et on
se laisse facllement aller & refaire x fois le
méme motif jusqu'a dlignement parfait des
barres fafidiques. Plusieurs exercices sont
congus pour fravailler le fempo. Le plus spec-

taculaire affiche en femps réel les clics de la
souris sous forme de petites croix

situées plus ou moins & gauche ou

& droite dune ligne verticale

débutants des réfé-
rences de ces infer-

médiane qui représente le tfempo
exact. L encore le cété ludique
enléve le morceau.

valles dans des chan-

Des exercices theoriques sont pré-

sons conhues. La
encore les niveaux
supérieurs sont loin d'éfre évidents. Une
variante en succession rapide cherche a
développer la reconnaissance réflexe. Un
exercice est consacré @ la reconnaissance
des tlerces, Maj et min, ascendantes ou des-
cendanies.
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ques), la notation précise, les calculs rythmi-
gues. Le reste de la disquette prolonge
I'étude des modes, transpositions, armures et
chiffrages d'accords,

connaissance générales

L'exécution pour identification de quel-
gues 350 phrases caractéristiques d'osuvres
célébres est une des parties qui gagnerait
considérablement & ['utilisation d'un Falcon
(avec lecture d'échantillons sur un cd rom),
le son ST est un peu minimum & cet égard,
mais I'ldée est bonne, ef 'exercice garde son
sens. Un quiz sur les dates des compositeurs
connus, et un autre sur les termes étrangers
compléte la troisiéme disquette.

dictées papier

Les dictées, sonf un aspects essentiel du
fravail musical, Une disquette entiére leur est
consacrée en plus de la premiére qui en
aborde les préliminaires avec les reconnais-
sances de hauteurs. Elles sont regroupées en
dictées a1, 2 ou 3 volx, avec accords de 3 ou
4 notes et par niveau de difficultés, Ces dic-
tées reprenant des exemples irés officlels
concoctés par des auteurs connus et répu-
tés, leurs résultafs sont @ comparer apres
écriture sur papler aux ouvrages officisls.

divers

la 5 éme disquette est reservée aux
“programmes divers” comme celui sur les
délicats tons voising, les lectures de différen-
tes clés, et un autre programme de dictée
axé sur la rapidité. On y trouve le programme
original sur le réglage de la justesse. Aprés
choix de g hauteur & apprendre @ accorder
(flerce, seconde, 7 éme mineure.), 'ordina-
feur génére deux sons continus qui ne font
pas 'écart choisl. 6 cases, ——, —, —, +,
++, +++ permettent de se rapprocher de
linfervalle souhaité, et le diagnostic précis
tombe dprés validation. Légérement mania-
que de I'accord, jadore.

“Graphigue” wvous falt entendre un
étrange son continu qui dérappe alternafi-
vement vers les graves et les aigus et vous
demande de frouver parmi quelques graphi-
gues proposés celui qui correspond 4 la
chose entendue. C'est carrément drdle., et
puissamment pédagogique par l'affenfion
et la mémoire musicale que cela développe.

vous men meftez 46 modules

Vous I'aurez compris, Nous sommes con-
vaincus par Progressivo. La somme que
représente I'ensemble de ses modules est
réellement impressionnante. La stimulation
musicale gu'll propose a de quoi séduire les
publics les plus divers. L'équilibre entre le ludi-
que ef le sérieux y est astucieusement réglé,

il permet de développer des qualités de pré-
cision dans de multiples directions, et il a déja
fait ses preuves, les auteurs ayant déjd eu
F'occasion d'en apprécier limpact,

Si plusieurs modules relévent de l'ensei-
gnement académique, la fagon de les abor-
der posséde toujours la fouche de moder-
nisme qui les rend plus digestes. De nom-
breux modules sont par ailleurs consomma-
bles, par les musiciens d'horizons les plus
variés, et on peut acheter Progressivo pro-
gressivement, par parties.

Si Progressivo retient 'attention, ce n'est
certes pas en la sollicifant par des gadgets
graphiques. Le style de la présenfation est en
effet surprenant de minimalisme, mais cefte
neufralité correspond bien au sujet car elle
permet rapidement au programme de se
faire oublier. |l est agréable de constater
gu'un logiciel de cetfte qualité vole en prio-
rité le jour sur Atari. 5i vous aviez lntention de
faire appel @ un solfégiciel (qualité que
revendique & juste fifre ce soff), vous vous
devez de chercher @ tester Progressivo (la
démo devrait étre disponible sur le serveur),
et si vous n'en aviez pas lintention, cela
pourralt &tre 'occasion d'y penser,

Francois AUBOUX

La société GK. Services assuraif jusqu'd
ce jour la garantie et le SAV des produits
Atarl. Elle effectuait & ce fitre
la maintenance hard de
nos chéres  machines,
notamment en ce qui
concermne la musique, les
interventions sur les Falcon
pour les modifications liées
4 T'horloge Steinberg, et
I'établissement du niveau ligne
sur les entrées audio. Le sérieux
de ses travaux est reconnu,
comme jai pu le constater, aprés
avoir fait appel & ses services pour
compléter l'ntervention falte par une
aufre société, qui s'éfait révélée

autours du

insuffisante lors du passage de la version 214
la version

23 de CuBase
(réapparition  de  cliguetis

nécessifant un redressement du signal).
Cependant le confrat de prise en
charge de la garantie avec Atarl lul
interdisait ~ toute  aufre  activité
complémentaire que le SAV., GK
Souhaltant se placer sur d'autres
marchés comme celui de la
musigue @ interrompu son
activité de gestion de Ia
garantie, qui est repris par
une autre société, tout en
conservant celle de SAV,
officiel,

la fréquentation des Falcons

audio a convaincu GK. de lintérét de ce
marché. Le niveau de la facture pour faire de
'audio numérigue de qualité sur la margue &

reconnaissent. le GK. a voité SCSI, ses
concepfeurs  avancent  enfre  autres
l'argument qu'une priorité d'appel & IDE
dans le systéme génére un léger clic au

I'édénique fruit défendu, l'absence de
véritables solutions sur celle qui a fait de son
parasite 'homme le plus riche
des EU., puls du '

monde...
conserve un

créneau

intéressant
pour le Falcon
quiil serait
dommage de sousestimer.

Face & l'accroissement des désirs
des utilisateurs en matiere de
performances des machines, et dans
lattente de solution Atari, différentes
ouvertures se profilent, comme
les clones et accélérateurs
divers pour les
consommateurs dimages
et aufres  activités
gourmandes en
vitesse. Sur le plan
audio la vitesse n'est
pas pour linstant un
facteur vraiment
limitatif, la gestion des 8 ou 16 pistes
CuBase reste tout & fait confortable (en
monochrome du molns, car on sait que sans
bon accélérateur le 16 couleurs” est 4
proscrire),

Deux sociétés — GK. et SoundPool — ont
par confre remargqué gue quelgues
arrangements permettaient de proposer
aux musiciens une machine encore misux
adaptée aux désirs des ufllisafeurs audio.
D'ol les Falcons rack, Les 2 solutions différent

démarrage
sur certains modéles, qui

disparait aprés
déconnexion de I'DE

le bannissement de
I'IDE est cecl dit moins

legérement par les aménagements, Le
modéle SoundPool par exemple offre une
solution en IDE, que les soffs de la margque

‘commander (5oulOmde
14 fonctions exscutables .
binaison de touche sur
gramme Afari, Sa \roca—:
‘se note qux mscnpﬂons i
ay, . Stop
leurs possibre deffc:cer ces ins-
pour en &crire de nouvelies, Une entrée
| ‘pour un foot-switch o peut &tre de plus associee & I enreg;s‘rremen’r _
. K-AT se branche surle : 'por’r Joysﬂck et se regle grdce d un accessoire de
."'._bureau peu gourmand er‘s rnemowe (17 kilo- ocTe‘ra) ouun programme. Trés facile a confi-
'-_gurer il suffit de presser une de ses touches, puis Ia fouche (0 ombmtson de fouches)
cornespondante sur le clavier ST, compris le pcwé numer{que pou; etabllr la correspon-
dance. Une ophon pour chague fouche propose de bloquer l'effef de. répeﬂ‘ﬂon qui se
_ Juit lorsaue I'on laisse trainer le doigt sur une touche ST, et qul peut étre génant pour' -
cermme echons Une mémoire de conﬂgurohons permef d'en stocker 16,
i un qspeé’r sobre, de peﬂfes dimensions, ef dun pnx modigue, il s |ntegrero bien dans
i enwronnemen’r et convsendro parhcuhéremen‘r & un Fcicon en rack, :

""Record ll est d'a
© criptions @ l'alcool,

péndlisant depuls que I'écart de prix entre
ces formats c’est bien amenuisé, et |l est
avantageusement compensé par le gain en
performances,
Ces racks convergent sur plusieurs points,
comme lintégration de linterface
numérique  FDI,
les 4 MIDI out, les
entrées et sorties
Cinch en
supplément des
mini-jacks stéréo,
l'option FA-8 avec
les 8 sorties jack sur
la face arriére, de
meilleurs accés pour
les extensions mémoires
ef autres cartes
accélérairices, des
emplacements  pour  un
module supplémentaire
(CD-rom, 2nd SC3I). Le report
du SCSI sur la face arriére
permettant toujours de créer
une chaine,
le modéle GK offre une
certaine moedularité: boifier de
clavier en option, (raccord et reset
sur la face avant), sortie SCSI en
option, rack dexftension pour
périphérique SCSI, avec connexions arriéres,
Le port cartouche par contre, est reporfé sur
la face arriére pour le modéle SoundPool,
mais sur un décrochement &
moltié de la profondeur sur celul
de GK. La chose peut se
révéler pratique sl
le Falcon est en
dessus de rack,
moins dans le cas

contraire.
Le confort de o
ces racks, tous B (1P

deux bien réalisés
par ailleurs, est
appréciable pour
les musiciens, car dans un environnement de
ce type I est agréable déloigner les
périphériques  informatiques, l'espace de
travail étant déjd bien occupé par ceux de
la musique. La simplification et 'amélicration
la connectique sont aussi de fout premier
Intérét. Lo complémentarité avec la
télécommande K-AT (encadré) prend toute
sa saveur.

Ih‘l ERFACE

 Frangois AUBOUX
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avec la participafion de :

le format universel General MIDI est
souvent considéré comme restrictif et
monotone par de nombreux musiclens
recherchant des sonorités plus élaborées ou
personnelles. Les formats GS et XG proposés
par Roland et Yamaha leur donneront
safisfaction fout en restant compatible GM.
Alain Mangenot

Les formafs GS et XG sont des
normes de second niveau, donc des
extensions du General MIDI proposées
par les consfructeurs Roland et
Yamaha. le General Standard a été
présenté pour la premiére fois par
Roland au salon de Francfort de 1991
Comme pour le récent format XG
proposé par Yamaha cefte année, |l
n'est utilisé que sur les produits de lo
marque ef donc non compatible
avec les concurrents, mais il respecte
les bases du GM.,

Le nombre de sons est beaucoup
plus imporfant, car il autorise la
gestion de 128 banques contenant au
maximum 128 sons, solt un fotdl
généreux de 16384 sons. De plus un
systéme élaboré de substitution agit
de fagon a remplacer
autormatiguement un son Inexistant
par une sonorifé faisant parfie de Ia
méme famille,

Plusieurs kits de batteries et
percussions sonf disponibles, et les
sons eux méme sonf édifables en
femps réels grace @ de nouveaux
messages appelés NRPN (Paramétres
non référencés, MNon Registered
Parameter Number) vous permettant
de régler les filires, les enveloppes, les
oscillateurs basses fréquence comme le LFO
pllotant le vibrato, ete.

Dans le détail

Les instruments GS correspondent & un
certains nombre de spécifications minimum
et maximum permettant des controles plus
puissants et plus précis, en voic les limifes.

Le nombre de sons minimum est de 226,
comprenant une bangque de 128 sons

totalement compatible GM, plus de multiples
banques correspondant aux variations de
ces sons. La sélection des bangues se fait
avec le code ijBank Select” qul correspond
au confrdleur O, Les nombres de bangues
sonores maximum est de 128, ce qui auforise
16384 soncrités différentes possibles,

les instruments ufiisent un  mode
multitimbral pouvant piloter les 16 canaux

ou le futur Ocsis Korg dépasseront
allégrement la centaine.

Chaque sonorité répond a la vélecite, au
pitch bend, et & 20 confrdleurs différents
incluant  le  volume, [expression, le
panoramique, le sustain, les effets de chorus
et de réverbération,

Des parameétres éditables

Plusieurs paramétres de synthése sont
éditables pour chague sonoritg, ils sont au
nombre de huit et peuvent éfre modifiés en
ufilisant les codes appelés NRPN. Vous
pourrez modifier le temps d'attague,
le temps de release, la fréquence de
coupure du filire (cufoff) appelée
aussl [jbrightness’ la résonance du
filtre, la vitesse de vibrafo, efc.

Pour les percussions, cing paramétres
sont 1@ qussi &ditables Incluant la
hauteur fonale (pitch) pour régler par
exemple l'occord d'un tom, d'une
cymbale, d'une caisse claire, la
positton de la percussion dans
limage panoramigue, son niveau,
l'effet de chorus et la réverbération
appliguée au son.

Signalons aussi que le GS autorise
I'utilsation des codes en Systéme
Exclusif propre & Roland.

Pour les néophytes, rappelons que le
Systéme Exclusif est un ensemble
d'octets défini par le constructeur
correspondant aux programmations
et fonctions internes du synthé et
pouvant étre comparé aux codes
machine,

Ce genre de code est incompatible
d'une margue a l'autre, ef méme peu
ou pas compafible entre deux
instruments d'une méme margue.

MIDI (ceci ne change pas par rapport a la
norme MIDI).

Les 47 percussions du GM sont présentes
sur le canal 10 ef représentent une seule
bangue par rapport & un maximum de 128
bangues adressables pouvant  confenir
chacune 61 sons de percussion.

La polyphonie est de 24 voies minimum,
le maximum n'est pas fixg, or le seuil de 64
est aujourd’hui couramment atteint, certains
instruments comme I'échantillonneur E-mu IV

Cette famille de code est foujours
encadrée par un octet FO au début et F/7 &
la fin, ce qui permet de les reconnaitres.
L'utiisafion des SysEx est diverse, par
exemple Ils serviront pour le programmeur &
réaliser un éditeur de son, ou pour le

créateur de séguences &  infficliser
extrémement rapidement son synthé.

Alain MANGENOT

Les instruments Roland compqtgbles GM/GS

SCC-I: Carte mére du type Sound Canvas pour PC
SCD-15: Carte fille du type Sound Canvas pour Blaster CM-300: Expandeur
CM-500: Expandsur

SC-55: Expandeur Sound Canvas

SC-155: Expandeur du type Sound Canvas

SC-33: Expandeur du type Sound Canvas

SD-35: Expandeur Sound Canvas + séguenceur SMF
SC-55: MKIlI— Expandeur Sound Canvas

5C-50; Expandeur Sound Canvas

SC-88: Expandeur Super Sound Canvas

JV-30: Clavier synthétfiseur

JV-35: Clavier synthéfiseur

JV-SO: Clavier Synthétiseur + ségquenceur SMF
JW-50; Clavier Synthé Workstation

VE-GSI: Carte d'extension GS pour synthé JV-1000 et V-0
RA-3C: Expandeur arrangeur

RA-95; Expandeur drrangeur

RA-90: Expandeur arrangeur

E-35: Clavier synthé + arrangeur

E-7O: Clavier syntheé + arrangeur

E-3&: Clavier synthé + arrangeur

E-56: Clavier synthé + arrangeur

E-66: Clavier synthé + arrangeur

E-86: Clavier synthé + arrangeur

HP-2900G: Piano numérigue d'apparfement
HP-1900G: Piano numérigue d'appartement
HP-28C0G; Piano numérlgue d'apparferment
HP-3800G: Piano numeérique d'appartement
MT-200; Expandeur + s&équenceur

MT120: Expandeur + ségquenceur

AT-50: Orgue + arrangeur

AT-70: Orque + arrangeur

KR-650; Piono numérique + arrangsur

KR-3500: Piano numérique + arrangeur

KR-4500: Piano numérique + arrangeur
KR-5500: Pigno numérigue + arrangeur

KR-4700: Piano numérique + arrangeur

W-50; Clavier synthétiseur workstation

SUCCINTH

SUCCYNTH, c’est le CD d'un groupe de
musiclens franco/belges travaillant sur ATARI
et regroupé sous le nom de MIDI COMEDIE.
Qutre la musique, la pochette elle meme o
été réalisée sur TT avec CALAMUS 5L,

Le livret compaorte un texte et une photo
de chaque musicien, mais au fait gui sont fis ?

Ludo BRIOLET

DESOCT PHILIPPE

Jean Paul DIERICK

Georges DIPCHNG

Gwen DYGHEN

Philppe, 'enfant de Dagobert

ef Hervé ROUSSEL

L'enssemble est convaincant avec une
bonne unité musicale malgré le fait quil y ait
sept musiclens différents. Les arrangemenis
sont plutot dépouilés, le son assez sec nous
replongeant parfols dans les années 70/80.
On pense a des musiclens comme TORGUE
ou Philipe GUERRE. Mous sommes ici @ des
lustres de faiseur type JJ. JARRE, on a affdire
& des passionnés qui cherchent & dévelloper
leur univers plutot de que toper au fop 50,
ce qui est pluttt réjoulssant,

confact

MIDI COMEDIE FRANCE

Philippe LENFANT

32, rue du Capiiaine FERBER

59000 LILLE

Gdv

TOP WAVE
SYMNTHE DIFFUSION :
tel 612114 37
fax 61215270

Parmis la multitude de CD ROMS de sons échantilonnés qui apparaissent sur le marché fous les mols,
en voici un nouveau qui est arrivé a la rédaction. Pourquol parler de celui-la parficuliérernent ?
Parce que pour une fois [l se destine & tous les musiclens qu'lls soient sur PC, MAC, AMIGA ou
ATARL En effet les sons sont optimisés pour chogue machine (format, fréquence
d'échantilonage) et clossés dans des dosslers dédiés. Si vous n'avez pas les utilitciires pour
les lires, SYNTHE DIFFUSION I'éditeur, vous propose de vous les envoyer.
Nofez aussi que la particularité de TOP WAVE, est de s'adresser aussl aux possesseurs de
KURZWEIL K2000 V3, GENERAL MUSIC S2TURBC, YAMAHA SYB5 et YAMAHA SY99 qui ne
possédent pas dordinateurs pulsque, parmi les 600 mégas de données, on trouve guatre
dossiers de sons spécialement compilés pour leurs machines.

GdM




Sorties monochromes sur imptiman-
tes & jet d'encre.

En attendant lo disponibiité d'une carte
mémoire de plus grande capacité, intéressons
nous & lmpression des fichiers obtenus avec le
digitaliseur. Je ne traiteral que les principes de
lImpression par framage, en m'appuyant sur un
exemple concret rédigé en Basic.,

L'utiisation de [lmprimaonfe BJ20O (et
autres imprimantes compatibles de chez
CANON) sera traifé dans ces colonnes, tandis
que le cas de la famile HPSOO ef ses dérlvés
(de Hewleff-Packard) sera présenté ultérieure-
ment.

Possibilités graphiques de la BJ200

Cette imprimante posséde une téte dim-.

pression de 48 buses placées verficalement, Les
données graphiques peuvent étre téléchargées
sous un formaf de 8, 24 cu 48 points verticaux.
La résolution peut &tre choisie parmis 5 peossibili-
tés: 60 dpi, 120 dpl, 180 dpi, 240 dpi et 360 dpi
(rappelons que dpl signifie "dots per inch’ c'est
a dre "points par pouce” en frangais). On
notera au passage la résolution particuliére-
ment élevée des imprimantes Canon (300 dpl
au maximum pour la HPSQO), Les dimensions
du graphisme dépendront de la taile que pren-
dra chague point d'une image sur la feuile,
mais est limitée par la taille de la feuile (ici Ad)
et les marges définies par ['utiisateur (sans
oublier les limitations inhérentes au dispositif de
guidage de la feuille).

le matricage des points de I'image

S

s i

Il va sans dire que la meilleure résclution est
& choisir pour bénéficier d'une finesse d'impres-
sion des Images suffisante. Le téléchargement
des données graphiques se fera sous la forme

cade 0 code 4
(noir)
cade 1 # codeS
b
£ 7]
e
cote 2 R code 6
| 3
0
S
code 3 é.‘“"’,. code 7
sn (Dlang)
SN
C ption des trames destindes & reprodui
§ niveaux de gris sur matrice de 8 x 8 points.
Remargue: le méme procédé permet de reproduire 64 niveaux de gris
& partir des matrices de 8 x 8 points, Ainsi, unc matrice de 4 x 4 points
ut reproduine jusqo 16 niveaux de gris, et ainsi de suite......

de paquets de 48 points verticaux. Le digitali-
seur produisant des images sous 64 niveaux de
gris, une matrice de 8x8 points sera nécessaire
pour reproduire les 64 nuances d'origine. Le fra-
mage consiste donc & ufiliser une zone rectan-
gulaire de taille Identique pour chagque pixel de

OXQO CONCEPTvient de ferminer son
nouveau booster vidéo "BOCSTER VIDEC I
integrant I'Y/C. L'article étant arrivé un peu tard,
on en parlera donc le mois prochain,

GdM

limage. Par contre, le nombre de “points
d'encre” imprimés dans chague zone dépen-
dra de la nuance de gris & reproduire pour le
pixel en cours.

La figure 1 ilustre ce procédé dans le cas
d'une trame de 8x8 points, mals en se limitant &
8 niveaux de gris affichables. || existe donc 8 tra-
mes distinctes, les points de chaque matrice
&tant répartis de fagon (& peu prés) homogeéne
a lintérieur. Avec hult niveaux de gris. le code
"O" corespond évidemment au noir (matrice
comportant un maximum d'encre) et le code
7" au blanc (matrice vide). La routine ci-des-
sous permet de charger une fable avec les
paramétres proposés en figure 1.

Dim Table'(88) 'déclaration de Ja tabls de 828
Data 255,255,255 255 255,265 255,255

Data &hes, &h17&hdd &hTT &hee &hbb &hee &RT7
Data &hea,&h57 &hae &h15 &hea &h5T &hae &h15
Data &haa, &h53 &haa &h55 &haa &hS5 &haa &h55
Data &h49 &h92 &h25 &002 &had &h02 4025 &h02
Data &hB8 kh22 &hB8 &h22 ShBS, &h22 &hE8,&h22
Data &h80,&h01&R10&RD4 8040 &102, &h20,4R08
Data 0,0.0,00.000

Forl=1Tof |l=valeur du pixe!surl'image For]=1ToB!]=pointeur dansla
matrice 828 Read A
Table®{l])=A
Next]
NextI

Pour obtenir réellement 64 niveaux de gris. il
suffit de placer un point dans la matrice de
code “1" deux dans la matrice de code "2° et
ainsl de suife jusqu'a 63 poinfs dans la matrice
du noir, de code "63" |

Ainsi, une matrice de 4x4 points permettrait

de reproduire jusqu'd 16 niveaux de gris, ce qui
n'est dé&ja pas sl mal et autoriserait limpression
d'images de pefites dimensions destinées & des
entétes de courrier, ’

Mais quelle est la correspondance entre la
talle de limage ef la résolution de limpri-
mante?. Si limprimante fonctionne @ 360 dpi,
cela signifie que 360 poinfs d'encre seront ali-
gnés suUr un pouce, soit 2,54cm.

* Pour une matrice de 8x8 points, un pixel
de Iimage occupera sur la feuile une zone (en
mm) de : (254mm/360)8 = O.564mm. Pour
une image de 210x128 pixels, 'encombrement
sera approximativement de 118mm par 72mm.

* Pour une matrice de 4x4 points, un pixel
de limage occupera sur la feuile une zone (en
mm) de : (254mm/3604 = O,282mm. Pour
une image de 210x128 pixels, lencombre-
ment sera approximativement de 59mm par
36mm.

Quelques régles @ respecteren
mode graphique

1 Le mode graphique est accessible lors-
gue la page est orientée en mode "portrait’,
c'est @ dire verficalement, En effetf, l'mpri-
mante va toujours imprimer a feuille ligne par
ligne sans retour en arriére, et on déplacerd
la feuile de 24/360 dpi (cf. paragraphe sul-
vant) & 48/360 dpi & chaque passage de la
téte dimpression. St on désire voir apparditre
limage dans l'aufre sens, il sera nécessaire de
translater préalablement Ilmage par logiciel
dans le buffer qui la contient, en veillant @ modi-
fler lo valeur des poinfeurs de ligne et de
colonne.

2. Vérifier que la largeur du graphique soit
inférieure & la largeur maximale dimpression,
sinon l'imprimante écrira les points excédentai-
res 4 la ligne suivante Il

3. L'imprimante est posifionnée par défaut
en mode fexte. ll est donc nécessaire dinitialiser
le mode graphigue ainsi que les paraméires
dimpression qul l'accompagnent (résolution
demandée, nombre de points par ligne, valeur
du déplacement de la feuills,...).

4, Linferprétation d'un code de commande
nécessite parfois un infervalle de temps pen-
dant lequel lmprimante ne prendra pas en
compte les données qui lui sont présentées sur
le port. Cette remarque est surfout valable pour
la programmation en Assembleur, en fonction
de la fechnique employée pour sortir des
octets sur le port paralliéle de l'ordinateur. |l peut
éfre prudent de prévoir une tempo suivant le

cas qui se présente. En fait, si la gestion du port
paraléle est effectuée dans les régles de I'art, le
gestionnaire de sorfie (du coté ordinateur)
devrait survelller le signal "Busy” issu de limpri-
mante, et évifer fout probléme.

Procédé d'améliorafion du rendu avec une
imprimante & jet d'encre .

Le déplacement de 24/360 dpi (un demi
baloyage de la téte dimpression) permet
d'améliorer le rendu final en opérant un che-
vauchemenf des lignes & limpression, @ condi-
tion de travailer en qualité "brouilon” pour &co-
nomiser I'encre et éviter des bavures sur le
papier. Cefte opération élimine les lignes blan-
ches horizontales diffuses qui apparaissent par-
fois lorsque le déplacement de la feullle n'esf
pas exactement de 48/360 dpi. L''mage pré-

sentée en figure 2, qui est un résulfat dimpres-
sion sur BJ200 en 8 niveaux de gris, met légére-
ment en évidence ce défauf. Avec 48 buses, la
téte dimpression couche sur le papier simulian-
nément 6 lignes de limage dans le cas de tra-
mes de 8x8 points, Un demi balayage consiste
donc & produlre un chevauchement foutes les 3
lignes. La mise en application de ce principe est
assez simple, comme lindique l'algorithme sul-
vant;

IMPRESSION__BJ20O
Pointer la premiére ligne de limage
Imprimer 3 lignes blanches + les 3 premiéres
lignes de limage;
pour chagque groupe de 6 lignes faire:
incrémenter le pointeur de 3 lignes
Déplacer la feuille de 24/360 dpi (donc de
3 lignes seulement); _
Réimprimer les 3 lignes précédentes, puis les
3 lignes suivantes,
FinPour
Imprimer les 3 derniéres lignes de limage + 3
lignes blanches;
FIN_IMPRESSION__BJ200

Cet algorithme sous-entend que Iimage com-
porte un nombre de lignes qui est multiple de 6,
ce qui n'est pas le cas pour 128 lignes
(128=21x6+2). On peut soit éliminer purement ef
simplement ces 2 derniéres lignes, soit effectuer
un traitement supplémentaire pour les prendre
en compre.

Codes de commande graphiques

Un code de commande est constifué par une
suite d'octets que l'mprimante sait interpréter,
Suivant le constructeur, les codes de com-
mande peuvent &tre différents et bien évidem-
ment incompatibles entre-eux. Nous ne présen-
terons ici que les codes destinés aux Impriman-
tes & jet d'encre "Canon’, parfols en héxadéci-
mal ({S..]). parfois en décimal ([..)) pour en simpli-
fier lnterprétation. Les messages de confréle
présentés ci-dessous sont valables lorsque
limprimante est inifialisée en émulation BJ1O
(un microswifch sur Iimprimante permet de
commuter les modes d'émulation BJ1O ou
Epson/LE500),

Initialisation graphique 180/360
dpi: :

(S1C) (843 $42) (V) (H) (N1 N2)

($1C) (543 $42) appelle I'un des modes graphi-
gues 180 ou 360 dpi:

le premier octet qui suit (V) désigne la résolu-
tion verticale: (QO =180 dpi, O4 = 360 dpi),
le deuxiéme octet (H) désigne la résolution hori-
zontale (OO = 180 dpi, 04 = 360 dpi);

les deux derniers octets indiguent le nombre de
points par ligne @ imprimer;

soit (N1 N2) = N1 + 256 x N2 points par ligne. Pour
une image de 210 points par ligne, la valeur &
placer est (144 Of) = 144 + 6x256 = 1680 (210 x
8) points.

ATTENTIONIE Fimprimante ne démarrera
limpression que lorsquelle aura regu la
fotalité des données concernant un
balayage du chariot, c’'est @ dire 48 bits pour
l'ensemble des buses de la téte dimpression
multiplié par le nombre de points par ligne
(dans notre cas, 48x1680 bifs, ou encore
48x210 octets, soit 10080 octets!,

Déplacement du papier:

(S1B) (S4A) (M)

($18) (4A) demande I'exécution d'un interligne
graphigue: (M) précise la valeur du
déplacement, qui vaut M/180 pouces; on
choisit M=24 pour un déplacement de 48/360
dpi, et M=12 pour un demi-pas de la téte.




13) (Retour chariot) : refour de la téte
d'impression sur la marge gauche de la feuille.

Programmation du gestionnaire
d'impression des images

Nous avons vu gue limprimante requiert Ia
fotalité des données concernant un balayage
du-chariot, En fait, 'envoi des données dolt étre
effectué colonne par colonne, en fonction du
nombre de buses utfilisées. Pour imprimer en
360dpi, i faut envoyer des colonnes graphi-
ques de 48 points avant de passer a la colonne
graphigue suivante (ce qui correspond a |'envoi
de six octets pour une téte dimpression dotée
de 48 buses).

Dans notfre cas, si on envoie six octets a la
suite, il doivent correspondre aux frames de six
points placés verticalernent sur Image (on rap-
pelle qu'une frame est codée sur 8x8 points,
donc sur un octet verticalement). Pour assurer
limpression des six pixels au complet, il fauf re-
nouveler cette opération hult fois ofin de cou-
cher sur le papier les frames entiéres. L'impres-
sion de nos images se fera donc par blocs de 6
pixels verticaux, en deux femps:

1. extraction des niveaux de gris pour 6 pixels
verticaux

Puisque le fichier source est au format
TGA-24bits, et qu'il est susceptible de confenir
des Images en couleur, la saisle des pixels de
limage dans le fichier passe par le calcul de la
moyenne des frois composanfes rouges, vertes
et bleuss pour chaque point, Le résultat est
rameng a une valeurs comprise enfre O ef 7
par une division entiére puisque les frames sonf
limitées & I'équivalent de 8 niveaux de gris. Un
offset (icl 96) peut étre rajouté afin d'équiliorer
les nuances de gris sur la feullle. En effet, limpri-
mante & fendance & ramener la balance des
gris vers le noir, ne seraif-ce que @ cause de
l'encre qui diffuse légérement ou des points qui
se chevauchent. Il fauf alors en fenir compte
dans le facteur de division, afin de ramener la
moyenne a une valeur comprise entre O et /.
On suppose dans le listing qui sult que 1% corres-

2. tframage des 6 pixels colonne par colonne
et impression

On obtient huit colonnes de 6 octets, la trans-
mission de ces 48 octets a limprimante &tant
effectuée dans la foulée. On remarquera dans
la routine qui suit gue la sortie sur le port paral-
I&le utilise I'instruction “Out O "Out” deman-
dant un accés au périphérique désigné par le
code qui suit Instruction. Cetfe instruction
ordonne I'envoi d'un octet (quel gu'll sif), alors
que "Lprint” est plutdt dédié aux codes Ascil
(avec une réinitialisation infempestive du mode
texte, ce qui est assez agagantll),

For¥4=1Ta 8 ‘codage sur & octets par pixel
For Y¥=1To & lealon] de tramage sur les 6 pixels
Pi=Trame(T%)
Crut 0, Tablaf{P5 K4} Isortie des octets sur imprimante
Next ¥4

Next X%

La disquette du moils devrait comporter le
programme sous la forme d'un listing ascil, d'un
fichier Basic et d'un exécutable "prét & servir”
Devrait vy figurer également une image
monochrome au format 210x128 "paysageiga
" permettant de vérifier immédiatement si votre
imprimante CANON est compatible avec le jeu
de codes de la BJIO (ou BJ200). Le résultat de
la sortle sur papier de cette image avec le
programme complet est indiqué en figure 2. Tel
qu'il est prévu sur la disquette, le programme ne
fraite que des fichiers TGA-24 bits de 210x128
octets. Libre & vous de I'éfoffer (passage @ 16, 32
ou 64 niveaux de gris) et de l'adapter @
d'autres sources.

Nomenciature des campnsants' du
(maa‘enconrreusemenf omis lors de
résistances : R1: 1K, R2: 22K, R3 | 820hms,
P1,P2:2.2K (petrl modele, honzoniat)
Ia kit video cnmb‘!’ T(cl uifstc
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M Logiciels :
- Autoswitch (STE, TT, Falcon) : 489 F
- Screen Blaster 3 (Falcon) : Carte graphique pour Falcon.
Interne : 349 F © Externe : 489 F
- Fdrum (Falcon) : Logiciel de musique : 499 F
- Musicom 2 (Falcon) : Echantillonage/musique : 589 F
- Pack musique (FDrum + Musicom 2) (Falcon) : 990 F
- Locate it (ST,TT,Falcon) : Logiciel de fraduction Franais/Allemand : 349 F
- UVK (ST, TT, Falcon) : Demiére version (v.6.0) du célébre anti-virus : 199 F
- Néon Graphics 3D (Falcon avec disque dur, 4Mo RAM et co-pro.) :
Création d'image de synthése : 2489 F
- Apex Media (Falcon) : morphing, retouche d'image : 1289 F
- Overlay 2 (ST, TT, Falcon) : 1289 F
- First Word Plus (ST - Freeware) : 30 F
- Sagrotan V.2.41 (ST - Freeware) : 30 F

M Collection Poch’Express :

(logiciels complets fournis sous enveloppe licence avec mini-manuel ef gide en ligne)

- Publishing Pariner 2.1 Light + PhotoLab : PP 2.1 en version complé-
te pour imprimantes matricielles et laser plus un logiciel de retouche d'images
performant.

Configuration minimale requise : Atari ST/STE/TT, TOS 1.2 ou supérieur, 1 Mo
Ram (2 Mo et écran monochrome pour PhotoLab). $99-00-FF- 395,00 FF

- Publishing Partner 2.1 Junior : PP 2.1 en version compléte uniguement

pour imprimantes matricielles. Configuration minimale requise : Atari
ST/STE/TT, T0S 1.2 ou supérieur, 1 Mo Ram. 398:80-FF 295,00 FF

M Bibliothéque :

- ST Collectors : (livrets d'initiation a la programmation) @ Lot 1 :
Assembleur + Langage C @ Lot 2 : GfA Basic (Volume 1 + Volume 2)
75,00 FF le lot !

- Reliure ST Mag (10 revues) : 65 F

M Fontes/Polices :

- Coffret polices Gold : 349 F

- Coffret polices Office : 349 F

- Polices “Star-Trek” : 189 F

- Speedo GDOS version 5.0c (disque dur ohligatoire) : 439 F

- Pack Speedo 5 + 2 jeux de polices (disque dur obligatoire) : 990 F

M Jeux Atari :

- Bomb‘X (ST) : 69 F (Port compris)

- Dal’X (ST) : 69 F (Port compris)

= Disc (ST) : 49 F (Port compris)

= Alpha Waves (ST) : 49 F (Port compris)
- Sliders (ST) : 49 F (Port compris)

- Wizzball (ST) : 49 F (Port compris)

- Moktar (ST) : 64 F (Port compris)

M Ciibles :

- ST/TV ou moniteur couleur Peritel : 99 F

- $T/Minitel + Sapristi : 65 F (port compris)

- Mega STE ou Falcon / Minitel + Sapristi : 115 F (port compris)
- Adaptateur ciible 25 broches en 9 broches : 49 F (port compris)

B (D-Rom

- Power CD (compilation sharewares - ST,TT,Falcon) : 189 F
- CD-Rom 1000 images X ov format GIF : 99 F
- €D “Skyline Deluxe” (compil. sharewares - ST,TT,Falcon) : 249 F

- (D WhiteLine Transmission {compil. spéciale Falcon) : 249 F

M Offre exceptionnelle : Calligrapher Pro 3.0 Gold
Plus (ST, TT, Falcon)
990 F au liev de 3100 F!

Pour profiter de cetfe promotion, retournez sans atftendre votre bon de commande et votre réglement d :

pond & la position courante du pointeur dans le DIS’(HHGQE il ’35: fue dU FHUbDUf ) St-Denis - 7. 5010 Paris
| buffer de fichler TGA: ; Cmrs : .
b rEs PEn Bon de commande @ refourner accompagné de votre réglement d : Diskimage 135, rve du Favhourg St-Denis - 75010 Paris
Il | WETEr ik [ —————————— e e e
' Dim Trame¥(6) tampon desiock 6 pixels verticau ; r m-l
!; ) R R Les I Je commande le(s) produit(s) suivant(s) : = |
For%=1To6 18 lignes d'un coup - i ] R R R SR R S R Je Paye  ...oeeeeees FF 2l
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| U Trame(¥pT Then _ . ] 9;! enfin Ig avec la doc ef les menusen francais. Il n‘)_/ a donc plus aucune seromn¥ Jles l .\‘nd:quez volre mnﬁgumfmn Total de ma commande & w.eeeenn FF I
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|‘| F4eB0r210%3 loffset igme dans le fichier g P ; Total a régler : ................. FF |
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le mois dernler je vous ai parlé des impri-
mantes el du rapport enire celles-ci et la
mémoire. Je devais poursuivre celfe série d'ar
ticles avec les écrans, mais les nombreuses
questfions relafives aux imprimanies et plus
spécialement aux imprimantes couleurs, parti-
culiérement @ la mode en ce moment, font
que l'on va poursuivre sur ces périphérigues,
afin de vous aider G vous y refrouver parmi les
DPI, les 16 Millions de couleurs ef aufres infor-
mations pas foujours trés ijjustes’..

LES DPI

Premier point, les DPI, Cette abréviation
signifie Dot Per Inch c'est & dire ijPoints par
Pouce” Le pouce éfant une unité égale @
2,54 cm, cela signifie qu'une imprimante tra-
vaillant en 360 DP| pourra remplir une lar-
geur de 2,54 cm en y déposant 360 points,

Prenons un &cran en basse résolution ST.
La résolution est de 320 par 200, limage.
qui fait environ 23cm de large est donc
composée de 320 points sur cetfte largeur.
Un peu d'algébre simple 23 cm/2,54=%,05
pouces et 320/9.05=35, un écran de ST en
Basse résolution a donc une gqualité d'envi-
ron 35 DPl Lo premigre constatation est
'énorme différence de résolution puisque
nous avons 35 DPI sur notre écran et 360 DPI
sur nimporte guelle imprimante de qualité
courante.

GRANDE IMAGE

Concrétement, gu'apporte cette
grande différence de résolution?

Et bien en fait, pas mal de problémes!

Si vous imprimez une image au format
Degas, c'est & dire une image en 320 " 200
sur une imprimante en 360 DPI, vous obtien-
drez sur le papier une image de
(360/2,54)* 320=225cm de large sur

(360/2,54)* 200=114cm de haut. A titre

indicatif, un timbre & 2,80 Frs fait 25 cm de
haut ef 2 cm de large, ¢'est @ dire que votre
impression dimage 320200 sera plus
petite qu'un fimbre a 2,80 Frs.. Pour palier &
cet inconvénient il y a plusieurs solutions;

- Agrandir Iimage, mais cela se fait au
détriment de sa qualité.

— Travailler directement avec une
image beaucoup plus grande.

Mais globalement, la solufion passe par
une prise de conscience de ['évolution des
périphérigues: sur mon FALCON je travaille
en 80C " 608 16 couleurs ef non plus en
320 * 200, En 800 " 608, je suis pratigue-
menf en 9ODP, ce gui me rapproche
quand méme plus de la qualité imprimante.
De plus, je n'utilise plus de logiciel jgécran” de
type Degas ou N&o, mais des logiciels sous
GEM, de la famille D2M, Papillon,.etc.. (eh,
Pierre-Louis, Il n'y a pas gue le GEM qui per-
mettent de faire des dessins plus grands que
la résolution d'écran: Ex. RAINBOW. NDLR.)
qui me permet de réaliser des documents
de nimporte quelle tallle. En 1987, les impri-
mantes fonctionnaient bien souvent en 60
ou 90 DPI et 14, les résolutions du ST en faisaif
un outil adapté, En 1995, 360 DPI est une
résolution iide base” ef le 320" 200 du ST
n'est plus adapté, ce qui montre une fois de
plus l'inférét de passer sur une machine telle
que le FALCON.

GRANDE MEMOIRE

Elément supplémentaire, la mémolre.
Encore elle, et foujours elle! Imaginons que
vous vouliez réaliser une image qui, une fois
sur le papier, fera 15 cm de large sur 10 de
haut, 15cm = 59 pouces ef 10cm = 3.9
pouces, c'est & dire que sur le papier vous

aurez une image de (5.9 * 360)=2124 points
de large et 1404 points de haut. Hormis le
falt guun soft de dessin iigcran” tel que
Degos se frouve totalement incapable de
gérer une telle image. son occupation
mémoire est également problématique:

2124 *1404=29820%96 poinfs, En mono-
chrome, un octet contient 8 points, cefte
image occupera donc 2982096/8=372762
octets soit plus de 350 Ko .. En 16 couleurs,
elle sera 4 folis plus grosse, c’est & dire 1.4 Mo
octets.. Au revoir les 520 ST, les 1040 ST et
les disquettes 720 KO.. Ef encore, nous ne
parlons ici que des imprimantes en 360 DPI,
gui constituent la majorité des périphériques
a Jet dEncre, mais EPSON avec sa Stylus
gére le 720 DP| et de trés nombreux fabrl-
cants proposent des Imprimantes en
600D Pl Or cette méme image. pour
atteindre la méme dimension (15 cm par 10)
en 720 DPl, devra ijpeser” en 16 couleurs
5.6 Mol

LES COULEURS

Maintenant gue la notion de DPI ef ses
Implications ont été étudiées, penchons-
nous sur les couleurs. Sur vofre écran chague
point est composé de 3 couleurs: du Rouge,
du Vert et du Bleu. Ces couleurs émetfient
de la lumiére et pour générer les différentes
teintes Il suffit de changer lintensité du Rou-
ge, du Vert ef du Bleu. Cela s'appelle de la
synthése soustractive et les couleurs primal-
res (donc de base) en sont le Rouge, le Vert
ef le Bleu (RVB ou RGB, G é&fant pour Green
qui signifie Vert en Anglais). Mals, rappelez-
vous vos fravaux de peintures quand vous
étiez petits: pour faire du verf vous preniez
du bleu et vous vy djoufiez du jaune. Conclu-
sion logique, le vert n'était pas une couleur
primaire.. En effet, vous é&tiez en train de tra-

vailler sur papier, c'est @ dire dans une logique chromatique
différente; 'écran émet de la lumiére alors que le papier
absorbe celle-cl. Alnsi lorsgue nous voyons un objet bleu, fel
gu'un pot, un crayon etc.. nous disons jicé crayon est bleu”
alors qu'en fait cet objet est incolore. |l se trouve gue physique-
ment, sa composition moléculaire absorbe tout le rayonne-
ment lumineux, sauf le bleu. Cet objet a besoin de lumiére
pour étre coloré. La preuve, vous allumez votre écran dans une
piéce noire, vous le voyez, alors gqu'un objet reste invisible fant
qu'l n'est pas éclairé.

Si je vous expligue fout cela, c'est parce que les problemes
de limpression couleur viennent fous de I&: I'écran c'est du
Rouge Vert Bleu, alors que le papier c'est du Cyan, Jaune,
Magenta...

CYMK & RGB

Les imprimantes couleurs travaillant sur papler utilisent
donc les couleurs primailres ijpapier” c'est & dire le CYAN, le
JAUNE et le MAGENTA. Maintenant, comment fabriquer les
autres couleurs, c'est & dire comment imprimer du brun, de l'o-
range etfc.? Réfléchissons simplement: avec un gros pinceau |l
est facile de faire un gros point et avec un petit pinceau il est
facile de faire un petit point. Par contre, mélanger des couleurs
pour en générer d'autfres, n'est pas la chose la plus simple qui
soif et bien souvent on obtient plutdét un vulgaire jmarron’’ Pour
les fabricants dimprimantes, le probléme est le méme ef le
mélange des couleurs n'est franchement pas leur fort car il
faudrait doser chacune des encres, ce qui est techniguement
trés compligué. La solution qui est choisie est donc de reporter
le fravail sur le logiciel qui devra tramer limage afin de simuler
les couleurs,

En effet, lorsque vous imprimez une photo avec une STYLUS
COLOR, un HP550C ou une BJC-6C0, vous nimprimez que des
points CYAN, JAUNE et MAGENTA. En déposant au méme
endroif un point CYAN, un JAUNE et un MAGENTA, on obfient
un point théoriguement noir. Dans la pratique le résulfat est
passable (ce qui est le cas avec la HP5OOC) et les fabricants
gjoutent désormais une quairiéme couleur, le NOIR (c'est la
différence entre la HPECOC, en CYM et la 550C qui est en
CYMK). Le seul mélange possible réside dans la superposition
d'un point CYAN avec un peint JAUNE, d'un MAGENTA avec un
CYAN etfc.. mais sans doser le pourcentage d'encre: c'est un
point ou pas de pointl Ces maigres possibilités de superposi-
tions donnent naissance & un ROUGE, un VERT et un BLEU, Une
imprimante couleur est donc capable dimprimer des points
Cyan, Jaune, Magenta, Noir, Rouge, Vert et Bleu, ce qui, ajouté
& l'absence d'encre qui laisse donc apparaitre la couleur du
papier, donne en tout 8 malheureuses couleurs. Cela fait peu?
Oui, mais ga reste supérieur @ ST MAG.. En effet, ST MAG est
réalisé chez un imprimeur et celui-ci utilise seulement 4 encres,
toujours les mémes, Cyan, Jaune, Magenta et Noirtl Il passe
d'abord une fois les feuilles dans sa machine pour imprimer les
points Cyan, ensuite il netfoie sa machine, et recommence en
imprimant cette fois le Jaune, recommence pour le Magenta
et enfin fermine par le Noir. Si vous regardez ST MAG & la loupe,
vous verrez ainsl une multitude de poeints ef c'est simplement la
juxtaposition des points qui donne & votre cell 'impression de la
couleur.

16 M DE COULEURS

Dire qu'une imprimante est capable dimprimer 16 M de
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couleurs est donc un simple mensonge, du
molns dans la gamme de prix qui nous inte-
resse! || existe des machines laser couleur,
dun prix généralement élevés, qui sont
capable dimprimer plusieurs milliers de cou-
leurs differentes ef qui n‘ont donc pas besoin
de framer.

GRAND DPI OU BEAUCOUP DE COU-
LEUR

Le débat le plus intéressant est certaine-
ment celui qui oppose les partisans des
imprimantes dont la qualité en DPI ne cesse
d'augmenter, et ceux qui recherchent plutdt
vers un accroissement du nombre de cou-
leurs, Javoue me sifuer plutdt dans la
seconde cafégorie. En effet, augmenter le
nombre de DPl permet d'avoir une frame
plus fine et donc une simulation quasi
parfaite des couleurs. Cependant, plus I
résolution en DP| est élevée et plus limage
devra étre grande pour étre d'une taille rai-
sonnable sur le papier, et plus la consomma-
tion mémoire sera importante, en pouvant
atteindre des dizaines de mégas, ce qui
devient vite Ingérable, tant au niveau de lo
mémoire vive que des systémes de sauve-
garde. Par contre, sl au lleu d'augmenter la
finesse des poinfs on augmente le nombre
de couleurs, on a plus la nécessité de framer
et on peut alors se confenter d'une résolu-
tion beaucoup plus faible. En fait, le fest est
simple & faire pour les possesseurs de FAL-
CON: prenez une Image en 320 * 240 256
couleurs, et faites la passer en 640 * 480 16
couleurs, Vous avez perdu en couleur mais
vous avez augmenté la résolution. Or |l est
&vident que malgré une résolution 4 fois plus
fine, votre Image sera de bien pigtre gualité
en 640 * 480 16 par rapport au 320 * 240
256. D'dilleurs, chacun se souvient du logiciel
SPECTRUM 512 sur ST qui donnait limpression
d'augmenter la finesse de l'affichage sim-
plement parce gul augmentait le nombre
de couleur.

Si vous avez la chance d'avoir un jour
entre les mains un tirage issu d'une CANON
CLC500 par exemple, ou bien un tirage issu
d'une imprimante vidéo, vous serez 1rés cer-
tainement &époustouflé par la qualité. Or ce
type de matériel plafonne au grand maxi-
mum @ 240 DPIl On est bien loin des 360,
600 ou méme 720 DPI proposés sur le mar-
ché actuellement, sauf que ces imprimantes
vidéo ou loser impriment véritablement en
16 M de couleurs et laissent trés loin derriere
elle les imprimantes CYMK en 720 DPIl

En fait, le probléme est tfechnique pour
les fabricants.., et financier pour vous car la
seule machine capable de mélanger les

couleurs, dans une gamme de prix correct
en jet dencre, c'est la CANON BJC-8QQ,
dont le prix flirte quand méme avec les
15.000Frs. En tout cas, la seule véritable rai-
son pour pousser @ augmenter les DPI, c'est
un usage en vue d'une impression chez un
imprimeur; celle-ci se faisant avec tramage,
autant tramer dés le départ pour avoir une
meillleure idée du résultat final. Dans la plu-
part des cas, c'est & dire un usage de parti-
culier, des impressions en 180 DPI permettent
d'avoir une bonne finasse des points et des
documents couleur de faille respectable,

LA VITESSE

Autre élément bien malmens, la vitesse..
Mol mon imprimante est plus rapide que la
tienne, non c'est la mienne etfc.. et les publi-
cités regorgent de fableaux, de comparatifs
tous plus bidons les uns que les autres. Deja,
sachant quil faut obligatoirement tramer
avant d'imprimer, 'algo uiilisé fera varier la
vitesse de pré-fraifement dans des propor-
tions parfois &normes: impression sur BJC-
4000 d'une image 16 couleurs, 800 * 600,
en 180 DPIl, framée avec mairice fixe en
CYMKRGB: 60 secondes entre e tout début
du tramage jusqu'a I'éjection de la feuille. Le
méme document, placé au méme endroif,
avec la méme imprimante et le méme dri-
ver mais en utilisant un framage par disper-
sion d'erreur, est dlors imprimé en 180 secon-
des soit 3 fois plus de temps! Il faut dire que
dans ce cas, chague point est analysé,
comparé, multiplig, divisé etc. Ce type de
framage donne d'excellents résultats sur les
photos, mais au défriment de la vitesse.
Autre point pouvant sérieusement influer sur
la vitesse la quantité de données. En effet
les imprimantes actuelles ayant des résolu-
tions assez importantes, la guanfité dinfor-
mation & leur fransmettre est de plus en plus
grande. Les fabricants ont donc décidé qul
fallcit compresser les images avant de les
envoyer a limprimante, Mais vous le savez
sirement, |la compression d'un fichier
dépend beaucoup de son contenu. Ainsi
mon image de 800 * 600, représentant le
bureau du logiciel D2M, avec des fenéires
ouvertes, des formulaires etc.. demande la
fransmission de 44Ko vers l'imprimante. Par
contre si futilise exacterment les méme régla-
ges et que cette fois imprime un document
qui fait exactement la méme taille mais qui
est simplement composé dune grande
feulle blanche sur laquelle jécris & main
levée en gros D2V le résulfat ne nécessite
que l'envoi de 1Ko vers limprimante, ce type
dimage se compressant frés facilement.
Etant donné qu'll est évident qu'envoyer 44K
prend plus de femps gque d'envoyer TIKo,

cela vous montre la grande difficulié de
comparaison car en étant de mauvaise fol,
je peux imprimer cette image ultra simple
vers le disque, c’est & dire demander & mon
driver de ne pas envovyer les octets vers im-
primante, mais vers un fichier qu'il sauvera
sur le disque. Une fois {limpression” ferminée,
jai donc un fichier de Tike sur mon disgue
dur, Comme il est constitué de données bru-
tes pour limprimante, je psux limprimer sim-
plement en double cliquant dessus & partir
du bureau de I'ATARL Je choisis ijimprimer”
dans la boite d'alerte que le GEM me pré-
sente, le fichier est alors envoyé tel quel vers
limprimante. Si je chronométre cefte opéra-
fion, mon fichier de 800 * 600 16 couleurs,
tout simple qul fait donc 1Ko, est imprimé de
cette maniére sur une BJC-4000, en .. 8
secondes!

Avec la méme résolution, les memes
dimensions en pixels, avec le méme driver et
la méme imprimante, mais simplement en
changeant le contenu du dessin et le type
de tramage, Jimprime en 180 secondes, 60O
secondes ou 8 secondes..

LA MAUVAISE FOI

La palme de la mauvaise fol revient a un
fabricant d'imprimantes bien connu, gue
vous reconnaitrez facilement en dllant chez
votre revendeur prendre quelgues prospec-
tus.. || est écrit dans ses documentations que
son imprimante (CYMK bien évidement) est
capable dimprimer en 16,7 Milions de cou-
leur, ce qui est déja fotalement faux, mais
qu'en plus cette impression en 16,7 Milions
de couleurs n'est possible que sous WIN-
DOWS alors gu'il suffit de framer ef que WIN-
DOWS ou pas WINDOWS, cela ne change
rien

Quitte & faire de la mauvaise foi, nous
pouvons répondre gue sur ATAR|, les drivers
d'impression WIM trament en partant d'une
image avec des composantes RVB codée
de © & 1000 pour étre compatible avec le
GEM VDI, cela signifie gue limage source est
en 1000 * 1000 * 100C= 1 Miliard de cou-
leurs, donc sur ATARI, sous GEM, nous impri-
mons sur cetfe méme imprimante en 1 Mil-
liard de couleurs.. Le pévre Bill GATES, quand
il va savoir ¢a il va encore nous faire une cri-
sel

LE MOIS PROCHAIN

La, c'est fini pour les imprimantes, le mols
prochain nous atfaquens dong les écrans!

Pierre Louls LAMBALLAIS
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STMAGAZINE /

Encore une rubrique programmation bien pleine ce mois ci. Claude Altard poursuit son exploration
méthodique du sysiéme, Mathias Agopian continue de mariyriser son pauvre DSP (qui n'a pas mérité
cela) pour lui faire cracher de la musique. Bruno Ancelin termine brillamment sa série du GFA au G par
une inifiation @ la modularité, propos que, coincidence fortuite, japprofondis dans le deuxiéme
épisode de la série sur la programmation propre en C. La seule absence est la suite de nofre rubrique
sur le graphisme, mais n'avions pas eu la place (Godefroy, en rédacteur en chef attentif, refuse que ce
cahier prenne un quart du journal). Rendez-vous donc le mois prochain pour savoir si le graphisme

meurt ou non @ la fin du film.

Aprés ceffe pause momentanée
(bac Francais oblige), nous arrivons au
boul de nos peines car vous avez
mainfenant foutes les bases pour faire
de bons programmes en C ou de
bonnes ftraductions GFA—C Dans ce
dernier volet de noire série, nous verrons
comment gérer les gros projels et
‘comment intégrer des roufines en
assembleur dans nos programmes.

En GFA, avoir un gros programme
(20-40000 lignes) a gerer n'éfait pas
particulérement génanf, car fout éfait
interprété en direct En C, si vous faites un
fichier de 450Ko, vous dllez &tre un peu
agacé guand, pour la moindre modification,
il faudra tout recompiler, ce qui implique une
perfe de temps, d'efficacité, efc.

Lo  solution consiste & découper

inteligemment votre programme en modules,
Un module est un fichier "C" dont vous
indiquez le chemin dans votre fichier projet
coté du fichier "C" principal Cela peut

donner:

TOTO.PRG

PCSTART.O  ;Démarreur cbligatoire
ROUT_ASM.O ;Lefichier ".0" généré par Devpac.

INITIALC
TOTO.C

: Deux modules ".C"

PCSTDLIB.LIB ;Puis toutes les librairies

Lors de la compilation, chague module
est compllé séparément, de fagon
indépendante ef produit un fichier 0" Tous
les fichiers "O" (modules, PCSTARTO ou
routines assembleur compilées) sont ensuite
linkés pour produire un fichier exécutable.

Chague module comporfe ses propres
#include et contient un groupe de fonctions
ayant un caractére commun. Il est par
exemple bien venu de faire un module
"INITIALC" qui confiendra  foutes les
initialisations de votre programme. Lintérét
des modules est gue, quand on en modifie

un, les autres ne sont pas recompilés, d'od un
gain de temps frés imporfant si vous avez
beaucoup de modules.

Mais se pose dlors I'épineux probléme
des déclarations de variables, de fonctions,
de constantes et de structures. En effet, une
variable déclarée dans un module nest
accessible @ aucune fonction d'un autre
module. | y a plusieurs solutions @ ce
probléme :

Vous pouver décider de regrouper
toutes les déclarations dans guatre fichiers :
DCH (constantes), DVH (variables), DSH
(structures), DFH (fonctions). Chague module
inclura alors les quatre fichiers. Pour ne pas
générer d'erreur "doubly defined symbol’ |l
faut que les variables ef les fonctions scient
déclarées normalement pour un seul module
qu‘on appellera module principal, et qu'elles
soient déclarées "extern” dans fous les autfres
modules. Pour éviter d'avoir & faire fous les
fichiers de déclarations en double (avec et
sans “extern”), on peut ruser et déclarer par
exemple dans le medule principal : "#define
PRINCIPAL" puis mettre dans DVH et DFH le
petit bout de code suivant :

#ifdef (PRINCIPAL)

#defineDEC  /* Sera remplacé par du vide. */
#else '
#define DEC extern

#endif

I faut ensuite mettre DEC devant la
déclaration de chagque fonction et de
chaque variable : "DEC inf mouse__x" et le
Pure C reconnaftra une variable normale
dans le module principal et une variable
exferne dans les aufres modules.

Nous avons donc trouvé une solution &
notre probléme mais elle comporfe un
inconvénient ; dés que 'on veut modifier le
prototype d'une fonction ou déclarer une
nouvelle fonction, fout les fichiers sont
recompilés; Il en est de méme dés que vous
déclarez une nouvelle structure ou une
nouvelle constanfe. Cela peut étre trés
génant dans certains cas.

Tout dépend en falt de la machine que
vous utilisez: si la compilation est rapide sur un
TT avec de la T&-Ram, ele peut éfre
beaucoup plus lente sur un ST Conselil
pratigue pour ceux qui n'‘aurcient pas de
disque dur: Je vous invite @ frouver un lecteur
externe, de la RAM et & metire le plus
possible de choses en RAM-Disque avec un
petit programme de chargement
automatique des fichiers, C'est une bonne
solution et Pure C fonctionne bien de cette
fagon.

Pour pouveir utlliser notre méthode de
déclaration, il faut de plus é&tre habitué &
profotyper foutes ses fonctions avant de les
é&crire, c'est a dire & savoir prévorr la structure
de son programme,, son sgueleffe. Mon
consell serait d'acquérir cette compétence,
cela évite de remetire en cause des dizaines
de Ko de listing pour une emeur de
conception dans la programmation.

Cette méthode présente aussi un
deuxidme inconvénient qui est celul de
I'étanchéité des modules. En effet, foutes les
données sont accessibles & fous les modules
alors qu'on en n‘aurcit peut-étre pas envie.
Cela pose beaucoup de probléemes guand
on trovaille & plusieurs sur un méme projet
(ce qui demande daileurs pour un
programme en C. énormément
d'organisation de la part des programmeurs),
On peut alors réserver 4 chague
programmeur  ses  guatre  fichiers de
déclarations (DC_BH et DC_VH, etc.),

La deuxiéme solution au prebléme des
déclarations consiste & associer @ chague
module un fichier dans lequel sont déclarées
toutes ses variables, ses fonctions, efc. en DEC
(cf. exemple plus haut). Chague module

inclut les déclarafions des modules dont il se
sert avec "extern” et il inclut ses propres
déclarations sans "extern” (eq. avec #define
PRINCIPAL). Si le module INITIAL a besoin des
fonctions de gestion mémoire, il n'a qu'a
inclure le fichier de déclaration MEMORYH qui
correspond au module MEMORY.C,

C'est le principe de fonctionnement des
librairies en C et c'est @ mon avis ce gu'on
fait de plus propre. L'énorme avantage est
que cela limite la recompilation des modules:
guand on modifie le prototype dune
fonction dans un module, seuls les modules
utilisant cette fonction seront recompilés. Je
conseile donc plutét cefte deuxiéme
solution, bien qu'elle soit un peu plus difficile &
manier au début,

Les initiés pourront remarguer que cette
maniére de fravailler est en fait une fagon de
faire manuellerent ce que feraif pour nous
un compilateur C++ de fagen automatique.
C'est vral, sauf que le C++ induit quelques
petites des‘optimisations qu’on évite lorsqu'on
&crit tout soi-méme, cela dif, c’'est vraiment
peu de chose comparé au gain que l'on fait
dans le passage du GFA au C.

La solution la plus simple & mon gout est
d'utiliser des roufines qui prennent leurs para-
métres sur la pile. La routine assembleur doit
donc sauver les registres qu'elle ufilise, les res-
tituer & la fin, renvoyer une valeur dans DO et
sortir par un RTS. Il faut ensuite la compiler en
DRI-Linkable et exporter son label d'appel
avec XDEF (pour Devpac, mais la com-
mande peut varier suivant les assembleurs).

Pour pouvoir utiliser votre routine dans un
module C, Il faut ensuite la déclarer en "ex-
tern type__retour cdecl nom__de_ fonction
(paramétres.).” De plus, il faut spécifier le
nom du fichier "O" produit par Devpac dans
le fichier projet juste derriére PCSTARTO
(voyez l'exernple de fichier projet plus haut: le
fichier ROUT__ASM.O est produit par Devpac),
L'appel se fait ensuite normalement comme
pour une fonction C.

Dans la déclaration, "extern” indique que
la routine est extérieure @ ce module et
"edecl” indigue gu'elle atfend ses paramé-
tres sur la pile, sans quoi, Pure C compillera un
appel avec les paramétres dans les registres,
Les régles d'utiisation des registres comme
parameétres sont spécifiées dans la docu-
mentation mais 'appel avec les paramétres
sur la pile est plus stfandard,

Il n'est pas obligatoire dintégrer des routi-
nes en assermbleur pour faire un bon pro-

gramme en C. Avant de vous dire "je vais
faire cette routine en assembleur pour aller
plus vite’; allez d'abord vérifier ce que donne
la méme routine en C. une fois compilée,
vous serez souvent surpris de la qualité du
résultat. Le code prodult par Pure C est en
effet infiniment supérieur & celui produit par
le compilateur GFA. Il faut dire aussi que le
GFA pose de sérieux problémes de complia-
tion, notamment pour la gestion des chaines
de caractéres comme on |'a vu dans notre
précédent article,

On nest pas obligé de mettre de 'assem-
bleur partout mais on peut cider le compila-
teur & optimiser son code en uflisant judi-
cleusement quelques if() @ la place dun
switch(); ou bien en précisant les bons frans-
typages qui éviteront de faire trois calculs en
virgule flottante 1& ol un seul aurait suffi.

Le débuggage en assembleur sous Pure
Debugger est d'allleurs trés aisé puisque ce
dernier affiche la ligne de C avant les lignes
d'assembleur correspondantes. Cela  vous
permet d’'examiner & loisir le fonctionnement
d'un compilateur C et de vous apercevoir
que le code le plus compact n'est pratigque-
ment jamals celui qui est le mieux compilé:
fordinateur aime gu'on lui explique fordre
dans lequel on veut faire les choses.

Volila, c'est fini | Sachez gquil v a un
exemple de projet multi-modules avec rou-
fine assembleur sur la disquette. Tout est
commenté, découps, testable, modifiable @
volonté cela vous permettra de vérifier que
vous avez blen tout compris,

Sur un autre plan, J'espére que ces arti-
cles vous auront permis de découvrir plus
rapidement le langage C grGce a votre
connaissance du GFA. Vous avez ainsl pu
remarquer que le GFA reste un langage trés
souple, frés simple, mais que le C apporfe
plus de rigueur dans la programmation. Je ne
saurals d'ailleurs trop vous conseiller de lire a
ce propos les articles sur le style en C (&crits
par notre blen-aimé chef de rubrigue); car
quand il vous dit, "cette solution est la meil-
leure” c'est véritablerent celle-la qu'il faut
adopter définitivement (Note du chef de
rubrique: Il se fout de ma gueule ou il est sin-
cére et il en fait frop 7). L'allure et la lisibilité
de vos programmes en seront décuplées. A
bientét et bonne programmation & fous.

Bruno "zebigbos” ANCELIN.




Aprés le rapide coup deeil davant
les vacances sur la gestion des fichiers
sous TOS, nous allons cetie fois-ci enfrer
dans les détails en éludiant un exemple
frés concret : un ufilitaire de recherche
de fichiers que vous frouverez sur la
disqueife du mois. Cela nous permetfra
den savoir un peu plus sur la
manipulation des données sur disque ef
de constater par la prafique qu'il y a
des piéges a éviter, ef lesquels. En prime,
vous avez un peflit programme qui peut
savérer utile.

Les vacances se sont bien passées ? Tant misux
pour vous. Mol, je n'en al pas eu. L'ufilitaire qui va
servir de support @ nos propos s'appelle FINDFILE,
nom qui exprime bien sa fonction : recherche de
fichiers. Les sources accompagnent le programme
lu-méme, Mauvaise nouvelle pour cerfains : c'esft du
Pure C | Ben oul, je n'al eu ni le courage ni le femps
de traduire ces quelgues 3000 lignes en GFA. Je
m'en excuse auprés des adeptes de ce langage, et
Je leur recommande de faire I'effort de se pencher
tout de méme sur le source Méme sans parler
"courarmment” le C, on peut en comprendre
l'essentiel, je I'al fals avant de me mefire a ce
langage. De foutes fagons, nous allons parler des
principes et des régles générales de la manipulation
des fichiers, qui sont tofalement ind&pendants du
langage uiilisé.

Je ne vals pas défailler ici le mode d'emplol du
programme. || est intégré & l'utilifaire. Pour résumer,
disons quil permet de rechercher des fichiers selon
certains masques de recherche et cerfains critéres,
soft dans une série de lecteurs, soif dans un chemin
précis. Lorsqul trouve un fichier correspondant & la
demande, | propose den  modifier  les
caractéristiques ou le nom, ou de le défruire, ou i
djoute simplement son nom dans un fichier Ascli qui
sert de liste. Certaines opérafions de modification
peuvent étre automatisées, c'esf-o-dire réalisées
d'office sur tous les fichiers trouvés (changement
des aftribus, actualisation de la dafe, efc). Je vous
laisse découvrr FINDFILE ef sa doc, je vais baire un
café..

Voild, c'est faif, Comment frouvez-vous FINDFILE
? 1 ne marquera peut-étre pas son époque, mais il
est utile, croyez-moi : je m'en sers presque chague
jour, pour faire du ménage dans mes lecteurs et
glimirer les fichiers inutiles. Ce petit utilifaire o &té
réalisé assez rapidement et dans des conditions qui

n'étaient pas les meileures. || est donc frés probable
quil soit entaché de quelques bugs S vous en
trouvez, faites-le moi savoir, mais soyez indulgents §'i
vous plaif,

Nous n'entrerons pas dans lexplication de
linterface GEM. Cela sorfircit du cadre de cet
arficle, et aussi de I'espace qui m'est imparti. Notez
tout de méme quelgue chose, |l y a quelgues mois,
je vous ai indiqué une asfuce permeftant d'avoir
"plusieurs formulaires en un’ C'est cette astuce qui
est utilisée pour le formulcire des paramétres de
recherche, A présent. penchons-nous sur la gestion
des fichiers.

La recherche de fichiers est par définition la
base méme de cet utiitaire. Faisons un petit retour
sur les deux fonctions de recherche proposées par le
TOS : Fsfist() ef Fsnext(). Comme leurs noms
lindiquent, la premiére cherche le premier fichier et
la seconde cherche les suivants, Jusque 13, je pense
que tout le monde suit. les objefs (plufdt que
"fichiers” car | y @ aussi les dossiers, par exemple)
sont cherchés dans l'ordre o lis se trouvent sur le
disque, qui n'a rien & voir avec l'ordre dans lequel lis
sont affichés dans les fenétres du bureau, d'od l'ufilité
de l'option "Sans fri"

la recherche va donc seffectuer dans un
certain chemin, selon certains fitres et selon certains
critéres. Nous indiqueons done @ Fsfirst() le chemin ef
le filtre de recherche. Le chemin, fout le monde safif
ce que c'est. Le filfre (ou "masque”), c'est le nom des
fichiers @ rechercher, avec les jokers """ et "7" Je
rappelle que le joker "*" remplace un nombre
quelcongue de caractéres quelconques, et que le
joker "?" remplace un ef un seul caractére. le
chemin et le filtre "CNAUTON"PR?" permetira donc
de chercher dans le dossier AUTO de la partition C
fous les fichiers quelques solent leurs noms, dont
I'extension a trols caractéres, les deux premiers &fant
"BR" Ainsi, on obtiendra les fichiers "PRG" et les "PRX
mais pas les "PR’ ni les "INF" Le second paramétre
de la fonction représente les atfriouts que doivent
posséder les objets pour prétendre efre sélectionnés
par la recherche. Par exemple. en lecture seule,
cachés, efc. les détals se frouvent dans le
précédent article.

Quant & la seconde fonction, Fsnext(), elle
naftend aucun paramétre, se confeniant de
reprendre @ son compte ceux du demier appel @
Fsfirst(). Ces deux fonctions refournent une valeur qul
est soit négative pour signaler une erreur, ou plus
simplement auil ny a aucun aufre cbjet

correspondant & la recherche, soit positive ou nulle si
tout c'est blen possé. Les informations relatives &
l'objet trouvé sont transmises dans un fampon
mémoire spécial, nommé "buffer DTAT comme Disk
Transfert Area. Voicl la sfructure de ce fampon
typedef struct
{
char d_reserved[21]; /* Offset 0 */
unsigned char d_attrib; /* Offset 21 */

unsignedint  d_time; /* Offset 22 */
unsignedint  d_date; /* Offset 24 %/
unsigned long d_length; /* Offset 26 */
char d_fname[14]; /* Offset 30 */
) DTA;

Nous avons | fout ce qui est nécessaire pour
tout savoir sur le fichier en question. Dans l'ordre : les
attributs, 'heurs, la date, la fallle en octets et le nom
avec lextension. Lo recherche s'effectue donc
autour d'une boucle, comme cecl : refour = Fsfirst
(chemir__et__masqus, attributs); while (retour»= Q)

{

/* Traitement */

retour = Fsnext ();

}

Mais ol se frouve ce fampon ? En C. nous
créons une variable de type DTA (sfructure définie
par le fichier TOSH) et nous fixons le fampon a ceffe
adresse par la fonction “Fsetdta (DTA * dtabuffer)”
En GFA, il se trouve & "BASEPAGE + 1287 Nous
récupérons  simplement  ceffe  adresse  par
"dia%=FSETDTA(BASEPAGE+128)"

Mals attention | Il est fentant de fixer une bonne
fols pour foutes cette adresse au début de
l'application et de s'en servir & chagque fois que cela
est nécessaire. Mais ¢a n'est pas la bonne méthode.
Imaginez qu'en procédant ainsi, vous demandiez au
programme  d'effectuer une recherche, Pos de
probléme, ¢a marche. Puis, pour faire par exemple
des copies, vous oppelez Kobcld, installé en
occessoire.  Ensuite, vous demandez @ FINDFILE
d'effectuer une autre recherche. Entre-femps,
Kobold a lu-méme fait des recherches. | @ donc
utilisé Fsfirst() et Fsnext(), et Il a donc lu-méme fixé
une adresse pour le fampon DTA. Hors, | n'y en a
au'un pour tout le TOS | Contrairement au GEM, le
TOS n'est pas multi-application. Le tampon DTA est
commun & fous les programmes de la machine,
C'est pourquol il faut refixer I'adresse du fampen &
chaque fols que cela est nécessaire, c'est-G-dire
avant chague recherche.

Dans le source de FINDFILE, examinez la fonction
find(). Lo premiére chose quelle fait est de fixer
ceffe adresse. Cette opération est donc faite &

chague fois que la fonction est appelée,
Notez un bug de ces fonctions Fsfirsi() ef
Fsnext(). Si un fichier est caché et que son bit

"d'archive est positionné, le systéme le "voit” quand

méme. Je m'explique : si vous demandez lo
recherche de fichiers normaux (c'est-a-dire visibles)
af qu'un fichier caché et archivé se présente, les
fonctions de recherche ne se rendront pas compte
qu'il est caché, FINDFILE oui.

FINDFILE effectue ses recherches dans des
lecteurs ou dans un chemin, Il serait plus précls de
dire " partir” des lecteurs ou d'un chemin. Car il ne
se contenfe pas de chercher dans le chemin
indiqué (la recherche dans un lecteur est la méme
que dans un chemin, mais ce chemin désigne alors
simplernent la racine du lecteur), mais aussi dans les
dossiers qui 8y frouvent, dans les sous-dossiers, les
sous-sous-dossiers, efc. Le TOS permet dimbriquer
jusqu'é huit niveaux. Comment réaliser une telle
recherche ? Il faut avoir recours & la récursivité,

Il s'agit d'une méthode de programmation qui
consiste @ faire appeler une fonction par elle-méme.
Clest une petite gymnastique infellectuelle pas
foujours évidente & saisir dans sa téte, mais qui est
trés utile. Dans le cas qui nous occups, la fonction
find() va chercher les fichiers qui correspondent aux
critéres de recherche, mais aussi TOUS les dossiers.
Elle devra ensuite se rappeler elle-méme cutant de
fois qu'll vy a de dosslers pour y éfendre sa recherche.
Et 5| de nouveaux dossiers sonf frouvés dans ceux-ci,
elle devra encore s'appeler, ef ainsi de suife jusqu'a
ce que tous les chemins aient &té explorés.

Mais 1& encore, Il y a un piége, et méme deux.
Lo fenfafion est grande de procéder alnsl @ @
chague fois qu'un dossier est frouvé, on y entre de
suite en roppelont la fonction find(). Le premier
probléme est que sl le nom du dossier ne
correspond pos au masque, il ne sera pas frouve et
on n'y entrera donc jamais (par exemple " *TXT" ne
trouvera pas le dossier "FONTESFNT”). Le second est
que le nouveau passage dans la fonction find() va
effectuer sur le nouveau chemin un appel & Fsfirst()
et plusieurs & Fsnext(). Lorsque nous reviendrons 4 la
fonction find() "précédente’ le prochain appel fait &
Fsnext() va chercher dans le sous-chemin que nous
venons déjd de parcourr, puisque cette fonction
utilise comme paramétres ceux du dernier appel &
Fefirst(). Ce sous-chemin venant d'éfre parcouru
entiérement, Fsnext() vous répondra quil n'y a plus
de fichiers correspondants au masque.

Nous devons donc fravaller en trois femps,
Premier femps, ne retenir que les fichiers. Affention,
les fonctions de recherche ne permettent
malheureusement de les filfrer efficacement, A nous
de faire le tri en vérifiant dans les affributs que le bit
“FA_SUBDIR" (le 5°), signalant un dossier, n'est pas
positionné. Sl 'est, nous avons affaire & un dossier, et

nous lignorons. Deuxiéme temps, on refaif une
recherche du méme réperfoire, avec le masque
" ofin de trouver TOUS les objetfs sans exception,
Cette fols, nous ne refiendrons que les dossiers, dont
les noms seronf mis de cdté dans une liste, Cetfe liste
est une zone mémoire réservée  cet effef. En C. il
est impossidle de déclarer un tableau local & la

. fonction, ¢a ne marche pas | Ce n'est apparemment

pas possible dans un fravall récursit. Dans un
troisieme femps, cetie liste est relue, et nous enirons
effectivement dans chacun des dosslers. La fonction
find() est alors rappelée par elle-méme.. et elle refait
le méme travai dans le nouveau chemin, puis elle
recommence encore si ce chemin contient un ou
plusieurs dossler(s).

Dans FINDFILE, cela est un peu compliqué par le
falt que si un fichier est frouvé et que lutilisateur
décide "d'annuler” l'opération, il faut arréter toute la
recherche. C'est pour cela que find() renvoie TRUE
ou FALSE. Dans le second cas, la fonction est quittée
de sulte, autant de fois qu'elle a &té successivement
appelée,

Lorsqu'on frovaile avec la récursivitg, 1l faut
prendre garde & la aille de la pile. En effet, chague
appe! de la fonction est "empile” quelque part de
fagon G pouvarr éfre “dépilé” au fur et & mesure. Sila
plle n'est pas de faille suffisante, elle déborde et
nimporte quol peut arriver. C'est d'allieurs ce qui
m'est arrivé en développant FINDFILE, et j'ai perdu
pes mal de femps & chercher ol favais bien pu
commettre un bug, puisque parfois tout marchait
bien et que d'autres fois la machine plantait |

En mode “recherche” avec confirmation, il est
possible gréice & FINDFILE de modifier d'un seul coup
le nom d'un fichier, sa date et ses affribufs. Mais 1o
encore, il ¥ a des piéges & éviter, Par exemple, |l
semble faclle de changer le nom, puisquil v a une
fonction prévue & cet effet, la fonction Frename(),
présentée dans le dermier numéro, Mais i le fichier
est protégé en écriture, elle est inutilisable, ou plutdt
elle est sans effef. Il fout donc commencer par
regarder si le fichier est protége. Si c'est le cas, on le
déprotége provisoirement, on effeciue foutes les
autres modifications, et on le reprotége & la fin. Sans
oublier gue parmi les modifications demandées,
I'une d'elle peut justement éfre de le déprotéger |

Méfions-nous aussi du bit d'archive, Cela n'est
guére opparent dans FINDFILE, mais certaines
opérations (changement de nom ou de date)
entrainent le positionnement de ce bif, pulsque le
systéme considére que le fichier a été modifié. ||
peut done arriver gqu'un bit d'archive se refrouve mis
dlors quil ne I'éfoit pas. Pour éviter cela, FINDFILE
modifie non pas les affributs eux-mémes, mais une
copie de leur valeur, placée dans une variable
avant foute chose, A la fin, cette valeur est imposée
comme attributs du fichier,

La fonction BIOS Drvmap() permet de savair
quels sont les lecteurs ou partifion de disque dur
existants, Remarquez gue méme sur un poste quipé
en tout et pour fouf du seul lecteur "A” la fonction
indiquera tout de méme un lecteur "A” et un lecteur
"B Comme le savent tous les ufilisateurs d'Atari,
notre machine préférée considére foujours que ces
deux lecteurs au minimum sont présents, quitte &
simuler la présence du "B" par des changements de
disquettes sl nest pas physigusment présent (Vous
connaissez le message "Insérez la disquette B dans
le lecteur A™). Cela est indispensable pour auforiser
la copie d'une disquette sur une autre. Le Falcon
n'est d'alleurs méme pas muni d'un connecteur
pour ce second lecteur. Réponse de quelqu'un
d'Atari & la question "Pourguai ?” ; "Parce que ga ne
sert & rien’ S'il le disent..

Il y a deux fagons de connaiire la dafe ef
[heure de créafion ou de derniére modification d'un
fichler, La premiére est de les lire aprés un appel &
Fsfirst() ou Fsnext() dans le buffer DTA dans les
éléments d_date ou d_time selon le cas o
seconde est d'uiliser lo fonction Fdatime(), qui
donne les deux informations d'un coup. Pour cetfte
fonction, toufefols, le fichier doit avoir é&fé
préalablement ouvert sinon ¢a ne marche pas. On
obtient un valeur sur un "long’ c'est-G-dire deux
mots, alors qu'avec la premiére méthode, les deux
moets sont séparés, ce qui revient donc au méme,

Pour ceux qui csuvrent en Pure C, la valeur de
retour de Fdatime() est plus précisément définle
comme une structure DOSTIME, que voicl;

typedef struct {

unsigned int time;

unsigned int date;

} DOSTIME;

Ce qui rend beaucoup plus facile la lecture des
informations. Quelle que soif la méthode utilisée, la
date 5e présente S0US la forme
AAAAAAAMMMMIII, et Theure sous la forme
HHHHHEMMMMMMSSSSS, Pour avoir vraiment l'année,
I faut ajouter 1980 & la valeur obtenus, ef pour les
secondes Il faut la multiplier par deux,

Iy aurait encore beaucoup de choses & dire sur
les fichiers, la recherche, les aftfributs, les pigges &
éviter, les astuces & connaifre, efc. C'est pourquoi
nous aurons sans doute l'occasion d'y revenir, car si
je remplis fout le magazine avec mes propos, je vais
me faire taper sur les doigts. Je répéte mon consell
du début : &tudiez le source de FINDFILE. Sans aller
dans des domaines frop ardus, || aborde beaucoup
de notlons, et surtout Il les aborde par la prafique, qui
reste irremplagable pour apprendre quelque chose,

Claude ATTARD.




Suite @ la demande pressente de
cerlains, celte rubrique va senrichir, dés
ce second arlicle dune section
appelée “Piéges assistés par le C.
Chaque mois, je fenterai de vous
montrer un piége du G et comment
léviter,

Commengons donc par cefte section et
par une petife devinette, dont la solution ne
figurera quen fin de [larficle, histoire de
ménager le suspense. La question est trés
simple que fait ce bout de code Blen
entendu, Il vous faut tenter d'y répondre sans
I'essayer sur voire compilateur.

#define TAILLE 32000
int *tableau_l *tableau_2;
inti;

tableau_l=calloc(TAILLE,1); /* ler tableau */
tableau_2=calloc(TAILLE,2); /* tableau de taille double
)
if ((tableau_1!=0) && (tableau_2!=0))
{
for (1=0;<TAILLE;i++)
{
tableau_1[i]=i; /* initialisation du premier
tableau */
tableau_2[2*]=0;
deuxiéme tableau  */
tableau_2[2%i+1]=1; /* en deux parties */

/* initialisation du

Affinons un peu la question pour vous
mettre sur la voie. Qu'y a—1-il dans les fableaux
tableau__1 et tableau__2 & la fin de la boucle?

Nous dallons aujourdhui parler de la
modularité,  Mes  explications  sembleront
superflues & ceux qui connaissent bien le C,
mais elles s'adressent @ fous, y compris Qux
débutants qui viennent de passer @ ce
langage. les pros pourront cependant les
relire, elles pourront leur rappeler des principes
de base quon a faclement tendance a
oublier. lls pourront mémes me faire part de
leurs suggestions dans ma BAL (REDRACKAM
sur STMAG) ol en m'écrivant & 'adresse de la
rédaction.

L'un des principaux avantages du Csurle

Basic (par exemple) ou méme sur les premiers
Pascal est quil n'est pas nécessaire que le
code source d'un programme soif dans un seul
et unigue fichier (c’'est méme formellement
déconseild). §i votre programme fait au tofal
300 000 lignes, vous pourrez le découper en
10 fichiers de 30 QOO lignes, ou mieux, en 50
fichiers de 6000 lignes. Les liens entre les
divers fichiers qui composent un programme
sont alors fait lors de la phase de link.

Avanfages de ce découpage, ouire qul
est plus simple et plus rapide pour un éditeur
de manipuler des pefits fichiers que des
grands, il se préte particulierement bien au
travall en équipe plusieurs personnes peuvent
fravailler en méme temps sur le code du
méme programme, sans avolr a reporter les
modifications des unes dans le code des
autres, & condition bien sir gueles ne
travallent pas sur le méme fichier. Autre
avantage, I faciife (cerfains  diront  qul
impose) une structure hiérarchique dans le
logiciel.

En effef, si vous devez découper un
logiciel en petits morceaux, sauf si vous étes un
peu stupide (ou que vous navez pads
I'habitude), votre découpage ne se fera pas
au hasard, mais inteligemment. Dans un méme
fichier, on aura tendance @ regrouper des
fonctions approximativemnent similaires.  Ainsl,
pour programmer (au hasard) un fraiternent
de texte, on fera (par exemple) un fichier qui
concernera  foutes les opérations de
lecture/sauvegarde, un autre les opérations de
bloc, un troisiéme les opérations de sélection
des polices, un quatriéme les opérations
concernant le correcteur orthographigue, ef
ainsi de suite.

Une bonne méthode (la meileurs)
consiste @ étudier d'abord ce que doit fdire le
logiciel avant de commencer & l'écrire, ef @
arriver @ frouver des groupes de fonctions
approchantes, chacun de ces groupes
devenant un des modules. Un découpage
classique consiste @ déterminer le niveau
‘logique’ des fonctions, Vous aurez des
fonctions de base (pour notre exemple de
fraitement de texts, ce pourrait étre les
fonctions qui testeront le clavier, la position de
la sours, ou qui officheront les caractéres &
I'ecran ou & limprimante), puis des fonctions
de plus en plus &laborées (qui feront appel aux
fonctions de base, par exemple, l'affichage

d'un bloc fera appel & [loffichage de
caractéres). Plus vos fonctions sont élaborées,
plus leurs algorithmes seront complexes. et plus
elles devradient étre indépendantes de la
machine. Pour mieux nous faire comprendre,
changeons d'exemple et imaginons que nous
programmions un clone de SIM CITY. Les
fonctions de base sont simples et dépendent
de la structure de I'écran, la plus simple est par
exemple PUT__PIXEL qui, comme vous l'aurez
deving, effectue laffichage dun pixel. La
fonction de tracé dimmeuble.
DRAW__BUILDING dépend déja moins de la
machine, puisquelle fait appel @ la fonction
d'affichage de pixel, qui s'appelle PUT__PIXEL
quel que soit la machine. DRAW_BUILDING
dépend encore un peu de la machine
cependant, puisque la place de votre
immeuble et sa tallle dépendent de la taille et
du nombre de couleurs de I'écran, qui varient
suivant la machine (et peuvent méme varier
sur une méme machine suivant la résolution
courante et/ou les cartes graphiques).

Si on passe @ un niveau beaucoup plus
haut, vous trouverez une fonction de réglage
de la circulation. Cette fonction ne dépend
absolument plus de la machine. L'algorithme
qui régle cette schiroumpherie de circulation
dans ce jeu et passe son femps & créer des
emboutellages est le méme sur foufes les
machines, et de toute fagon, il fera appel & la
fonction DRAW__CAR pour tracer ces voitures,

Si votre jeu est programmé ainsi, ce sera
tout gain pour vous, car le jour ol vous deviez
le porter sur un nouvel ordinateur, il Ny aura
aucun probléme. Vous aurez juste & modifier
les 2 ou 3 modules dépendants de la machine,
pour y refaire des fonctions de base adaptées,
mais porfant le méme nom, et le four sera joué.
A fitre indicalif, dans les gros programmes
(aussi blen de jeu que de PAQ ou nimporte
quoi), vu les gros algorithmes mis en place , les
dites fonctions de base représentent moins de
5% de l'ensemble du code, ce qui veut dire
que les portages sur des nouvelles machines
sont peu colteux, puisqu’on ne doit refaire que
5% du code.

Supposons  maintenant  que  votre
dscoupage soit mal fait, et quly aif nimporte
quol dans nimporte quel fichier. Une
adaptation sur une nouvelle machine, od
méme une modification mineure (style
changement de TOS) qui nécessite de
modifier la manigre d'afficher les pixels (par

exemple) et vous devez revoir tout les modules
qul affichcient des pixels sans utiliser votre
PUT__PIXEL,

Signalons qu‘au niveau programmation
higrarchigue, au moins un lecteur de ST
MAGAZINE a compris ce principe depuis frés
longternps, et I'a appligué. Il s'agit de Monsieur
Guilaumne Lamonoca, qui a réalisé une librairie
(un ensemble de fonctions) nommé GL__LIB,
Cette librairie, dédiée essentielement & la
création de jeux, propose un cerfains nombre
de fonctions de base. plus ou moins élaborées,
@ la fois sur PC, ATARl, UNIX ef AMIGA. En
utiisant cette libraile, et en appelant
uniguement ses  fonctions, on  peuf
programmer un jeu gul fonctionnera sans
aucune adaptation sur foufes ces machines.
Comme de plus ceite libraine est en
shareware, je vous encourage tous & l'utiliser
abondamment.

Bon, vous étes convaincu, vous allez
programmer modulaire et hiérarchique et je
n‘ai donc pas perdu mon femps en &crivant
ce texte, Blen! Reste un probléme, comment
bien programmer modulaire. En C, la bonne
solution consiste & utiliser & fond les H. En effet,
dans ce beau langage, il existe deux fypes de
fichiers, les corps (€) et les interfaces (h). Deux
fichiers de méme nom (fotoc et totoh)
définissent ensemble un module.

Si dans un module, vous voulez appeler
une fonction définie dans un autre module,
vOous ne pouvez pas le faire comme cela. Voire
compilateur doit iImpérativement savoir quels
sont les paraméatres de votre fonction. Il a
besoin de ce gu'on appelle le prototype de la
fonction, qui prend la forme de lignes de code
redonnant la déclaration de votre fonction.

Prenons un exemple. Vous avez un fichier
heurec dans lequel vous avez définl une
fonction lire__heure dont le paramétre unigue
est un poinfeur vers une variable d'un type
foto. Dans le fichier chaudierec, vous avez une
fonction allumer__chaudiére qui a besoin de
lire I'neure. Pour que cela se passe bien, vous
devrez avoir dans chaudigrec avant l'appel @
la fonction le prototype de lire__heure, sous |a
forme suivante:

void lire__heure(toto * heure),

Maintenant, vous  enrichissez  votre
programme de domofique en créant le fichier
cafefiérec, dans lequel vous avez la fonction
dllumer__cafetiére. Elle aussl, elle a besoin de
lire I'heure. Vous devez donc insérer le méme
prototype en début de cafetiérec. Ef vous
risquez d'en avoir encore besoin  dans
beaucoup de fichiers. Trés vite, vous en aurez
assez de taper voter profotype partout,
Surfout gue si, & un moment guelcongue, vous
modifiez votre fonction lire__heure ef gu'elle
passe & deux arguments, vous serez obligés

d'aller modifier ces prototypes parfout,

Rassurez vous, il y a une autre solution, Elle
consisfe @ identifier lorsgu'on crée un fichier,
toufes les fonctions que mon fichier va offrir
aux autres et toutes celles qu'il va garder pour
lui méme. Par exemple, mon fichier horlogec
offre & tout les autres fichiers la fonction
lire__heure, || contient peut &fre une fonction
calculer__heure, appelée par lire__heure, mais
dont les autres fichiers n‘auront jamais besoin
et qu'il gardera donc pour |ui,

L'ensemble des prototypes des fonctions
qu'll offre aux autres (on parle alors de fonction
exportées) sera &crit dans le fichier horlogeh.
Et tous les modules qui auront besoin d'utiliser
les fonctions de horloge n'auront qu'a insérer
en début de fichier la ligne #include
"horlogeh” pour bénéficier automatiquement
de tout ce gue le module horloge exporte,

En effet, nous avons pris I'exemple d'une
fonction. Mais en C, un module peut trés bien
exporter beaucoup d'autre choses: des types,
des variables, des constantes et des macros
instructions, Le principe sera alors le méme,
Volcl brigvement les régles a respecter.

Les types utilisés uniquemnent dans le corps
d‘'un module (le <) (on parle de types privés)
seront définis dans ce fichier. Ceux qui seront
exportés (on dit types publics) seront dans
linferface (le .h).

Pour les variables:

Les variables utilisées uniquement dans le
corps d'un module seront définies dans ce
corps. Celles qui seront exportées se
retrouveront dans le corps, mais on les frouverd
également dans linterface (pour les mettre
cinsi @ disposition des aufres modules),
précédées du mot clef extern.

Pour les constantes ef les macros
instructions:

Ce sera exactement comme pour les
types. Les privées dans le corps, les publiques
dans linterface,

Bon, fout cela est bel est bon. Mais lorsque
vous aurez 50 modules et que vous fravalllerez
en équipe, il deviendra trés vite indispensable
de savoir de guelle module une fonction, une
variable ou un type provient. Pour cela, il suffit
de..

STOOCQOP. La place qui m'est réservée
est d'ores et déja dépassée et je ne peux pas
vous expliquer cela en trois lignes. Sachez que
la solution que je propose pour résoudre ce
probléme réside dans la maniére de nommer
les variables et fonctions. C'est ce dont je

vouldis Inificlement vous parler ce mois, mais
j'ai préféré &tre un peu plus explicite et bien
vous expliguer le pourquoi du comment avant
de proposer des régles qul en découlent.. En
attendant ces régles (un mois, ¢'est vite passé),
et pour finir 'article passons donc &

Le programme semble trés simple, puisgqu'd
priori | se contente d'dllouer de la place
mémoire pour 2 fableaux, I'un faisant 32000
motfs de 16 bits, et l'autre 64000, puis de
remplir ces deux tableauy, le premier avec des
valeurs croissantes de O & 31999, le second de
méme, mais en mettant un O entre chague
valeur. La réponse semble donc étre:

dans tableau__1 des valeurs croissanfes de
O a 31999

dans tableau_2 lasuite OO 010203
Jusqu'a © 31999,

Et ben, c'est peut étre ce qu'a voulu faire
'auteur du programme, mais ce n'est pas le
résultat obtenu, Quoi, un bug dans sl peu de
lignes? Et oui ! dans le remplissage de
tableau__2. En effet, pour calculer lindice a
remplir, on a écrit 2°1 et 2"+l Horsi est
déclaré comme un int. Il est donc signé. Tant
que | est inférieur @ 18384, aucun probleme,
Mais dés que | dépasse cette valeur, 27|
déposse 32768 et comme i est signé, 2° 1 l'est
aussi, Et dong, toute valeur supérieure & 32768
est considérée comme négative. Quand vous
accédez @ un fableau, le programme calcule
ladresse @ accéder comme ladresse du
début du tableau + la falle d’'un élément du
tableau * indice du fableau. Si l'indice devient
négatif, la tentative d'écriture dans le tableau
se transforme en é&criture avant l'adresse du
début du tableau. Et dans I'exemple présent,
en é&crifure dans ce quil y avant fableau__2,
donc dans tableau_1 (car malloc aftribue
générclement des adresses consécutives),
Donc, non seulement 'écriture dans le second
tableau ne va pas se faire, mais en plus, on va
sauvagement saccager (le terme retenu dans
le jargon informatique traditionnel est ‘jardiner’)
le contenu du premier tableau,

La solution est toute simple. Il suffit de
corriger tableau_22°1) et fableau_2(27i+])
en tableau_ 2((unsigned  Int)2°D) et
tableau__2({(unsigned int)(2 * i+1)).

La morale; quand vous avez des fableaux
de plus de 32 Ko, vérifiez bien la nature des
indices qui doivent impérativement &fre non
signés.

A lo prochaine fols, pour de nouveaux
conseils., ef un nouveau piege.

Marc ABRAMSON




Jespére que vous vous étes bien
reposé les méninges pendani ces
vacances (bien méritées il est vrai), car
ce mois-ci nous répartons avec un sujet
assez difficile semble-t-il,

Aprés éfre monté assez haut dans la
montagne, nous redescendons donc
dans la cavemne, d la demande de bon
nombre denfre vous. En effet vous
semblez é&fre nombreux G avoir des
difficultés avec les inifialisations du DSPF.
C'est en effet un sujef imporfant qui na
pas encore été abordé dans STMAG.

Avant diniticliser quol que ce soit, |l fauf so‘voir ce
qully a & initigliser (question de logique;).

En fait c'est moins sorcier quil n'y parait: Le DSP
dispose de trois porfs d'E/S appelés A, Bet C (ga cest
original),

Le port A est déja utilisé comme bus d'exfension
pour la mémoire extarne de 32 Kw (Kw, c'est pas kilo-
watt hein, c’'est kilowords), Cn ne s'en occupe donc
pas.

Le port B peut étre utilisé de deux fagons soif en
font que port paralléle d'E/S multi-usages ou chacun
dans 15 bifs est configurable en enfrée ou en sorfie in-
dividuellerment, soit en fant que fant que port HOSL
C'est dans ce derrier mode qu'est utilisé le port B sur
le Falcon.

le port HOST est une liciscn 8 bits entre le
host-processor (comprenez le processeur hofe (le
68030)) et le DSP. C'est par ce port que le 68030
communique avec le DSP, ¢'est donc par 1& que sont
transmis les programmes DSP ef les données. LG non
plus pas dinitialisation particuligre, il faut juste indiquer
au DSP que le port B est en mode HOST.

Enfin le port C contient un port paraligle dE/S @
bits &t les inferfaces SCI et §51. Le DSP du Falcon ne dis-
pose pas dinterface SCI (c'est d'allleurs I'unigue diffé-
rence existante entre un vrai DSP 56001 ef celul du
Falcon). || nous reste donc lnterface 381 qui est utiisee
pour deux choses; Soit pour relier plusieurs DSP enire
eux soif pour relier le DSP et lo matrice DMA du
Falcon. Dans le Falcon c'est donc par cefte interface

-gue circulent les données sonores. || va sans dire gue

c'est le 851 qui demande le plus d'attention.

Dans toute la suite, nous nous cccuperons des re-
gistres du point de vue du DSP.
Woyons les registres du port B tout d'abord,

bitC - O Mode pardlléle (par défaut)
— I Mode HOST

bit O — (HRIE) Interrupiion autorisée (1) en réception
sur le HOST. Une interruption en générée dés gu'une
dannée arrive sur le port HOST,

bit 1 — (HTIE) Inferrupfion autorisée (1) en émission sur le
HOST. Une inferruption est générée dés que la dernigre
donnée déposée sur le port HOST @ &té lue par le
68030,

bit 2 = Interruption "Host Command” auforisée, ce
mode spécial permet de déclencher une parmi 32 in-
ferruptions logicielies dans le DSP & partir du 68030.
Ce mode est utilisé par le driver DSP du TOS, notam-
ment pour la gestion des programmes ef das "DSP-su-
proutines”

bit 3 — Flag 2 (HF2). Ce bit peut éfre positionné ou
non, selon votre bon voulolr, son état est visible par le
68030 (registre ISR).

bit 4- Flag 3 (HF3). Idem G HF2,

kit O — (HRDF) Une donnée est présente sur le port
HOST. Il faut dong la lire aussi vite que possible.

bit1 — (HTDE) Le DSP peut frarsmetire une dennée
vers le 68030,

bit2 — (HCP)Une "hest command” est en attenfe.
bit3 - Flag O (HFO). Ce bif ne peut &fre que |u. Par
contre il peut &tre positionné par le 68030, A vous ds
frouver une ufilité @ ce bit.

bit4 — FLAG 1(HF1). Idem & HFO.

bit7 - Indique que le 68030 & entamé un fransfert
DMA avec le DSP. ce mode n'est pas disponible sur le
Falcon.

Ce regisite de 24 bits parmet en lecture de lie une
donnée présente sur le port host, une fois la lecture ef-
fectude HRDF est aufomatiquement effacé. En écri-
ture, une donnée est envoyée au 68030, Une fois que
la donnée aura &té lue par le DSP HTDE passera a1,

La ligison HOST ayant une largeur de huit bits, la don-
née est envoyée ou recus en trols paguets de huit oits,
Ce mécanisme est fransparent pour 'utilisafeur (vous).
Si vous scuhaitez que le DSP recoive ou fransmette les
donnéas sous inferrupfions, vous devez positionner res-
pectivement les bif HRIE ou HTIE. Yous devez égale-
ment placer un vecteur dinferruption (comme pour le
£80x0). Pour la réception le vecteur ce frouve 4
I'adresse PS20, pour I'émission & 'odresse PS22,
N'oubliez pas que confrairement aux 680x0, 1| ne
s'agit pas de I'adresse d'une routine gque vous placez

icl, mais directement une instructions (et méme deux).
Si nstruction est un JSR, dlors on ce refrouve dans le
méme ¢as gue pour le 680x0. Voyez a ce sujet le
précédart article d'STMAG dont le fitre était: “Les in-
ferruptions courtes”

En mode “normal” fa seule chose G faire est
MOVEP #1xPBC afin de configurer le pori B en mode
HOST. A vous de positionner les autres bifs, suivant vos
pesoins,

Méme démarche que tout @ I'heure, voici les re-
gistres relatif au port 58I, je ne parleral pas des deux
aufres interfaces puisqu'elies ne sont pas ufiisées dans
le Falcon.

Tous les bits de ce registre doivent éire & 1, celo
permet de configurer le port C en mode 881, En faif les
trols bit de poids faible sont en rapport avec linter-
face SCI (qui n'existe pas dans le Falcon), donc on
place ces bifs & zéro. Pour le Falcon, la seule valeur
admissible pour ce registre est S1F8.

bits O-7 (PM7-PMOY: Ces huit bits spécifient le rap-
port de division de la fréquence d'horloge du S5t entre
1 et 256. Cela permet d'utiliser la plupart des CODEC
du marcher (dixit la doc Motorola). Sur le Falcon ces
bits sont & zéro,

bits 812 (DC4-DCO): Bon I ga devient complique,
refenez seulement que le DSP peut fonctionner en
deux modsas: Le mode normal et le mode Network, o
le role de ces bits ast différsnt suivant le mode. Pour
simplifier les choses, on utilisera que le mode Network
sur le Falcon, Ces 5 bits déterminent dans ce mode le
nombre de mofs mains un, par frame. En mode stéréo
nous aurons deux mots par frame, mals en mode 4
voix stéréo nous en auront 8,

Ainsi en mode stéréo ces hits valent 1. La valeur O
(qui devrait signifier un mot par frame) a une significa-
tion spéciale et ne doit pas étre utilisée. Pour produire
le méme effet, il faut se méfre en mods normal,

bifs 1314 (WLO-WL): Ces bits déterminent la lon-
gueur d'un mots fransmis par lnferface SSi

WL1 WLO Taille (bits)
0 0 8
0 1 12

1 0 16
. | 24

Sur Falcon cest la valeur $10 (16 bifs) qui est utili-
sée,

bif 15 (PSRY): Divise par & la fréquence d'horloge du
551 Cela permet d'utiliser des codec lents. Ce bit doit
étre & zéro sur le Falcon,

En fin de compte tout ceci nous donne la valeur
S4100 & écrire dans le CRA, en mode stéréo une
piste.

Notfez que rien ne change en huit bifs mono ou
stéréo. C'est la matrice DMA du Falcon qui ce charge
de lo corwersion, ainsi le DSP ui regois foujours deux
voix de 16 bits,

xSFFED)

bit C (OFO): Lalssez le a zéro ef tout ira bien.
bit  1(OFl) Idem
bit 2 (SCDO). Dirsction de la ligne SCC. Si le bit est
& zéro, il s'agit d'une entrée, sinon d'une sortie.
bit 3 (SCD1): Idem pour SC.
bit 4 (SCD2):  Idem pour SC2.
Les bits 2 & 4 sont @ zéro sur le Falcon, en général
bit 5 (SCKD): Direction de la source d'horloge. 1in-
dique gue I'horloge inferne est utilisée, C'est la valeur
O qui est ufilisée sur le Falcon,
bit & (SHFD): Direction des regisires & décalages. La
valeur O indique qu'en fransmission, les données sor-
tent d'abord par le bits de plus fort poids. En réception
c'estlinverse,
bit 78 (FSLO-FSLT): Déterminent le type de synchro-
nisaticn des données. L& encore inscrivez O dans ces
deux bits et tout ira bien, cefte valeur indiquant qu'il
faut WLx (voir CRA) fops d'herloges pour la réception
et 'émission,
bit 9 (SYN): Détermine le mode synchrone (1) ou
asynchrone (O) pour 'émission et la réception de
donnée. Sur Falcen on utilise le mode asynchrone en
général, pour &fre franc je ne sais pas ce que cela
donng en mode synchrone,
bit 10 (GCK): Détermine sil'horloge doit étre conti-
nue (O) cu active uniguement lorsque des données
sonf préfes (). En général on met ce bit @ O sur la
Falcon, mais 1a encore je n'ai pas testé Fautre solufion,
pif 1 (MOD): Place le DSP en mode Network (1) ou
normal (O), Sur le Falcon le DSP doit &tre en mode
Network.
bit 12 (TE) Permet de déconnecter (O) I'émission
de donnés & partir du DSP. i vous voulez que le DSP
puisse produire du son, il vaudrait misux mettre ce bif
al
bit 13 (RE): Idem pour la réception.
bit 14 (TIE): Autorise les inferruptions pour I'émission
de données.
bit 15 (RIE): Auterise les inferruptions pour [d récep-
tion de donnée,

Tous caci nous donne dong, pour un fonctionne-
ment normal du DSP la valeur SFBO0 @ placer dans le
CRB.

bit O et 1 (IFC-FT): Ne vous en préoccupsz pas

(voila qui est clair),

bif 2 (TFS): En mode Network, ce bit est posifionné
automatiquernent au début d'une frame en émission.
|| est effocé oprés I'émission du premier mot de la
trame. Ce bit est f1&s frés utile pour synchroniser les
données de la voix droite et de la voix gauche, Il de-
vient méme indispensable en mode 2, 3 ou 4 pistes ol
I'on peut avoir jusgu'a huit voix & gérer.

bit 3 (RFS): Idem pour la réception. Ce bit est encore
plus imporiant que le précédant puisquil permet de
savalr guand arrive la premiére voix de la frame. Sans
lui votre routine d'interruption ne retrouveral pas ces
petits,

bit 4 (TUE): Ce bit passe & un, lorsqu'une donnée doit
éfre envoyée et gqu'aucune donnée n'a &té écrite
dans le registre d'émission. Dans ce cas, c'est la der-
niére donnée écrite qui est fransmise. Lorsque ce bit
est positionng, c'est un auire vecteur d'inferruption qui
est sollicité pour la 'émission de donnée, Cela permet
d'adapter le déroulement du programme sl néces-
saire,

bit 5 (ROE): Ce bif passe & un lors de la réception
de donnée, si la derniére donnée n'a pas encore été
lue. Dans ce cas la nouvelle donnée n'est pas char-
gée, elle est donc perdue. La encore un aufre vecteur
d'interruption est utilisé pour la réception.

bit & (TDE) Indigue que le regisire d'émission est
vide il faut donc y écrire une donnée pour la pro-
chaine érmission. Ce bit est effacé automatiquement
dés qu'une donnée est écrife dans STD.

bif 7 (RDE): Une donnée est présente en lecture. Ce bit
ast effacé dés que SRD estiu.

Ce registre de 24 bits regoif la derniére donnge
arrivée,

Ce registre de 24 bifs regoit la prochaine donnée

& envovyer.
Voyons maintenant les vecteurs d'interruptions mis @
riotre disposition.

Placez ici linstruction qui devra étre exécutée lors
de la prochaine réception de donnée. Vérifiez fout de
méme que les inferrupfions sont autorisées (CRB).

C'est ce qui arrive si SRD &fait plein.

Placez ici linstruction qui devia étre exécutée lors

de la prochaine émission de données. Ef vérifiez CRB,

Cette instruction sera exécutée &l STD &taif vide.

| reste en fait deux registres @ ne pas oublier: le
Bus control Register (BCR) et lnferrupt pricrity Register
(PR).

Pour le BSR, cest simpler Vous N'Y TOUCHEZ PAS,
enfin si il doit foujours &tre initialiser @ ZERO (enfin si
vous aimez les problémes, vous pouvez metire une
auire valeur). Le BCR ce trouve en xFFFE.

L'IPR est tras intéressant, il permet de donner un ni-
veau dPL & chagque interruption (contrairement au
680x0 ou les IPLs sont fixes).

L'IPR se trouve en xSFFFF. Volicl la signification de
ses champs de bits:
bits O-2 (JALO-IALZ): Spécifie si linferruption externe A
doif se faire sur niveau (O) ou sur front descendant (1),
bits 3-5 (IBLO-BL2): [dem pour linterruption externe B.
bits 6-9: Ces bifs sont réservés et valent O.
bits 10-11 (HPLC-HPLY): Niveau d'IPL pour le port Host,
bits 12-13 (SSLO-S5LT): Niveau d'PL pour e port 881,
bifs 14-15 (SCLO-SCLI): Niveau d'IPL pour le port SCI.

Les niveau d'iPL sont codés comme suif;

xxLl ¥xL0 Niveau

0 0 Interruption non autorisée
0 I o0

1 A

1 I 2

Dans un méme IPL, l'ordre des pricrités est le sui-
vant:

IRQA,

IRQB,

Host command,

Host RDI,

Host TDI,

SSIRX avec exception,
SSIRY,

S8I TX avec exception,
S8ITX,

SCL

£t blen volla vous savez & peu prés fout sur les ini-
tialisations du DSP, dlors était-ce sorcier?

Regardez tout de méme sur la disquette de ce
mois-ci, 1l 8'y trouve un squelette de programme per-
mettant la gestion d'effets DSP. Toutes les initialisations
utiles v sonf, Bon avec fout ¢a vous ne devriez plus
avoir de probléme pour ‘commencer’ un pro-
gramme. Je sais les premiéres lignes sont foujours las
plus difficlles & écrire (C'est comme les arficles), vous
navez donc qu'a les écrire une fols pour foufes (14,
c'est pos comme pour les arficle), vérfier que ¢a
marche et utiliser les pour chacun de vos nouveaux
programmes,

Allez & bientot,

Mathias AGOPIAN
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KILLING IMPACT n'est pas le seul & utiliser le FALCON 4 fond,
&n témoigne le descriptit de PLANET OF THE RED EAGLE.

Celui-ci  tourne  WGA  houte  résolution  couleur
(640 * 480,256 couleurs ?) ef joue ses musiques grace au DSP.
le graphisme est trés beau ef je ne serais pos surprs guil soit
réalisé par la meme personne que GOLDEM ISLAND.

En tous cas c'est allemand st on a hiate de 'avolr entre les
mains

LOBIRS

dirigé par MARC ABRAMSON

GdM

En informatique, comme au cinéma, les esprils semblent sépuiser! Alors qu'a certains moments, il y avaif profusion de
nouveaux jeux inventifs (lépoque glorieuse des SIM-CITY, LEMMINGS, ef aufres POPULOUS) , aujourd’hui la grande mode, sur fous
les ordinateurs et consoles, semble éire @ l'exploitation de filons juteux: les jeux d'hyperviolence (il n'est qu'a voir la profusion de
clones de DOOM qui encombrent les vitrines des revendeurs PC; sur ATARI la déferlante a un peu de retard mais plusieurs clones
sonf également annoncés), les jeux de combat (& la STREET FIGHTER ou FIGHT FOR LIFE) et les courses (moto, voiture).

Une autre tendance est également la remise au godf du jour de vieux jeux mythiques: nous avons ainsi eu droit sur JAGUAR
au ‘relookage” (irés réussi) de TEMPEST en TEMPEST 2000, nous aftendons celui de DEFENDER en DEFENDER 2000, toujours sur
JAGUAR ef ce mois ci, nous avons le droit sur FALCON @ celui de PONG (en PING 2000) ef dans des versions plus éloignées des
modéles, & celui d’ASTEROID pour STE & FAICON avec STARDUST (il y a aussi une superbe version dASTEROID nommée ? ASTEROID
pour STE ef FALCON) et & celui de JOUST en KILLING IMPACT,

progresser 4 fravers des  fableaux
gigantesques, vers une hypothétique sortie
que je n'ai pour ma part pas encore frouvee.
Tout cela serait facile, si les tableaux n'étaient

encore, Bref, il v en a parfout! En plus,
maintenant, certains vous firent dessus, Ef
pour les détfruire le moyen principal reste de
leur taper sur l'occiput, fant que vous W'aurez
pas tfrouvé d'arme supplémentaire!

Heureusement pour vous, dans cef
environnement hostile, vous portez un
casgue relativernent solide et vous
pouvez donc résister vous-méme &
quelques tirs ou & guelques atfagques
réussies réalisées par ces méchants
monstres. En plus, pour arriver & votre
but, vous bénéficiez mainfenant de
bonus qui apparaissent lorsque vous
détruisez  cerfains  monstres.  vies
supplémentaires, gel tofal (qui géle
les monstres présents sur ['écran),
paralisant, laser, mine, fir rapide ou
énergie (qui vous "recharge’ si vous
commenciez a éire affaiblis par les
attaques incessantes des ennemis),

Ceux qui suivent la gamme ST depuis le
début (1985 si je ne m'abuse) connaissent
vraisemblablement JOUST, cette adaptation
sur ATAR! d'un classigue du jeu d'arcade (@
I'épogue). Dans ce jeu, vous contrélez
une autruche, sur laquelle se fient votre
guerrier, fierement assis, Dans des petits
fableaux frés limités, vous deviez
défruire les ennemis, également juchés
sur des oisequx porfeurs en leur
atterrissant sur le créne. |l s'agissait d'un
excellent jeu, que I'on pouvait jouer &
deux ef, comme ce jeu fonctionne
encore sur FALCON, Il m'arrive encore
d'y jouer,

Je ne dois pas étre le seul @ avoir
apprécié ce jeu et son principe,
puisque 'éguipe de REBEL VISION, un
nouveau Jgroupe de développeur
Frangais, sort aujourd'nui avec KILLING
IMPACT un jeu basé sur le méme
principe. Vous étes toujours assis sur un
oiseau, mais il est maintenant équipé d'un
reacteur (c'est moins fatiguant pour la
pauvre béte). le but maintenant est de

Maintenant gue vous avez compris le
principe, il est grand tant de parler de la
réalisation.

Tout d'abord, on remargue la beauté des

pas infestés de monsires volants, flottants,
nageant (car il y a des tableaux aguatiques).

accrochés aux plafonds, et que sais-je
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décors. lls sont tous splendides; les dessins

sonf rés fins et frés colorés, C'est normal, car

le jeu est en 256 couleurs, 320 * 200 sur VGA
ou 378 240 (full Screen)
sur moniteur RVB ou &l Il
est méme possible de
régler la lumiére et le
confraste du Jeu, soit
globalement, soit pour
chacune des 3 couleurs
de base.

Ensuite, on remarque les musiques. Elles
sont trés nombreuses et constifuées de
morceaux assez courts (dans les deux @ frois
minutes) qui changent donc fréquemment
ce qui évite de s'en lasser, méme si elles sont
foutes un peu du méme style. D'aprés les
auteurs, il y en a 28 différentes ce qui
représente un fotal de 77 minutes.
Malgré la faille des tableaux et le
nombre important de musiques, le
jeu tient sur 3 disquettes HD qu'l
vous faudra impérativement installer
sur votre disque dur Cette
performance est rédlisée gréce 4
un imporfant compactage des
données, des principes de synthése additive
et d'utilisation massive du DSP. Elle se paye un
peu lors du passage de la présentation au
jeu, un peu longue.

Enfin, troisieme point marguant, le grand
nombre de monstres présents & I'écran (il est
dailleurs possible de régler la densité de
ceux-ci dans la configuration du jeu). Cerfes,
fous les sprites sont de petites tallles, mais 1l
en a telement et le jeu est si fluide (50 ou
60 images seconde, suivant que I'on soit sur
TV ou sur VGA) que ce n'est pas vraiment
génant.

Pour jouer, on
dispose d'un choix
maximum: clavier,
joystick ou Joypad,
J'ai essayé les frois:
pour mai, e
joystick est e
moins convaincant
et le joypad est
efficace. Dans fous les cas,

le maniement du
personnage n'est pas
évident. En effet, si le

contréle @ ferre est aisé,
lorsque vous étes en l'air
c'est plus dur Il n'est pas
possible de changer sa
direction lorsgu'on fombe.
Pour la modifier, il faut
impérativement  effectuer

une poussée du réacteur (un
tiry en méme temps que I'on
indique la direction voulue ce
qui propulse dans la
direction indiguée, mais
stoppe la chute ou
meme relance vers le
haut. C'est comme
dans JOUST, et aussi dur
que JOUsT a

manoceuvrer lorsqu’on a pas encore pris

I'habltudell Qui
heureusement assez vite!

vient

Il est possible de modifier I'mportance de
la poussée du

réacteur, mialis
uniguement au
clavier, avec les

fouches de fonction
F1 (poussée faible) a
FIO (poussée forte).
Cefte utilisation du
clavier méme sl on
joue au Joystick ou
au Joypad est un peu ennuyeuse!
Certes, au joystick, il n'était pas
possible de faire autrement, mais au
joypad, les tfouches O @ 9 auraient fait

merveille pour celal Dans le
méme ordre didée, les
touches HELP et UNDO
permettent respectivement
d'effectuer une pause ou de
volr les caractéristiques du
joueur:  points,  énergie,
armes. Ef, malheureusement,
les touches PAUSE et OPTION
du pad ne sont pas utilisées,
De méme, toujours pour effectuer un tir, il faut
appuyer longuement sur le bouton
dédié, le personnage se nimbe dalors
dun halo lumineux, puis indiguer la
direction du fir et
lacher, Avec le Pag,
on aurait pu utiliser
les deux boutons de
firs  supplémentaires
pour cela. Bref le
joypad pourrait
facilement étre utilisé
plus efficacement, et constituerait alors
le moyen de contrdle idéal pour ce jeu,

Notons, avant de ferminer, quil est
possicle de jouer Jusqu@ 4 joueurs
simulfanément, chacun  contrélant  un

guerrier. Chague joueur peut alors avoir ces
réglages, gréce a [lutilisation des touches
SHIFT, CONTROL et ALTERNATE du
clavier. Comme le remarque fort
honnétement la notice, I vaut mieux
avoir une carte accélératrice pour
jouer @ 3 ou 4 sur VGA.

En conclusion, KILLING IMPACT est un
jeu original (je dirais méme en

quelque sorfe poéfique),
sympathigue, blen réalisé et
amusant surfout @ plusieurs. La  taille

importante des 3 niveaux de trois tableaux lui
donne une durée de vie importante | En plus,
le jeu plaira également aux plus jeunes,
comme le montre I'exemple de Gandalf DE
MAUPECU (6 ans), fils de notre rédacteur en
chef, qui passe ses journées dessus..

'prlx 200F S
FALCON uruquemeni
' écrans VGA &RVB

_(ccrtes Gccélerutrices acoep’rées)

Dlsnible chez DIG!TAL CONCEPT |
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13620 Carry-le-Rouet




Stardust, arrivé récemment de I'Angleterre et
de I'Amiga, est une bonne resucée dun grand
classique, le célébre Astéroid. Pour les rares qui ne
connaifralent pas, rappelons le principe. Vous
contrlez un pauvre vaisseau esseulé au milieu d'un
banc de gros ostéroides, et vous ne pouvez faire
que 3 choses firer, ce qui décompose les
astéroides en fragments plus petifs, sur lesquels |l
faudra tirer & nouveau, fourner sur vous-méme, vers
la droffe o0 la gauche, et enfin, exercer une
poussée sur vos moteurs, poussée gui vous fera
aller drolt devant vous. Pour vous freiner, i suffif
d'arréter les réacteurs, la poussée saréte et
linertie spatiale vous stoppe aprés quelques
instants.

Ca. c'était le jeu de base, qul tournait &
I'origine en monochrome (& une époque reculée
ol les écrans couleurs n'étalent pas encore chose
courante) et se jouait au clavier. Dans Stardust,
vous aver droit & de frés trés nombreuses
améliorations: tout d'abord, le jeu peut se jouer au
joystick (c'est maintenant la moindre des choses),
Bien entendu, la couleur est mainfenant présente.
les ostéroides sont de couleurs différentes, en
fonction du nombre de tirs qu'ils sont capables de
supporter avant d'éclafer, Ensuife, le décor et les
vaisseaux: fout a &té calculé en raytracing et c'est
assez réussi. Puis, les bonus: lorsgue vous détruisez
certaing astércides, ceux-ci ne se contentent plus
de subdiviser, mals laissent apparaitre des pastilles
de bonus qui
naviguent dans le
ciel bleu de la
galaxie, Ces bonus
peuvent VOUs
apporter (dans
lordre) une vie
supplémentaire, un
plein d'énergle, une
méga Bombe, une
amélioration de
votre arme ou du

confréle du
valsseau, une
recharge de

bouclier ou des points. Pour récupérer un bonus, il
suffit de rentrer dedans avec votre vaisseau, ce qui
est plus faclle & dire qua faire, puisquil est
extrémement difficle de se diriger vers un point
précis avec le systeme de direction/propulsion
décrit précédemment. Et si vous fardez trop & les
récupérer, les bonus se dégradent en des bonus
moins Intéressants, pour finalement disparaitre
complétement.

D'autres améliorations du jeu d'origine?

La musique, de bons sounfracks (différents &
chague niveau) plus de sympathiques bruits pour
chaque fir

La résistance aux chocs et aux firs il vous est
maintenant possible de supporter quelques chocs
de météorites (qui diminuent I'énergie de votre
vaisseau et
modifient  voire
trajectolre)  ainsi
que guelguss tirs
ennemis avant de

perdre un
vaisseau.
le  bouclier,

qui, une fols activé,
YOS protége
temporairement
des tirs et chocs.
Malheursusement,
sa durée est fort
imitée, mais des
bonus vous permettent de le recharger.

Les ennemis, puisquen plus des astéroides,
vous avez mainfenant drolt @ des vaissequx
ennemis gul vous tirent dessus, Les “boss” de fin de
fableau sont d'alleurs parficuliérement coriaces.

les armes: souvent les vaisseaux ennemis
transportent des armes, ef, lorsque vous les avez
détruits, ces armes dérivenf également dans
lespace, et wvous
pouvez les récupérer,
comme un  bonus
normal, | vous est
ensuite possible de
changer  d'armes
(grace @ l'appui sur
la fouche espace du
clavier) ou
d'amélicrer la
puissance de feu de
chacune des armes
grdce  aux  bonus
d'arme évoques plus
haut.

Le temps limit& si un tableau n'est pas fini au
bout d'un fermps donné de nouveaux ennemis plus
difficiles & batire encore débarquent d'un vaisseau.
C'est vraiment vicieux, surfout quand la victoire
&tait proche.

Tout ¢a, c'est pour le niveau de base, dans
lequel vous avez & tableaux. comme le jeu m'a
semblé assez difficile dés ce premier, niveau, que

cetfe difficulté va en augmentant fout le long des
& niveaux (chacun de 6 fableauy, soit 36 tableaux),
vous n'étes pas prét d'en voir la fin. Heursusement,
& la fin de chague niveau, vous avez drolt & un mot
de posse, qui vous permet de recommencer
directement & ce niveau la fois sulvante, En plus, les
niveaux sont joints entre eux par des tunnels (vous
avez pu en apprécler un avec la version de démo
qui éfait sur la
disquette du
StMag  94) qui
constituent  une
agréable variation
aux tableaux de
pbase. Dans ces
tunnels, Vous
condulsez  votre
vaisseau au milieu
d'un champ
d'astéroides ef de
mines qui  se
précipifent sur
vous. L'effet 3D est trés réussi les obsfacles
grandissert bien au fur ef @ mesure quils
s'approchent et il faudra toute votre attention pour
détruire les astéroides tour en évitant les mines
indestructibles.

Enfin, pour ceux qui estimeralent que fouf cela
n'est pas suffisant, la documentation menfionne
une mission spéciale, au cours de laquelle on peut
accumuler des vies supplémentaires. Ne menfons
pas, je n'al pas encore eu la chance de la
rencontrer)'espére que c'est pour bientor, quelgues
vies ne me feraient pas de mal.

Un gros reproche @ cet excellent jeu d'action
pour terminer, A cause de la protection, Il est
Impossible de Installer sur disque dur, ce gui me
semble la moindre des choses pour un programme
qui nécessite quand méme trois disquettes, surfout
qu'il fonctionne aussi bien sr Falcon que sur STE et
que tous les ropaces onf un disque dur.
Heursusement, si vous avez plus de 2 Mo de
mémoire, les changements de disques ne sonf pas
frop fréquents. Toujours & cause de ceffe
protection, vous serez obligé de booter sur la
disquette 1, les scores ne pourront pas éfre sauves
et la seule solution pour retrouver vofre bureau sera
de faire un reset, aprés avoir enlevé la disquette du
lecteur, Dommage !

Destiné  au  FALCON
uniguement, STEEL TALONS
est un jeu qu'on attend depuis &
fort longtemps, puisqul faisait £,
partie (avec DINOG DUDES, RAIDEN,

des & jeux mythiques qui
devaient & l'origine sortir .
en méeme femps que le \
FALCON et contribuer a sa
réussite commerciale. Avec B,
quelques deux bonnes années de refard, le
valla enfin dans nos micres..

STEEL TALON est un jeu un peu plus original

- N

que les aufres du mois, puisquil s'agit d'une
simulation d'hélicoptére de combat, Détrompons
fout de suite les fans de simulafeurs de vol, le

niveau de simulation est assez
simple, puisque le jeu est plus
proche de larcade que du
simulateur de vol. En effef, les
commandes sont simples le
joypad  (indispensable) permet
d'accélérer, de ralentir, de tourner
a drote ou & gauche et
égdlement de prendre ou de
perdre de l'alfifude. Comme dans
un vral simulateur, vous bénéficiez
(ou vous souffrez, c'est selon) de la
notion d'assiette de vol lorsque
vous cessez de presser sur le pad
pour fourner @ gauche, yous ne
cessez pas de fourner, mais vous
drrétez simplement d'augmenter la
vitesse de rofation. Pour arréter de
fourner, vous éfes obligés de
redresser vofre hélicopfére en
fournant vers ko droite jusqu'a étre
& I'horizonfale. Pour vous cider un
cadan (en bos & gauche de
['ecran) vous donne votre inclinalson.

le but du jeu est d'accomplir des missions,
foutes plus belliqueuses les unes que les autres,
durant lesquelles vous deviez détfruire des ennemis,
chars, camions, missiles, radars, hélicoptéres. Ces
objectifs militaires oppaoralssent sur une carte
grossiére qui vous permet de vous refrouver, puis,
lorsqu'ils sont plus proches, de les voir sur I'écran de
votre radar. | ne vous reste plus qu'd leur ftirer
dessus @ lcide de vos mitraileuses, de vos
roquettes ou de vos missiles. Le fout est en 3D
forme pleine et défile & une vitesse qui, si elle n'est
paos faramineuse, reste néanmoins fort acceptable,
Pour corser la difficulté, les missions doivent se faire

g{ﬁ"—mﬂ! LR

L en temps limité.. souvent
fot  cour. Un bon
entrainement consiste
5 daleus & réaliser les
missions sans préter attention au
v, fermnps, pour se familiariser & la
' condufe de lengin. Je
... recommandergls  aQux
| '/ débutants  d'effectuer
 leurs premiers vols @ une
aififude élevée o0 les
missiles ennemis auront du mal @ les
afteindre ef ol ils pourront s'adonner presque
franquillement aux joies du pllofage
STEEL TALONS seraif donc un jeu plaisant, il
n'éfait (un peu) giché par 2 bétises fort
déplorables. Les bruitages constituent la premiére
de ces erreurs: cerfes, NOUs sommes
dans un hélicoptére, mais nous le
savens ef il n'est pas nécessaire de
. faire subir @ nos orellles excédées le
bruit horripilant des pales pendant
. foute la partie. Et en plus, s est
| possible de régler le niveau sonore,
impossible de le couper, ni méme
de couper le haut parleur interne,
C'est extrémement stressant.
la seconde ermeur, C'est la
nofice. Passe encore que la notice
. originale  anglaise  soit  mal
photocopiée, et quasiment illisible
(la version frangaise sera misux
- J'espérel), acceptons bon grés mal
. gés que la  profection  qui
demande un mof (style 25&me
mot de la 45&me ligne de la 12éme
page) soif exiremement pénible et
L nous réponde un coup sur deux
que le mof reniré n'est pas le bon,
mais comment peut-on accepter
que la notice soit fausse? Toutes les explications sur
les fouches de vol et de fir sont hautement
fantaisistes, et il vous faudra donc vous débrouiler
fout seul, comme un grand. Si 'ai frouvé comment
prendre ou perdre de I'dltifude (fouches 3 ef 6 du
pavé numérique du Joypad), je n'ai foujours pas
frouvé comment tirer les roquettes, sl elles existent!
C'est quand méme un comble,
Aux derniéres nouvelles, cette notice devait
étre entigrement refaife. Verifiez le bien lors de
vofre achatl




LES TRIBULATIONS ESTIVALES D'UN
TESTEUR DE JEUX JAGUAR

10 Juillet

Comme Je I'avais Igissé enfendre la derniére
fois, ATARI est en retard sur ses prévisions de sorties.
Aux demigres nouvelles, le lecteur de CDROM
devrait maintenant sortir & la fin du mois d'aolt (le
24 pour étre précis, le méme jour que Windows 85
sur PC, espérons que ce lecteur se vendra autant
que linterface de MICROSOFT & lesthéfique
douteuse fout en &tant moins buggé) ef RAYMAN
devrait étre disponible durant le mois de
Septembre. Alors que J'écris ces lignes. le nombre
de jeux disponibles pour la
fin Jullet, date & loquelle je
devrais rendre mon article,
semble fondre comme une
glace au solell (fiens, une
glace, borine idée, je fonce
vers le congélateurl). Un
des jeux les plus attENDU,
FIGHT FOR LIFE est fout
simplement  annulé.  Alors
que le Jeu était ferming, des
officiels de chez ATARI ont
félicité l'auteur et lul ont demandé s'il auralt pu faire
encore migux. Pigué au vif, celui-ci a répondu "bien
sur, avec plus de moyens, je peux. Mais 1l faudra
tout refaire” Bt les gens de chez Atari ont répondu
“BANCO, allez-y faites mieux” Bonne idée, mais
moi, si le jeu éfait aussi bien qu'on le dif, jaurais été
Monsieur ATARI, J'aurais sorfi le jeu quand méme
sous le nom de FIGHT FOR LIFE 1, en annongant une
prochaine version 2 encore meilleure.

8 Juillet:

Je me suis rendu aujourdhui dans une
boutique parisienne d'un célébre poinf de vente
vidéo/télé/hi-fi/livre/disque. qui, enfre autres, est
censé vendre des consoles JAGUAR. J'y ai bien vu
une JAGUAR, mals au prix surprenant de 2190 F.
Interloqué, jai demandé aux vendeurs si ce prix
était bien le bon. L'un d'eux a dlors vérifié dans son
catalogue et m'a répondu figrement quil v avait
en effet erreur, car le prix &tait de T79OF, Je lul di
alors fait remarquer que, partout alleurs, c'était
1290 F. La réponse fuf: "oul, mais ma direction m'a
dit 79O F. Et de toute fagon, ¢a ne se vend pas...

“Oui, bien sur, & 2190 F, ¢a ne se vend pas. Ef
en plus, vous n'‘avez que 5 jeux, alors quil y en a
aujourd’hui 25 disponibles”

"Oui, mals ¢a ne se vend pas..

Décidément, les vendeurs de
la F.C sonf foujours aussi ..

En sorfant, je me suis rendu
chez TECHNO SERVICE, qui avait
recu un nouveau jeu, SUPER BURN
QUT, et qui m'en a frés gentiment
prété un exemplaire pour test...

14 Juillet:

Nous pouvons éire fiers d'éfre Francals, et pas
seulement & cause de la date & laguelle jécris ces
lignes, mais surfout parce que SUPER BURN CUT, le
jeu que je teste depuis une semaine est un jeu
Frangais. Qui esf plus est, le
resporsable de ce jeu n'est
autre qu'un ancien
rédacteur en chef de
STMAG: ELYSEE ADE FE
pourquol étre fier? Parce
gue cefte course de moto
est une véritable merveille
dont lo Jjouabiité est
réelement exceptionnelle.
Au débutf, c'est certes un
peu dur et au cours des
premiers fours sur chaque circuit vous vous
trouverez plus souvent par terre gu'en train de
battre les records des circuits, mais lorsgu'on s'est
initieé @ lo conduite par une pefite dizaine de
parties, il devient difficle de s'arracher de son
téléviseur. Seule la
crampe du pouce d
force de presser sur
l'accélérateur ou la
perspective d'un bon
repas peut
convaincre le joueur

d'abandonner
(provisoirement)  sa
console.

Comme VOus
laurez sans douie
compris, SUPER BURN
OUT est une course
de mofo. Pour courr,
outre un joypad, vous disposez d'un choix de 6
modéles, dont I'adhérence. accélération et la
vitesse de poinfe varlent. Je vous recommande le
modéle WHEEL OF TERROR, qui dispose d'une
adhérence encore presque correcte, d'une bonne
accélération et dune vitesse maximale fort
convenable, qui permet de gratter les motards de
lordinateur sur les lignes droites. Vous avez

également le choix entre 4
modes de jeu:

l'entrainement, dans lequel
vOus pouvez choisir votre
circuit (parmi les 8 disponibles)
jpour une course unique.

Lle championnat, dans lequel
VOus devrez faire
consécutivemnent les & circults
confre les 6 motos de l'ordinateur, en faisant les
meileures positions pour gagner le championnat
du monde (pour linstant, je culmine @ 98 points).

Le Jeu & deux: vous jouez sur le circuit de votre
cholx contre un ami muni de la deuxiéme manette,
voire écran est divisé en deux demi-hauteurs, I'un
des joueurs jouant sur la partie du bas et l'aufre sur
celle du haut. C'est hyper blen fait ef lorsqu'on se
voit subifement dépassé ou que l'ennemi est en
ligne de mire, il est blen difficile de continuer &
conduire de maniére raisonnable ef de ne pas
tenter de prendre fous les risques pour passer
devant & nouveau,

Le mode record, dans lequel vous jouez seul
confre vous-méme et confre le femps. Votre
premier four se passe normalement mals & partir
du second tfour la JAGUAR se met & afficher en
temps réel, & coté de votre compteur de vitesse,
écart par rapport au four précédent ce qui
permet de s'améliorer de tour en tour.

Quoi dautre & signaler pour vous feire
partager mon

enthousiasme?  La

décors
(les

nuages du
clrcult d'Amérique et
la lune australienne
sont fellement beaux
gu'en en mangeralt), lo vitesse des animations (60
images/seconde) et la réelle impression de vitesse
causée par le défilement des obstacles et décars
le long de la route, l'enregistrement automatique
des meilleurs tours en course et des meilleurs temps
moyens pour chaque circult, les circuits de nuit
(rAustralie) ol vous étes avertls de l'arivée de
concurrents derriére par 'apparition du pinceau du

beauté des.

phare, ou les circuits ol la nuit fombe, et ol peu &
peu, en arriére planes, les lumiéres de la vile
apparaissent. On pourrait  continuer ainsi blen
longtemnps, mais STMAG complet v suffiraif & peine
(et Godefroy ne serait pas d'accord). Terminons
quand méme par la tés bonne qualité des
musiques et bruitages avec une excellente
utilisation de la stéréo, Il faut absolument brancher
votre Jaguar sur une chaine.

Quelques trucs et asfuces pour vous aider?
Faites blen affention aux bordures rouges ou
bleuss le long de la piste, qui indiquent de quel
caofé fourner, cherchez @ rester toujours dans les
fraces de gomme sur la piste, qui indiguent la
trajectoire opfimale, utilisez le frein @ bon escient
avant certains virages en épingles & cheveux.

SUPER BURN OUT estl parfait
alors? Et bien non, un petit
défaut tout de méme
quelques fois, aprés un
freinage un peu forf _
foisant descendrie la o 7
vifesse aux alenfours =

de 70 KM/h, on a &
limpression  de  se

frouver & [arét. Mais

C'est fort rare et c'est bien le seul
défaut. Quand on aime, on ne compte
pas, et on aimerait encore quelgues plus comme
(en vrac) la possibilité de jouer & plus de deux
grice @ plusleurs consoles reliées par Jag-link, un
mode & deux jousurs dans lequel l'ordinateur
jouerait égalerent, un affichage en temps réel des
écarts avec votre adversaire de devanf et avec
celui de derriére, des rétroviseurs sur la moto pour
voir ce qui se passe derriére, une gestion de Ia
météo (faimerals courr le grand prix du canada
sous la neige).. Bref, de nombreuses améliorations
sont encore possibles, esgérons qu'elles seront un
jour réalisées dans HYPER BURN OUT Il En attendant,
SUPER BURN OUT est (avec lincontournable
TEMPEST 2000) le mellleur jeu d'arcade actuel sur
JAGUAR, et il est absolument indispensable.

Je ftéléphone & Accord, [importateur
officiel des consoles et jeux, pour prendre des

nouvelles des fitres & venir, et relater ma triste %
histoire relative au prix de la Jaguer & la FN., \

Mon inferlocuteur me répond qulls sont
conscients du probléme qui devrait bientét
garranger. | me promet également de
m'envoyer pour fesfs les nouveaux titres quil
attend, dont SUPER BURN OUT qu'll n'a foujours pas
recu, dlors que je I'al depuis maintenant deux
semaines.. Belle efficacitél

19 iriiint
22 juines.

Aujourd’hui, nous pouvons confinuer d'étre fier
d'éfre Frangais. Grace & la gentfillesse d'UBI SOFT
(enfin des éditeurs qui font leur travail de relation
publique correcternent, si ATARI EUROPE pouvait
suivre I'exemple), J'al entre les mains un exemplaire
de pré-série de RAYMAN. On a dé&jd beaucoup
paré de ce logiclel réclisé par une équipe
frangaise en
vantant sa beauté,
la  qualité des
animations, ses
décors, ses
couleurs, 5es
musiques. Et bien,
fout ce que l'on a
dif est encore en
dessous de la
réalité. Je viens de
passer six bonnes
heures & jouer ef je
suls encore sous le charme de ce monde féerique.
Votre personnage, RAYMAN, gui n'a que téte (avec
des cheveuyx, trés important les cheveux), corps,
pieds et poings (imporfant aussi) ef donc ni jombe
ni bras, &volue au milieu de décors splendides et de
multiples animations. Dans la forét, par exemple, il
est entouré de papillons multicolores qui volent, de
champignons qui gambadent gaiement autour de
lui (comme le font toujours les
champignons bien élevés) ef de
marguerites qui dansent, tout
cela sans que le jeu ne soif
ralenti. RAYMAN peut avancer
en marchant, sauter, grimper le
long des plfons rocheux et bien

dautres  mouvements,  fous
réalisés avec une fluidité
parfaite.  On se  croirait

réellement dans un dessin animé
(et un ben en plus)

Au début, vous avez trois vies,
et pour chaque vie tols
"power’, Les "power” se perdenf

lorsque vous éfes touchés par un

E0e ennemi. Certains ennemis, plus

Ay ) vicleux. comme les vilaing

b i champignons  noirs  vous
g

: ¢ A" poussent pour vous faire
w tomber dans I'eau, car une
des choses que RAYMAN ne
~— saif pas faire, c’est nager. Hop.
7 une vie en moins! Un immonde
> personnage vous fire dessus des
balles qui, lorsgue vous réussissez &
les éviter, se transforment en un croisement de
balais et de lampes de bureau qui se proménent
fout au long du niveau et semblent Indestructibles,
Heureusement, on peut généralement &viter ces
monstres en rampant, Heureusement egalement
vous n'étes pas seul car des amis vous aident,
Citons le photographe qui vous prend en phofo au
milieu d'un niveau ce qui vous permet ensuite de
reprendre le niveau & l'endroit de la photo. Vous
rencontrez aussi TARAYZAN, qui vous offrira une
graine maglgue, la charmante fée BETILLA qui vous
dpporfera des  nouveaux
pouvoirs comme la possibilité de
ralentir une chute, les cheveux
foisant  office  de  poles
d'hélicoptére, ou un poing
langable pour assommer les
ennemis de loin ou encore le
chapeau maogique gqui. en
échange des sphéres bleues
gue vous récaltez tout au long
du parcours, vous ouvre le
chemin vers le niveau suivant.
Si RAYMAN est un jeu de
plate-forme, 1 n'est en rien
comparable & ses collégues, SONIC ou BUBSY et
ZOCL sur JAGUAR. Dans ces jeux de plate-forme
traditionnels, les plates formes dolvent étre
fraversées le plus rapidement possible pour
marguer  un  maximum de  peints.  Leur
caractéristique principale est souvent la grande
vitesse du jeu. Dans RAYMAN, rien de cela. Le jeu
n'est pas trés rapide, il n'en est pas besoin, puisgqu'i
ny a ni temps limite, ni score. Le seul but est d'aller
le plus lein possible, en délivrant au passage les
ELECTOONS, empriscnnés dans des cages. Pour
cela, il vous faudra déjouer de multiples piéges, et
compter bien souvent autant sur vos méninges
pour trouver comment résoudre un probléme que
sur vos réflexes et votre dextérité au joypad. En
effef, en dehors des animations fabuleuses, ef de la
musique superbe, RAYMAN brile également par
son inventivité, Ainsi, de nombreux &léments du
décor, qui vous semblent d'abord n'éfre 1d que
pour décorer, jouent un rdle important. Au fur et &
mesure du jeu, vous vous rendrez compte que vous
pouvez utiliser ces éléments, soif comme poinis
d'appui pour un saut vers un niveau plus haut, soit
pour vous y accrocher et grimper. Cerfaing




&léments servent & beaucoup de choses.
Prenons 'exemple des espéces de prunes
bleues qui poussent dans la forét: vous
pouvez les falre fomber sur vos ennemis, ce
qui les neutralise, vous pouvez également les
utliser comme frampoline (elles ont une
forfe tendance & rebondir sur le sol lorsque
vous sautez dessus) pour affeindre des
plates formes houtes  apparemment
inoceessibles, mais vous pouvez également
les pousser (avec votre poing langable) vers l'eau
ol eles flottent et vous servent de radeau pour
traverser. Bt fout est comme ¢a. Géniall

En plus le jeu est immense: avant le chateau
de LORD DARK le Grand Méchant, vous devrez
délivrer chacun des 5 niveaux des 5 pays, solt pas
moins de 25 tableaux. Comme en plus les pays
sont différents les uns des aufres et quil faut dans
chacun apprendre toutes les astuces associées au
pays, la durée de vie esf trés trés grande. Bref, je le
répéte, c'est totolement et définitivemant génial,
méme si cerfains niveaux me semblent un peu
difficlle. Décidément, ce mois ¢, y'a peut éfre pas
la quantité, mals la qualité est & (pour une fois)

5 aoutl:
Mes pas me conduisent dans un aufre
magasin - de la  friste  chaine, évoguée

précédemment (qui, Il v @ deux bonnes années,
avait également refusé de vendre des FALCON),

Jal la surprise d'y découvrir la console Jaguar @ un
nouveau prix... 1820 F. Ef oui, la TVA a augmenté le
premier aolt, alors & la F.C, la Jaguar a augmenté
aussl. Toujours que 5 jeux et foujours pas de BURN
QUT, clors que le jeu est sorti depuis presque un
mols. Tiens, tant dinefficacité, ¢a me fait penser &
ACCORD. Comme d'habifude, je n'al regu aucun
des fitres qu'il m'avait promis.

Mon revendeur habituel &tant en vacances,
mes pas me condulsent ensuife chez SCORE
GAME, J'y entre ef jai une bonne surpisel deux
nouveaux fitres Jaguar trénent sur les rayons.
FLASHBACK et WHITE MEN CANT JUMP. Mais lis
coltent guand méme 499 F chacun, et, comme

beaucoup
d'entre  vous,
je ne peux
me
permetire
d'acheter
fous les fitres
qui sorfent @
ce
prix.méeme i
je dois les tester tous. Chez SEGA, NITENDO et autres
SONY. les importateurs prétent les cartouches aux
journalistes quand fis ne les donnent pas. Chez
ATARI/ACCORD, il faut les acheter ou se les faire
préter par des imporfateurs parcliéles  plus

-

efficaces que l'officiel.. Ef c'est comme ¢a pour
toutes les revues, ce qui expligue gue la JAGUAR
soit quasi ignorée par lmmense majorité des

journaux

Comme ‘

consacrés aux consoles.

d'habitude,
ATARL  a  les
meilleurss machines
du monde, mais au
niveau commercial, iis n'ont foujours rien compris..
N'écoufant que mon devoir dinformation du
lecteur, jo casse ma firelire pour achefer quand
méme un des deux titres ('autre, je le traiterais le
mois prochain, st on me le préte), Je choisis WHITE
MEN CANT JUMP. car ce dernier fitre est fourni, en
offre promotionnelle, avec un TEAM TAP. cette
extension qui permet de brancher jusqu'a 4 (avec
un TEAM TAP Jou 8 joypads (avec 2 TEAM TAP),

O LIOUT:

W

WHITE MEN CANT JUMP est
une simulation sportive de basket
bal. Mais pas le basket ball
classique, qui se joue en salle sur
un grand ferrcin. Nen, le basket
ball du pauvre, gue 'on joue deux
contre deux dans les rues de San
Francisco, ef o0 fous les coups
sont plus cu moins permis. Sur un
terrain assez rédliste, choisi parmi 4
ferrains possibles, deux équipes
saffrontent. Lorsquil n'y @ qu'un
seul joueur, la seconde équipe est
confrélée par l'ordinateur, & deux
chaque joueur confrdle une

équipe et & trols ou quatre, il 'y a toujours gue
deux équipes. mals chague joueur est confrolé par
un PAD, Aprés le choix d'une équipe, et d'une durée
de jeu (soif au nombre de points, soit au temps), ce
dernier peu commencer, Les 4 joueurs, ainsi que le
décor, sont trés réalistes, Tout va assez vite, et
I'ensemble est vu depuis une caméra qui bouge en
fonction du joueur le plus & larriére sur le terrain,
C'est un peu décontenangant au début, mais c'est
finalement & la fols assez joli et assez efficace.
Chague joueur peut dribler, faire une passe,
fenfer de marguer un panier, ou cogner sur
['adversaire le plus
proche. |l
est
également
possible
d'accélérer

femporairement
le rythme de jeu
d'un joueur, pour prendre I'adversaire de vitesse,
mais cela consomme beaucoup d'énergle, et le
joueur est donc moins efficace dans les minutes qui
suivent cette poussée d'adrénaline. En plus des
déplacements classiques, chaque joueur peut
effectuer un super saut, (par une séquence simple
de boufon et de direction sur le PAD) assez
spectaculaire ef souvent trés efficace,
Le but du jeu est de gagner de l'argent fout

~au long de 30 matfchs maximum ce qui vous

permettra dlors de parficiper & la super coupe
dont les droits dinscription sont de 50008, ef de
rembourser les deux mafiosi qui vous ont avancé
de l'argent pour démarrer votre business. Lorsque
vous gagnez un match, voire réputafion s'accroit
et les montants des parls pour les matchs sulvants

augmentent, Lorsque vous perdez, c'est [inverse et
vous avez également le droit @ des menaces a
peines déguisées de vos employeurs!

Je dols avouer que j'ai souvent du mal & juger
ces simulations sporfives qui ne figurent pos parmi
mon style de jeu préféré. Je suis donc loin d'étre un
expert, mais celle-ci me semble fort correcte, bien
rédlisee. les musiques sont sympathiques, la
réalisation est rapide et fluide méme si quelquefois
la vision du court est confuse quand la coméra

n'est pas dans laxe le plus
efficace. Généralement, dans ce
genre de Jjeu le probléme
commence pour moi  au
contréle des joueurs, mais & j'ai
G peu prés réussi @ my
familiariser en 3 heures (aprés
avoir lu atfentivement la doc en
Frangais). Si J'y suls arrivé, vous v
arriversz certainement aussi. Je L

M

pense qu'il s'agit d'un bon fitre
pour ceux qui aiment le genre,
ce qui n'est pas vraiment mon
cas!
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le noir et blanc cest fini, faites bonne
impression en couleur!

Cet arficle sur les imprimanfes CANON
BJC-600 ef BIC-4000 est @ rapprocher de l'ar-
ticle sur les imprimantes, dans la rubrique d'ini-
fiation. Si ce nest pas déja faif, lisez dabord
Farticle d'initiation avanf de lire celui-ci. Cela
vous ouvrira les yeux sur de nombreux poinis
de comparaison enire les imprimantes, pas
toujours frés clairs, les ‘commerciaux” des dif-
férentes sociéltés s’y entendani dailleurs frés
bien pour brouiller les pisfes.

la majeure partie de cel arficle traifera
de fagon commune de la BJC-600 ef de la
4000 avec cependant quelques défails per
meltani de saisir les différences enire les deux
machines.

BULLES D’ENCRE

Ce sont foutes deux des imprimantes couleur,
a bulles d'encre. Legérement différent du systéme
ajet d'encre, ce systéme mis au point par CANON
et déja utilisé dans les BJ-10, consiste & chauffer un
minuscule tube contenant de I'air et de l'encre.
L'air choud se dilatant, une bulle d'encre se forme
a l'extrémité ouverte du fube ef "éclate” sur le pa-
pier. le principal ovantoge de cette fechnique
n'est pas évident au premier abord, mais le fait de
chauffer I'encre Iui permet de sécher un tout petit
peu plus vite et le résultat a tendance & moins ba-
ver qu'avec une technologie Jet d'encre, bien que
celle-ci soit bien maitrisée par les concurrents de
CANON.,

CYMK

Comme toutes les imprimantes couleurs a jet
d'encre ou bulle d'encre & moins de 1500CFrs ac-
tuellement disponibles sur le marché, les BIC-600
et 4000 sont des Imprimantes 4 couleurs.

Celles-ci sont évidement les 4 couleurs primaires
dimprimerie, & savoir le CYAN, le JAUNE et le
MAGENTA, avec le NOIR en gjout pour un meilleur
contraste, En superposant ces couleurs (le CYAN, le
JAUNE et le MAGENTA) on obtient du ROUGE. du
VERT et du BLEU ce qui porte & 8 le nombre tfotal
de couleurs Imprimables (en fait 7, plus la couleur
du papier par absence d'encre). A noter que la
seule imprimante @ moins de 20.000Frs, de tech-
nologie Bulle d'encre/ Jet d'encre, capable de ge-
nérer plus de 8 couleurs, c'est 4 dire capable de
réellement mélanger les couleurs, c'est la CANON
BJC-800, dont je vous parlerais sans doute le mols
prochain, Toutes les autres (HP. EPSON, TOSHIBA,
OLIVETT! efc..) sont, comme les BIC-6C0 ef 4000,
des imprimantes en CYMK qui ont donc besoin
d'un fort soutient logiciel pour imprimer correcte-
ment.

RESOLUTION

Ces deux imprimantes permettent limpression
en Noir et Blanc ou en couleurs, avec une cholx de
3 résolutions: 90, 180 et 360 DPI. aprés de nom-
breux essais, il s'avére que dans le cadre dimpres-
sion dfimages, le 180 DPI constitue un rapport idéak:
en 90 DPI les points sont visibles ef ce n'est pas frés
beau, ef en 360 DPI l'mage obtenue est trés fine,
mais évidement bien petite (voir [article d'initiation
pour comprendre ce problemel).

PAPIER

Les CANON BJC 6Q0 et 4000 peuvent impri-
mer sur du papier ordincire, mais comme foutes les
imprimantes & bulle d'encre ou @ jet d'encre, la
qualité des impressions dépend de la qualité du
papier, Puisque I'encre est projetée sur le papier et
met donc un pefit peu de temps & sécher, sur un
papier poreux Il y aura dispersion de I'encre dans
les fiores et votre impression perdra en nefteté. Le
choix du papier est donc important et un papier

SYQUEST 135 MEGAS

SYRUEST lance un nouveau lecteur de cartouches omovibles
desting au grand publc | 1£2 135 qui fonctionne en IDE, SCSI et port
paralldle. Son gios avantoge d'efre & un prix frés bas. En effet le
lecteur coutera 199,00 F HI (blzzare le HI pour une extension
destinés grand public, vous ne frouvez pas ?) et 99,00 F HI. pour [is]
cortouche. les carfouches sont ou formaf 35 Pess ef dune
capacité de 135 Mo

On pense donc blen évidement au ZIP d'autant plus que le
temps d'accés moyen est de 135 milsecondss. Volid donc un
concourent sérisux pour ce demier qul se foit décldément blen
attendre.

.

spécial, dit "papler surfacé” ou "papier couche’
ast conseillé pour des impressions en 360 DPI avec
renforcement du noir (ce systeme augmente la
quantité de noir &mis par lmprimante afin de re-
hausser le contraste). || est galement possible de
réliser des impressions sur fransparents (& utiliser
en réfro projection), dimprimer des enveloppes
efc..

Tous ces fypes de documents sont pris en
compte par lmprimante qui posséde des régla-
ges spécifiques pour le papler ordinaire, le papier
couché les transparents, efc. Iui permettant
d'adapter son fonctionnement d'aprés le support
utilisé.

LES DRIVERS

Point particuligrement sensible des impriman-
tes couleurs! En effet, si vous voulez imprimer des
documents avec du bleu ciel, du orange. du vert
pomme ou des bruns, vous devrez vous munir d'un
logiciel adéquat, qui analysera l'mage & imprimer
et la framera en utiisant donc du CYAN, JAUNE,
MAGENTA, NOIR, ROUGE, VERT et BLEU, Le driver
fourni sur demande est un driver de type WIM, utili-
s& par SWEETEL, TOSFAX, BINARY VIEWER4, D2M,
FICCOLO, D-FORM efc. La liste des licences accor-
dées pour ce type de driver s'allongeant et s’infer-
nationalisant de jour en jour, Il semble que ce sys-
t&me soit en passe de se généraliser d'ol son infé-
et Il y @ un WIM pour la BJC-600 et un pour la
BJC-4000 avec un fonctionnement et des poten-
fialités quasiment identfiques:

- Placement du document sur la feuille

— Résolution de fravail (90, 180 ou 360 DPI)

- Algo de tramage (dispersion d'erreur ou fra-
rmage dimprimerie avec choix de 4 matrices)

- Type dimpression: Noir & Blanc, CYMK,
CYMKRGBE, séparation quadri avec les plans sor-
tant dans leur couleur respective, séparation gua-
dri avec les plans sorfant en nolr — Réglage du
facteur d'agrandissement avec ou sans lissage de

l'agrandissement
— Sélection du type de document pour une
opfimisation du framage par dispersion d'erreur

(photo, aplat ou mixte) — Acfivation ou non du’

renforcement du nair

— Sélection du type de papler utilisé

— Impression vers limprimante ou génération
d'un fichler "orut” sur disgue

Limpression est interruptible @ fout moment
par Ctri+C et ces drivers ont bescin d'd peine
50Ko de mémoire pour imprimer une feuille Ad!

VITESSE

Difficile de juger de la vitesse réelle de ces
machines, puisque sur la durée totale d'une im-
pression, une grande partie est consacrée au tra-
mage. Disons que la 4000 se situe dans la bonne
moyenne des machines actuelles mais que la
600 est plutdt frés rapide Lle méme document,
imprimné sur la 4000 sort pratiquement 2 fois plus
vite sur la 600, le résultat étant d'autant plus sen-
sible lorsque I'on transfére directement le fichier &
limprimante aprés avoir utilisé 'option d'impression
vers le disque, Ainsl lorsque F'on clique sur le fichier
résultant & partir du bureau d'un ATARI et que l'on
choisit "Imprimer’, 'ordinateur envoi directernent le
fichier sur limprimante, Avec une BJC-4CC0, lim-

pression se fait en continue, clors que sur une
BJC-600, limprimante affend l'ordinateur qui n'ar-
rive pas @ lul envoyer les données assez rapide-
ment! Le comblel

A fifre indicatif, une image de 800 * 600, (16
couleurs trés complexe), en 180 DPI framée en ma-
frice d'imprimerie, en CYMK, fera Tl cm de large et
8.5 cm de haut sur le papier et sera imprimée en
un peu moins de 60 secondes sur une BIC-4000,
ce qui est fout & fait honorable. La méme image,
imprimée en utiisant un algorithme de dispersion
d'erreur en CYMKRGB, c'est & dire le plus lent, avec
le méme driver ef sur la méme machine, sera im-
primé en prés de 3 minufes, ce qui prouve une fois
de plus la difficulté de comparaison (voir I'article
dinitiction).

CARTOUCHE

A part cette différence de vitesse, les carfou-
ches sont I'autre distinction de ces deux machines,
Lo BIC-4000 est équipée de deux carfouches
d'encre, une noire et une couleur, cette dernigre
confenant le CYAN, le JAUNE ef le MAGENTA, Si
I'argument commercial est la simplicité, i est par
confre évident que lorsqu'une des réserves
d'encre est vide, c'est la carfouche compléte qu'l
faut changer. La BJC-600 posséde 4 cartouches

séparées, une pour chacune des couleurs, ce qul
permet de changer ces carfouches indépendam-
ment les unes des autres, mais la BIC~

4000 offre la possibillté de remplacer la car-
fouche couleur par un grosse cartouche NOIR,
bien pratique pour les firages importants,

CONCLUSION

Ces deux machines sont disponibles chez tous
les revendeurs, pour un prix inférieur avoisinant les
3000Frs, La BJC-600 est un peu plus cher que la
BJC-4000, mais la vitesse et la possioiité de
changer indépendamment les carfouches devront
la faire préférer & ceux qui désirent imprimer de
nombreux documents en couleur. le choix est
donc fonctions de vos documents!

A signaler que la BJC-600 est fournie avec un
pefit manuel "Infroduction & la couleur” donnant
d'excellents conseils sur 'emploi de la couleur, ses
avantages, les principes

d'utilisation efc.. Une excellente initiativel

Nous fenons @ remercier M. Vincent MOREAU
(CANCN France) pour le prét des machines.

Pierre Louis LAMBALLAIS

LES PERIPHERIQUES ? VOTRE ATARI LES ADORE !

IMPRESSION COULEUR

BIC600 3290
BJC 4000 2750
BJC 70 2390
BJC 820 14990
Stylus PRO XL 8990

Imprimantes fournies avec PICOLO*
et driver WIM permettant : choix
du papier, sortie couleur ou N& B,
séparation quadri, tramage, zoom
optimisé, placement du document...

SCANNERS COULEURS

LOGICIELS

D2M 210 690
Multi-Brigues 290
Epi Lepsie 290
Shapes 290
Les Animaux 290
Les Dinosaures 290
Gaston 940

TM 600 Dpi A4 3490
TM 1200 Dpi A4 4990

Scanners a plat fournis avec PICOLO* et
driver RIM pour ATARI permettant :
pré-scan, réglage luminosité, contraste,
définition, scan en direct-to-disk...

TABLETTES GRAPHIQUES
Wacom ArtPad A6 1590

PHOTO NUMERIQUE

Quick Take 100 1625
Quick Take 150 N.C.
Fotoman Plus 4490
Logitech Pixtura N.C.

Appareils fournis avec PICOLO* et

" driver RIM pour ATARI permettant :
té!échar%ement des photos, sortie
de planche contact, test de I'état des
batteries...

a
Wacom A4 5035

Tablettes & pression variable four-
nies avec driver et PICOLO* per
mettant d'agir par pression sur
I'épaisseur et la couleur du trait.

. } ) * PICOLO est une version réduite de D2M 210
- Les pilotes des périphériques sont également disponibles séparément (nous contacter)

(CARACTERES (18] 42.02.026

PARX, 9 rue du Pin Dore, 53000 LAVAL (France] - Tel. (16) 43.5692.76 / Fax : (16) 43.56 80.47 / Serveur - (16) 43.53 5770

Magasin ouvert au public, le mercredi et le samedi de 9H. @ 12H. et de 14H a 19H
Frois de Port : 30 F, logiciel / 50 F, tablette & appareil photo / 100 F, scanner & imprimante




Quand vous lirez ces lignes, ['éfé fouchera
& sa fin. Vous frouverez pas mal de nouveau-
1és (nouveaux sharewares el mises a jour) car
il y @ eu un mois sans numéro de STMAG. Lacti-
vité sur les ffp semble reprendre doucement,
mais on ne peut pas dire que ce soit le rush...
Par conlre, une nouvelle mode hanfe les sites
fip : l'upload de vieux sharewares. Tu fe con-
necfes, il y a peu de nouveauiés ces derniers
jours, et soudain une longue liste de “nou-
veautés” est apparue. On peut foujours penser
qu'il sagit de nouvelles versions, et il Wen est
rien. Enfin, ¢a meuble.. Alors, nofamment si
vous frouvez un "Discover” ou un "Yukon™ datés
daodt ne vous précipifez pas, ce sonf foujours
les mémes. Quant @ Z0O 218 que jai fébrile-
ment ramené d’un BBS allemand, il fencfionne
moins bien que le 21 que nous connaissons
fous. Mais, comme vous pourrez le constater, il
y a beaucoup de réalisafions frangaises pré-
sentées dans cef arficle avec des tucs pas
mal du fouf dans différenfs domaines. Ce nesf
pas que je sois particuliérement chauvin,
mais plutét que, voyani la production alle-
mande sespacer, ce qui pourail éire de
nature @ inquiéler, le fait de frouver dautfres
productions, ef de qualifé, est foujours chose
bonne @ prendre.

MISES A JOUR

Commengons par les utilitalres bruyants, avec
Five fo Five 211 ef, surfout, Audiocreate 2.5 (made In
France) aui non seulerent fonctionne @100 % sur TT
(avec le son DMA ) mais gjoute des fonctions d'enre-
gistrement et de lecture qui utiisent les circuits sono-
res du Falcon. Confinuons avec une brochette de
réalisations d'Alexander Clauss, puisgue nous frou-
vons deux updates mineurs d'OCR et de CD Player

(respectivernent 14a ef 13a) et une nouvelle version
0.93 (foujours béta) de HTML Browser qui s'est consi-
dérablement é&foffé. Coma arrive en version 290,
ainsl gu'un Coma 290 Help ou format S-Guide sf
Kivl, le reader off line qui refuse de reconnaitre I'e-malil
dans les paguets QWK, propose une version 141 Place
aux ufilitalres avec Freedom 114 E
sélecteur de fichiers qui dlie les &5
multiples fenéfres avec de nom- | =
breuses fonctions avancées, Thing

bureau alternatif, Wincom 15 et
led Panel 30 E les "E” soni I&

i ionen (m Tgperteni-Furnat = allen moqlichen  Bregr
WnieT wnderem palariich sseh fer des YT-Guide veiber

o o b o
Wiies uw irgein ni1 Prow

059 E, frés bon ef figs simple | mowmiees. s

et Piege Enizrung gey Meckaer s v

L]
Tentn uher Conputer—Bacdware frglicher BrY, uis Datowsntatise.
Stmntord-Chips, Bulhas wita Rechasrs, ...

Lompuiar .
pour signaler quil s'aglt d'une ver- [t et o e &

Clest le nom d'un autre CD ROM de WHITELINE qui possé-
de lo particularité d'stre intégralement dédié & CALAMUS

C'ast ainsl gull confient prés de 3000 fonfes en DF, des
utilitires et des documents COK d'exemples,

Le prix allemand est de 59 Dm (200,00 F env), ce qui est
carément donné quand on pense au prix d'une fonte & lunité.
On &spéne lavoir rapidement pour vous en dirg plus

GdM

('oufre est Splitter). Puisque nous sommes dans les
transferts, cifons également la nouvelle version de
Trafic (2.34), utiitaire de Phillppe Galmel qui assure les
transferts entre Afari et Psion Organizer. Le méme Phi-
liope Galmel nous gratifie &galement d'une version 1.2
du trés bon Pack-CDK (qui permef d'archiver un
document Calamus avec ses
“fontes). Du coté de la program-
mation, signalons fa version 3 de
GLCB, la lbraiie C compatible
foutes machines, ainsi que les
nouveaux exécutables Du coté
de POV, nouvelle version 14 du
deuxiéme POV Shell (Il'allemand,

ivren G bal, egel 1n M
Sich abar awh Teule, $18 3i

sion en anglals, fout comme le “F*

n'est pas 1& pour signaler quiil s'agit d'une version €n
finlandais (ou, plus exactement, en finnois). i ka mode
n'est plus au Binary Pafch, celul-ci arrive quand méme
avec une version 112, tandis quEgale propose une
version 2.6 E. Et un grand retour ; Lef Them Fly 130 E,
Let Them Fly, offrant la possibilité de déplacer les boi-
tes de dialogue (ef Selectric ou toutvautre ufilicire
supporfant le profocole) ainsi que des fonctions
avancées pour I'&dition des champs du sélecteur et
des boifes de diclogue, nous revient avec cette ver-
sion qui porte @ nouveaud le nom de Let Them Fly, Sou-
venez-vous, dans le numéro d'octobre dernier vous
&fait présenté XAES Background 0.99, reprise de Let
Them Fly par des programmeurs américains. En bien,
la suite st 1. Comme beaucoup de programmes
encore n'uiilisent pas les fenétres de dialogue dépla-
cables et que Let Them Fly agit aussi sur les boifes
d'alerfes, cet utilitaire conserve encere fout son inté-
rét, Du coté de l'archivage, il y a du monde, avec frois
shells (Two in One 140, Pacshall 262 et Auspack 116)
et Schnipp und Schnapp 1.07, Iufiitaire qul segmente
et rassemible les fichiers, ivié avec un EXE pour les
&changes avec le monde PC. Il n'y a que deux share-
wares qui proposent cetfe option d'échange sur Afari

le prernier &tant réalisé par Chris-
tophe Boyanique) et deux versions modifiees de POV
réalisées par des allemands. La premiére est de Dirk
Klemt (qui est d'allleurs I'auteur du Pov Shell présenté
ici). Lo deuxiéme s‘appelle Faster Than POV-Ray et @
&té recompllée pour fourner, comme sen nom lindi-
que, beaucoup plus vite que POV, grace & quslgues
astuces de calcul, Je ne vous en dis pas plus, les spé-
cialistes jugeront. £t toujours dans e domaine de POV,
une nouvelle version dEB_ED POV, qui s'appelle
maintenont EB__MODEL, lo 2.34C (rassurez-vous, le
"C" n'est pas 1& pour indiquer qu'll s'agit d'une version
chincise). Kandinsky nous revient également dans
une superbe version 201, uniguement en allemand,
mais avec les PRG avec et sans copro. Toujours aussi
grand.. Les amateurs de Da Copo frouveront une ver-
sion 122 E, tandis gue les profagonistes du combat
séculaire entre Diderot et S-Guide pourront s'appro-
visionner en munitions avec les nouvelles versions qui
sont respectivernent la 109 et la 14. Enfin, nous ne les
attendions plus, mais elles sonf 1a : les mises & jour de
Zeigs Mir (095, avec fous ses modules) ef ofEverest
(3.5, d'abord béta, puis définitive). B, pour finir ce cha-
pitre, I'auteur d'Ultimate Arena nous a envoyé une
version de démo encore plus jouable gue les préceé-

dentes et llustrant beaucoup mieux ce qu'est le jeu
définitif. Ef re-enfin, car quand I n'y ena plus, Iy ena

encors, n'oublions pas de cifer une '

nouvelle  version  du  driver
GDos/Speedo pour la HP 550C.
Rappelons gue Thierry Rodolfo a
beaucoup fravailé sur les driver
GDos. Et ce diiver a été encore
modifié par Mathios Agopian (fa-
bles de couleurs),

APP LIST

Ralf Zimmermann

Pour ceux qui trouveraient que le menu Magic
est prafique mais gagneralt & se voir ajouter d'aufres
fonctions, ils peuvent essayer APP List qui ouvre une
petite fenétre avec la liste des applications en cours
(sous Magic comme sous Multifos). Cette fenéfre
permet de passer d'une application & l'aufre com-
me de quitfer (proprement cu sauvagement) une
application.

CONFIG SL

David Cottenceau

Trés sympa, idée de cette rédlisation frangaise
en shareware. Vous utlisez souvent Colamus ? Ef
vous souhaiteriez avelr plusieurs jeux de configura-
tions, car vous n'en faltes pas foujours la méme ufili-
sation? Oul, mais c'est confraignant de devoir tou-
Jjours renommer les CALAMUSSET, aussi contraignant
que de renommer & la main les ACC en ACX (ou vi-
ce versa) ou les DESKTOPINE.. Plus besoin, me direz-
vous, mainfenant quil y a des programmes comme
X-Boot. Eh bien, CONFIG 5L esf un petif X-Boot qui ne
gére pas les configurations au démarrage de la mo-
chine, mais qui est bien 1& pour vous aider & gérer les
configurations au
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On en a vu, des serpents, courr sur les &crans d'ordi-
nateurs pour manger les petites pornmes sans jamais
se mordre la gueue ni s'écraser conire une pa-
ol alors quune digestion difficile les empé-
chait de prendre un virage & femps. Ici, com-
me chague fableau est un labyrinthe, notre
héros, qui se nomme Alfred et a une boullle
aussi sympathigue gque son prénom, a le droit
de foucher les parois. Mdis, & chague objef
dévoré, il grandit aussi vite que dans les autres
versions de ce jeu et il faut bien faire regarder ol on
met les écailes. Chague parcours ne semple pas
frop compliqué, mais la moindre erreur reste fatale
engagez voire serpent dans la mauvaise direction et
vous constaterez frés vite gulil ne pourra rien foire
d'autre que de se mordre la queue. Vous pouvez I'ar-
réter face & un mur guand deux directions sont possi-
bles, cela vous permatita de réfléchir mais, sil est
coincé, l'arréter ne fera aue refarder le
moment od le niveau sera perdu, Il
fonctionne sur foutes machines avec
une résolution au moins égale @ 640 x
200. les graphismes sonf superbes
(surtout en VGA), les sons sont sympas,
et le jeu est, il faut le dire franchement
marrant, Cette version “domaine pu-
blic" est en quelgue sorte une version de démo, mais
avec pas mal de niveaux. Seules ombres au fableau :
le clavier du TT ne répond pas foujours & femps et je
n'aime pas perdre.

DECADIX

Philippe Galmel
Philiope Galmel réalise & une excellente adap-
tation de Crazy TANTRIX (aufrement nommé le puzz-
le qul rend fou). C'est un "Donnequiveutdonnegui-
peutware” @ 4990F le

démarmage de Cao-

Datel Besrbeilen Mssich] Dbjekiie) Aliribule Llanen

1 Jeu consiste @ faire une
boucle avec le fracé d'u-

lamus SL. Plutot que de
lancer Calamus, vous
lancez Config SL. La
premigre fols, vous le
renseignez sur 'empla-
cement de Calamus et
autres choses ef, ensui-
fe, vous n'aurez plus
qu'd choisir parmi les
configurations  disponi-
bles (5 maximum, mais

cest déja pas mal)
L'ouveriure d'un docu-
ment paut éfre ossociée au lancement de Calamus
par Config SL et, fin du fin, vous pouvez installer Con-
fig SL pour qu'll se lance par un double clic d'un fi-
chier CDK. Ne restera plus qu'a cholsir la configura-
tion, en fonction de Ia taille du document ou du fype
de modifications que vous souhaitez lul apporter.

NOBI RACING

M. Hintzen et J. Verwohlt

ne couleur parmi frois en
assemblant et en dépla-
cant des pléces hexago-
nales, toutes omées de
trols fracés (de couleurs,
vous 'aurez deving, diffé-
“ renfes). Mais il faut cussl,
quand deux piéces se
fouchent, que les fracés
d'autres couleurs soient
ligs. A retenir: la fonction
Escape qul permet de
quitter le jeu, et le double clic qui permet de le lan-
cer. En effet, quand t'es bien énervé, fu fais Escape
d'un geste rageur et, la seconde d'aprés, fu fais un
double clic sur le programme parce gue tu ne vas
pas te laisser falre, non mais! Voild pourguol le jeu
rend fou : parce gu'on finlt par se mélanger les pin-
ceaux, entre la fouche Escape ef le double clic. Bla-
gue d part, voici un jeu de réflexion donf vous n'éfes
pas prét de venir & bout. Bt la programmation est
propre, les graphismes réussis, et la complexité du jeu

est telle que cela ne laisse aucune place & la chan-
ce. C'est bien ma veine..

LIB RTF 2.2

Vincent Godefroy

Dans le dernier numéro de STMAG, le dossier sur
les transferts de fichiers abordaif la question du frans-
fert de fextes et préciait que le transfert de fexte
&talt surfout intéressant quand on conservait la mise
en page et les attribufs de caractéres. Voici un ufil-
faire qui permet de convertir des fichiers LIB du Ré-
dacteur (3 ef 4) au format RTF. Cette réalisation fran-
¢oise va vite devenir indispensable @ qui doit effec-
fuer des transferfs d'un logiciel & 'outre, voire d'une
machine @ l'autre. En effet, favais expliqué que, pour
récupérer sous Word Mac un document créé sous le
Rédacteur, || folloit passer par une sauvegarde en
Word MSDOS. || falleit méme  uiiliser
Word 4 parce que Word 5 et é ne char-
gent pas un fexte correctement trans-
codé, De plus, le fexte obtenu est en-
figrement en style normal, méme si la
plupart des paragraphes sont correc-
fement formatés. Ce qui ne rend pas
facile une modification ultérieure de la
mise en page. Le programme de Vincent Godefroy
remplit 1r2s bien sa tache | les styles de paragraphe
aéfinis dans le Rédacteur (gabarifs) sont conserves
et correctement attrioués aux paragraphes du texte
d'arivée. Sous Word, les fabulafions sont remplacées
par un "_" {underscore) ef les sfyles dolvent éfre
corrigés. Mais ce n'est pas 1r&s grave puisque, les sty-
les &tant conservés, il suffit d'en modifier un pour que
fous les paragraphes concernés soient remis en pla-
ce d'un seul coup. Sous Papyrus, le texte semble &ire
sans défaut. Le fonctionnement est 1rés simple : vous
ouvrez un document LIB et sauvez un document RTF,
Quoi ? Vous en voulez plus ? Eh bien, 1y a plus. Vous
pouvez mettre au méme niveau que |'applicafion un
fichier texte nommé LIBRTEINF ol vous établirez une
cormespondance enfre les polices du Rédacteur ef
les polices du RTF. Four mol, c'est rien que du bon, ef
c'est un freaware |

UD0 3017

Dirk Hagedom

L'auteur de la série de remakes de jeux "Play it
again, GEM " délaisse provisoirement ses activités
ludiques pour se consacrer & un uflitaire semble offrir
de grands services dans le domaine de la conver-
sion il reconnait les formats ASCII, ST-Guide, RTF, Pure
C-Help, 1st Word Plus, WWW-HTML et Windows-Help.
Jiessaie de converfir un fexte RTF en ASCIL Son exfen-
sion devient TXT, mais le confenu est le méme . c'est
resté un fichier RTF, J'essaie de convertir un ASCIl en
RTF. Ca marche, j'obtiens bien un fichier RTF! Mdis je
ne vois pas trop & quol ¢a sert, puisque I'ASCIl ma
aucun aftribuf ni style & conserver qui justifie ['utilisa-
fion d'un fichier RTF. En faif, quand je clique sur le
champ du fichler-source, I'exfension U est proposée
par défaut. Ce qui donne & penser que le but du Jeu




e A

est de convertir un *. U en ° RTF, par exemple. Je
regarde donc un fichier * U, cinsi que la doc, je cors-

. tafe la complexité de la syntaxe ef je me demande

combien d'allumés sont en frain de passer des nuits
blanches @ composer patiemment des *. U pour
avoir le benheur de les convertir un Jour en RIF. Et
combien de farfelus sont en frain de coder comme
des fous pour programmer un éditeur de fichiers au
format U. Je me dis quil v a peut-étre plus simple
pour faire du RTF. Mais || est fard, et je n'al peut-étre
pos tout compris..

C'ESTQUOI DONC 2.2

Rémi Vanel

Encore une réalisation frangaise. Elle permet de
vérifier lidentité d'un fichier par son en-téte, c'est-a-
dire les quelques ocfefs qui se frouvent au débuf du
fichier. Vous chargez un fichier et le programme (ou
laceessoire) vous dit de quel type de fichier il s'agtt,
avec guelgues informations supplémentaires. | va
plus loin parce gu'd partir du programme vous pou-
vez lancer une application prédéfinie (par I'utilisa-
feur) pour voir ou éditer le fichier en question, C'est
four simple, mais c'est le genre de fruc gu'on appré-
cle d'avoir sous la main justernent quand on en a be-
soin, parce qu'll y a un probléme avec des fichiers, ou
aufre chose. Bt puls, bien paramétré (ce n'est pas
frés compliqué), il peut fout & fait servir de plate-for-
me de consulfation pour des fichiers divers. Un pos-
fcardware, ce qui fend & montrer, si on en juge éga-
lement par les autres applications présentées icl, que
les meileurs prograrmmes ne sont pas forcément les
plus chers,

SEA WOLF

Dave Munsie et Evad Eisnum

Un petit jeu sans prétention, mais trés trés bien
réalisé. De votre tourelle (de sous-marin, sl j'en juge
par le nom du jeu), vous voysz défiler des vaisseaux
et des objefs volants identfifiés (avions et hélicopta-
res) que vous allez dégommer d gui mieux mieux. Les
régles du jeu sont on ne peut plus simples.. Quant &
sa réalisation, les graphismes (en basse résolufion ST)
ot les sons sont réussis, et le jeu est trés fluide et, sur-
tout trés jouable (et apparemment sur foute machi-
ne), & condition d'aimer firer sur fout ce qui bouge..

TAROT 14

Daniel Geiger et Christian Demay

Sous ce nom mystérieux se cache un jeu de fo-
rof, rien de plus et rien de moins. Fonctionnant sur
foutes les machines en basse résolution ST, avec des
graphismes pas mal, le jeu peut respecter les régles
de la FFT ou celles des auteurs du programme (les
conventions élastiques bien de chez nous..). Madis ce
qui est surtout intéressant c'est que le jeu jous bien,
ETiln'y o pas beaucoup de jeux de tarot sur Atari, Je
me souviens d'en avoir vu posser un gui joualt fran-
chement comme une savate, et c'est loin d'éfre le
cas de celui-ci.

CKBD 1.3

Pascal FELLERICH

CeluHd, je l'avais gardé pour la fin, car je vous
demande de Ui accorder une aftention particuliére.
Vous savez que, de TOS en TOS, il 'y arien & faire : les
touches mortes ne sont pas gérées en standard. Ef si
vous voulez absolument ufiliser des accents circon-
flexes et des frémas, ce qui, pour un bon usage de la
langue frangaise, n'est pas si farfelu, I vous faut obli-
gatolrement installer un petit utilitaire en dossier AU-
TO, & moins que vous ne préfériez devenir un as des
combinaisons ALT 4+ pavé numérique. Cerfaines ap-
plications gérent leurs touches mortes, mais d'aytres
s'en remettent & la présence d'un quelcongue AC-
CENTPRG ou autre dans le dossier adéquat, Ef 1& ou
le probléme se complique c'est quand le program-
me ufiisé pose des problémes. ACCENTPRG ne
fonctionne pas sur TT, TOUCHE_MPRG perturbe le
Rédacteur comme ce n'est pas permis, et 1 est tou-
jours ennuyeux de devoir redémarrer pour choisir
une configuration avec ou sans fouches morfes sul-
vant les application qu'on utilise, De plus, aucun de
ces ufilitaires ne fonctionne sous Magic Mac. t en voi-
cl un, discrétement glissé parmi les sharewares il y a
un an et sur lequel nous ne nous sormmes pas suffi-
samment affardés: CKBD Deluxe, CKBD Deluxe se
présente sous la forme d'un PRG en AUTO ef de deux
CPX. Un des CPX paramétre 'accélérateur de souris
(Oui, tout le monde sait que les chats sont les meil-
leurs accélérateurs de souris, mais dans le monde in-
formatique on ufilise plutdt des programmes, réputés
plus efficaces) et l'autre paramétre les fonctions du
clavier. Je dis bien LES fonctions, car CKBD est frés
frés complet. D'abord, vous choisissez les touches
mortes, gérées comme dans le System Parameter de
Calamus SL (vous définissez quelles sont les touches
mortes). Ensuite, vous pouvez aussi choisir le clavier
utilisé (c'est-a-dire forcer l'utilisation d'un clavier fran-
Gais, ou bien étranger au contraire). Vous avez aussi
divers moyens d'entrer des caractiéras composés ef,
enfin, l'accés & la fonction qui permet d'obtenir nim-
porte quel caractére en saisissant ALT plus le code
ASCIH sur le pavé numérigue. Oui, mais ALT + code
ASCIl c'est géré par les nouvelles versions du GEM ?
Exact, mais pas sur les anciennes (Et foc!) ef en fout
cas pas dans les versions actuslles de Magic (Afari
ou Mac). Depuls que ['al installé CKBD Deluxe, je dis-
pose des fouches mortes parfout, y compris sur TT et
sous Magic (Atari et Mac), Je peux utiliser le Rédac-
feur 4 + sans que la frappe d'une touche ne génére
le caractére en cent cinguante exemplaires, ['al un
clavier 100 % frangais sous Magic en version dlle-
mande ou américaine, et jai accés, foujours sous
Magic et toujours sur Mac comme sur Atari, @ nim-
porte quel caractére avec ALT + code ASCI sur le
pavé numérique. Ef, surfouf, aucun probléme de
fonctionnement ni de compatibiité | Quel aboutisse-
ment | C'est comme si lcare avait fait partie des as-
tronautes qui ont posé le pied pour la premiére fois
sur la lune, sauf que je ne suis pas Icare et que CKBD
n'est pas la lune, mais un outil bien réel au contraire,

Cest I'INDISPENSABLE. Ef il est en freeware |

DEMOS ET DIVERS

Commengons par le nouveau Twist, en version 3,
disponible en version de démonstration. Son nouvel
editeur de fextes vauf le déplacement & Iui seul. Le
son et limage sont @ l'avenant pour cette base de
données qui se sifue dans une bonne moyenne,
avec une interface 1rés conviviale. Il s'en est fallu de
peu gue je vous dégoffe la démo d'Harlekin 95, le fo-
meux utiitaire a fout faire, maintenant doté du mé-
me éditeur de fextes que celul de Twist 3. Mais il reste
infrouvable. Un peu de littérature, avec Cain, ST-News
et surfout, le révell d'un magazine qu'on croyait fom-
bé en |&thargie depuis que ses prophéties en matie-
re d'arrivée de jeux Jaguar en avaient pris un coup
dans ['aile : voici le retour de I'Atari Explorer Cnline en
version 0405 Les amateurs d'Undercover pourront,
sls n'ont pas de TT, jeter un oeil au numéro 5. les an-
ciens, gui ont connu Tempus, le premier éditeur qu'on
pouvait paramétrer avec ou sans saut de ligne, au-
ront une tendresse particuliére pour la démo de la
version 225, Est disponible également la démo d'un
frés beau programme, mais qui a une rés nefte fen-
dance & planter sur TT, réalisé par Thierry Rodolfo ef
David René. || s'agit de Studio Son, éditeur et monteur
d'échanfillons professionnel, donc plutét dédié au
Falcon. Ef, pour terminer, cifons une applicafion que
je n'di pos pu fester (Falcon only) mais dont beau-
coup disent gqu'elle est géniale : il s'agit de Stoop, un
excellent gestionnaire de configurations de démar-
rage.

CONCLUSION

Eh bien, nous allens conclure, ce qui me semble
fort @ propos si f'en juge par le titre qui précéde. En
relisant mon test des CD-Rom, je me disais que J'&tais
peut-&ire un peu dur mais, en ferminant cet article-
¢l je me dis que lo plupart de ce qui v est présenté
sera vraisemblablement absenfe des CD-Rom de
sharewares qui sortiront dans deux a trois mois, et je
me dis gu'au contralre Jal été trop genrtil. Bon, ceci
dit, jespére que ¢a va bouger un peu plus sur les ser-
veurs.. Ce gui ne veut pas dire que les auteurs fran-
¢ais doivent se reposer sur leurs fauriers | Si vous avez
oublié comment me contacter, c'est en bal NEXT sur
le 3615 STMAG, Jj Ardoino sur Brasil et, de préférence,
jla@pressimage. fr par e-mail. En attendant la suite
des événemenis, je vais dller me dégotter un Falcon
d'occase (parce que, pour le neuf, je préfére atfen-
dre du nouveau du coté des prochains modéles es-
comptés ou des carfes accélérafrices). £, & propos
d'accélération, je fonce achefer Super Burn Out. Ce
n'est pas un shareware, ¢'est un jeu dément de cour-
ses de moto pour Jaguar réalisé par Elysée Ade and
friends, Qui, c'est le méme que celul qui était & ST-
MAG, et il a réalisé le premier jeu frangais (¢a, je
crols) sur Jaguar, ef le jeu cartonne (ga, j'en suis sdr) !

Ste & Falcon

200 Frs
Ste & Falcon

290 l-'rs

Falcon SUBSTAT I°N

290 Frs

Falcon

STEEL TALONS

Toujours disponible, OBSESSION,
HUSTLER, PINBALL DREAMS !

| I‘IAWK 030/ 5_0

NOUVEAU

Ilus 32 hlls s
_ra_sr ram l}lsq_ll'a ﬂ_ll_bln i

un [+] I
WIZZITRONICS

ures nécessaires pour la carte vidéo non cbligatoire pour le fonctionnement de la HAWK.

DIGITAL
TRACKER

Le MUST
des soundtrackeurs !
’%2 voies DSP,
6 octaves,
echantillonneur intégré,
nombreux effets spéci
rommtibf@ Midi,
estition 50 Khz et 16 Bits,
m’serporatlon multivoies.

DIGITAL TRACKER |
Nouveau : Digital Tracker I

[OND EDGE 2

programme de
maintenance de votre disque dur !

pouy: toure la gamme ATARI

490 Frs

Frontier Software

4 Square Eugéne Varlin
91000 Evry
Téléphone : (1) 64.97.34.96
Fax : (1) 64.97.34.97

Frais de port : 35 Irs 4+ 10 Frs par produit supplémentaire

250 Frs le CDROM
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Ce mois-ci, cing nouveaux CD-Roms. En

voici frois, de valeur moyenne, voire
discutable pour deux denfre eux e
quatriéme CD pour Falcon, devrait éfre fraité
par Marc Abramson dans ce méme numéro
(N.DLR: faufe de place cest repoussé au
n°99) . Quant au cinquiéme, consacré 4
linstallation de Linux, il reste un mysiére pour
Marc comme pour moi. Nous navons pu
mener linstallation & bien sur aucune des
mulfiples machines que nous avons mis
temporairement en commun.

DEMO SESSION

Avec Demo Session
(produit par  X-Ware), vous
frouvez une compllation de
versions de démonstrafion de
diverses applications au prix de
99 francs. La compilation est
inégale. On aurait espéré vy
frouver une foule de choses
dans des domaines divers, mais
on reste vite sur sa faim, méme
si quelgues aftractions méritent
le défour. ¥ figure notamment
la démo de Twist 3 (ef son
nouvel éditeur de fexte, avec
des régles ef styles
sélectionnables par pop-up.
images, sons, efc), une démo
de Calamus version 1994, la
série DA's, Arabesque 2. Efanf
donné quil v a deux démaos
d'Harlekin, [espérals que l'une
d'entre elles &tait celle du nouvel Harlekin 95,
avec I'éditeur de textes de Twist 3. Pas du fout,
ce ne sont gue deux varianfes de la version J..
Si quelgues produits phares allemands figurent
sur ce CD, beaucoup d'aufres produits phares
allemands sont absents (pas de Scripf, pas de
DA's Layout.) ef d'aufres sont 14, mais sous
danciennes versions. Alors gu'on attend des
nouvelles de la version 4 de Thai's Write qui
devaif succéder & la version 3 de fagon
imminente, gue faire d'une démo de la version
27 Ef une version 230 dinterface, disponible
déja depuis guelgues mois, n‘aurait-elle pas été
préférable @ une vieils version 207 Dans des
dossiers Bonus ou ailleurs, un cerfain nombre de
sharewares ef de domaines publics viennent
compléter le CD, Pourquol? La cohérence aurait
pu étre respectée: il y a encore une foule de
versions de démo qui auraient pu frouver leur

place ici. Ef ces sharewares ne sont pas d'une
importance vitcle, Toutefols, les ufilisateurs
réfractaires aux versions 2.3 ef 24 de Paula
seront heureux de refrouver la version 2lb,
rendue célébre par ses mulfiples apparitions sur
le CD Mission | du méme X-Ware (voir arficle
dans dernier numero),

WHITELINE CD GAMMA

Gamma esf le deuxieéme CD-Rom &dité par
Whiteline Series qui me passe entre les mains (le
premier &taif 'excellent ALPHA), mals st Gamma
apporte son lot d'ufilitaires et jeux divers, il n'est
pas de nature & soulever I'enthousiasme qui
avalt accueill son prédécesseur. Nous frouvons

Whiteline CD Series

diverses versions de démonstration, dont Ara-
besque 2, Audion 16 et d'autres, toufes aussi
récentes pour les unes, et anciennes pour les
aufres, que celles de Demo Session. Un dossier
Documents réunit diverses fags et AEO et un
certain nombre d'aides en ligne au format
ST-Guide. Quelques versions enregistrées (lst
Guide, The Original, Lazaz, Turnus), un certain
nombre de sharewares divers (regarder
nofamment la série des disquettes DL), quel-
ques polices Calamus, Signum, efc. Ne me
croyez pas difficile et exigeant par pur
systématisme. Mais, quand on parcourt les BBS
et les fip @ longueur de femps pour fenter de
donner une idée la plus fidéle possible de
I'évolution du shareware, quand on connait la
difficulté de dégofter des nouveautés parfois
mais guand on sait aussi que c'est souvent
possible, quand on est fout de méme au fait

c, _w,f_-.:.
e ST
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des différentes mises & jour ef nouveautés qui
circulent, on voit trés vite st un CD Rom va ou
non refleter cette actudlité. Ef je peux dire que
le CD Gamma, §'il offre un certain inférét, est loin
d'étre un produit d'avant garde,

SKYLINE DELUXE

Décidément, la rubrique Cd-rom de ce
mois-ci restera dans le moyen. Pas un seul
miracle & se metire sous la dent. On refrouve ici
une méthode qul semblait abandonnée et
consistait & mettre les programmes en double:
en compacté et non compacté. Encore une
fols, quelgues classigues, une grosse collection
dimages en maillot de bain, un dossier Jeux qui
ne confient que onze éléments, un dossier
d'accessolres-CPX  quasiment vide, un
dossier de  ‘“dernigre  minufe”
contenant trois (1) nouveautés donf
une version dEgale datant de
Janvier (1).. L'auteur de ce CD,

en tous cas, N'a pas éprouve le
bescin daller chercher les
dernlers Two in One, OCR, CD
Player, Gemview ou autres
gdaferies qui  passionnent
'amateur de shareware ou
['utilisateur en bonne santé.

EN BREF..

Nous avons de bonnes machines,
ef en espérons de mellleures encore,
il vy a de bons programmeurs et, si le

shareware n'est pas foujours une corne
d'obondance, | regorge fout de méme
d'excellentes réalisations. Entre le programmesur
et I'utilisateur qui recherche de bons uiilifaires
ou des jeux sympas, I y a différents services
(serveurs, BBS, sites fip, disquettes) ef 1l y a
également le CD-Rom, Encore faudrait-il que
celui-ci daigne remplir cette tache (au moins
un sur deux..). Parce que si le CD s'ingénie &
présenter le monde Afari comme un
environnement empoussiéré, aufant revendre
son lecteur pour acheter un modem. Car, si on
a parfols envie de rdler parce qu'l v a des
moments ol on frouve moins de choses sur les
serveurs, on en tfrouve fout de méme. Ef, si le
téléchargement colte plus cher que l'achat
d'une compilation sur CD, il a au moins le
meérite de refléter fidélement I'actualité.
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Malgré que le fait que la coding parly

FRIED BITS 3 se soif déroulée il y a déja
plusieurs mois, les démos de la compétifion
continuent @ sorlir, et pas des moindres !

EKO

Aftendu par fous, arrivé @ la 2éme
place lors de la FRIED BITS I, EKO ont
enfin fini leur sublime multiparts. Le
premier effet est lancé et on sait déjd
que la demo nous réserve de bonnes
surprises, En effet elle démarre sur un objet en
"Gouraud glenz” frés  sympathique. Elle
s'enchaine bien et on y refrouvera des effets
spectaculaires. Déja réalisée sur Amiga et PC,
EKO nous propose leur ARENE ef quelle aréne!
Deux fols plus de faces que sur Amiga et deux
fais plus fluide, Trois fois plus de faces que sur
PC et foujours deux fois plus fluide gu'un DX2
66 | Le ler effet en "Flat vector” est du plus bel
effet, mais le reste est de qualité encore
supérieure! Si nos souvenirs sont bons, prés de 7
objets en "ZBUFFER Gouraud Shading” se
bagarrent & I'écran. lls nous
proposent un Tunnel @ la
fagon de la premiére démo
de DIGITAL CHAQS, sauf que
cette fois ci il ne s'agit pas
simplement  d'un  funnel
mais d'un monde 3D, au
fravers duguel on vy
refrouvera des objefs déja
devenus mythigues comme
le robot de GENGIS (Amiga)
ainsi gque des vaisseaux de
la guerre des &toiles, le tout en femps réel. Un
seul mot; impressionnant. A un moment, vous

allez enfrer dans un hangar comprenant le
robot et 3 valsseaux. Le fout ne ralentira pas
d'une VBL ! Suite @ un certain effet "pommier”
des élections, EKO nous
propose  leur  propre
gamme de  Dbelles
pommes et d'autres fruits
en "ZBUFFER Gouraud
Shading” en 25 images
secondes et plein écran,
Si vous étes sensible au
mal de mer, vous allez
e‘rre gété car Mdjor X a rédlisé un effef
générant des vagues trés
réalistes suivant la
projection d'objets dans
cette derniére, Encore une
fois: Impressionnant!

Mais EKO a de Ia
réserve et ils nous font leur
logo en "Gouraud
zbufferisé” sur une pormme
en plein écran. L'un des derniers effefs de la
démo laissera réveur plus d'un d'entre vous. En
effet, celul-ci est fout simplement une balade
sur un circuit

ressemblant
beaucoup a Virtual
Racing le tout en 25
images par
secondesl! Bref EKO
nous sort el
pomme de son
chapeau ef on ne
peut qu'applaudir
cette prouesse
technigue générée
grace a notre superbe DSP,

AGGRESSION tfravaile sur une nouvelle démo FALCON lrés
IMPRESSIOMNANTE : au programme du “mation blurp’ “Wolfenstein’
"rotazoom’ Toute la démo est au DSP. U'aprés nos sources, il va s'agir
dune des meileures jomais réalisée sur FALCON (misux que la EKO
SYSTEMT)

LEGACY (DTX SYMCHROM et BEN) est de retour sur ATAR avec
leur prochaine démo qul devrait en atonner plus d'un!

ABSTRACT n'est pas mort (ou plutdt les auteurs de la
XPERIENCE) en effet, i v a de cela pas mal ds temps, lls ont créé un
groupe oppeié FATAL DESIGN et nous ont falt part de leur prochaine
redlisation qui devrait déménager

SIMPLET /FATAL DESIGN (quand je vous disais quTs sont pas
st vient tout juste de sortir lo version 12 de son superbe player
en accessoire. || est dgja disporible sur les BES ot INTERMET.

A I'heure actuelle, le
groupe travaille déja sur
leur prochaine démo qui
devrait peut-étre voir le
jour avant la fin de
fannée,

HYDROXID

HYDROXID nous propose une démo qui
aurait du éfre présentée lors de la compétifion
de |la FRIED BITS 3. On ne peut que regretter
guelle n'ai pu y concourr,
méme sl elle n‘avait que peu
de chances d'éfre dans les
frois premigres places, elle
pouvait prétendre a la
quafriéme sans probléme. A
noter tfout de méme gue dans
cefte démo on parle dST
MAGAZINE |
Au  programme, des effefs
sympathigues agrémentés de dessins de SAYA
et NYTRICK. D'un point de vue fechnigue,
HYDROXID annonce la couleur dés le début:
pas de "Gouraud Shading” ni de "mapping”
nous le promettent pour la prochaine fois avec
des effets novateurst On aftend ¢a avec
impatience dlors! Bref une démo Falcon
agréable et sympathique.

TRON

Un groupe, & priori Allemand, nous propose
leur fagon de vair les choses gréce & cette
démo Falcon pleine d'humour. Imaginez un
instant une reconstitution de WINDOWS sur

Falcon en comprenant tous
les bugs que les magazines
n'osent’  avouer, Cela
passera par des systémes
crashs, au son infame du PC
et au programme ne
fonctionnant qu'au
chargement sur disquette.
le rendu est amusant et la
fin nous rappelle encore que le DOS existe!
Argh on se demande bien qui a pu inventer les PC |

EKO

Décidément EKO est trés productif ces derniers femps et c'est
fant mieux. Voic leur nouveau "disk mag” de programmation trés
sympal Que vous soyez débutant ou confirme, ST MAGAZINE vous
le conseille de part la qualité de ses rubriques, mais aussi pour le
niveau technigue de certains arficles expliquant des fechniques
ou méthodes de programmations avancées. Bref EKO fait fort et
compte ne pas en rester la, car HOW TO CODE 4 est déjd en train
de chauffer a feu vif
et leur prochaine
démo commence a
prendre des
couleurs.

Une petfite démo 5t
comprenant des effets de
"vector balls” plutét
barbants. La musique est
composée par COUNT ZERO
(une des musiques frés
connue de ce musiclen hors palr) Bref une démo que nous
oublions vite.

Nous avons fini le tour des derniéres démos sorties. Pour les
prochaines lisez le pefit encadré en haut de page. Si vous désirez
acquerir les démos présentées ce mois-ci ou les mois d'avant,
VOuUs pouvez envoyez une disquetie ef une enveloppe timbrée &
4,40 F avec votre nom et adresse & I'adresse habituelle;

Librairie Demos — 9, Avenue Madeleine — 92700 Colombes,

Vous recevrez ainsi la liste des démos disponibles et leurs
conditions d'acquisition.

Envoyez nous les votres & la rédaction :

La Terre du Milieu — Les marmottiéres — 74310 Les Houches.

Croyez nous, nous avons hate de les voir,

Rendez-vous le mols prochain avec les nouveautés de fin Aolt
ef septembre, J'espére que, pour vous, la renfrée ne sera pas trop
dure,

veaux de I golad
2 phases distinctes.
Un defi terrible: une femme '
plusreurs hommes,
unseul élu !
Mode 4 joueurs en

15 niveaux immenses et délirants.
Reconstituez un puzzle afin de retrouver
votre tendre amie.

Mode 2 joueurs en simultanée (avec 15 niveaux
supplémentaires).

Univers en 3D avec scrolling.

BON DE COMMANDE a retourner a
MEDIAGOGO,
210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS

(A remplir en capitales)

EI N°1: Bomb'X 69F 2
] N°2: DAUX 69F 2
GEI N°1 et 2: Dal'X & Bomb'X 120F o
Exte 1 de Bomb'X 59F
(20 r:'sv':::x su%nfalm-ne nécessite pas Bomb'X)
Montant: ... F + 15 F de port = Montant fotal . F
MOM Lrttamaaiat i t0n it il
PRENGM el e i s
ADRESSE=Tranmmie o = e S
Code postal :................ Ville: oo
Lesnsnnmnnio s Signature:
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- LITTERATURE

Nous revoici une seconde
fois avec la nouvelle formule de
la rubrique Littérature. Comme
d’habitude nous vous proposons
la plus large presse élrangére
pour ATARI ainsi que nos chers
Fanzines.

8

ST FORMAT n°72
Juillet 1995

Ce mois ci ST FORMAT nous propose
un banc d'essai des lecteurs de CD ROM
plutét bien réalisé et complet. Ce numé-
ro est bien garni en nouveautés puis-
gu‘on peut y apprendre l'existence d'un
nouveau jeu de type MARIO pour ST, cin-
si gue ne nombreuses nouvelles concer-
nant des éditeurs Anglais (comme les in-
formations complétes sur la  carte
EXPOSE de TITAN DESIGNS). Vous y frou-
verez un reportage sur le MEMS'?5, un
salon musical en Angleterre. La rubrique
D.P. raste toujours en retard par rapport &
la France de plusieurs mois c'est vrai-
ment dommage (N.DLR: 1l faut dire qu'll
est particuliérerment bon notre ARDOINO
national 1. On y appréciera un superbe
test de IEAGLE le décortiguant sous ses
moindres recoins ef on pourra aussi ad-
mirer la qualité du fest sur le FALCON
MK2. Comme en France on voit appa-
raitre pas mal d'arficles sur les impriman-
tes couleurs comme la DESKJET 540. On
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Qui aurait pu penser voir débarquer
d'outre Atlantigue, un magazine américain
spécialement consacré & 'ATARI, CURRENT
NOTES est un magazine intéressant parlant
plus des aspects pratiques de I'ATARl que
de nouveaux produits. En effet dans
CURRENT NCTES on refrouvera des initia-
tions au travail d'une image sous CALAMUS
(Si vous é&fes un mordu de
CALAMUS, sachez qu'il existe 1&

B, _

inféressant mais I mangue un peu nouvel-
les fraiches.

ATARI INSIDE Juin/juillet
N°4

ATARI INSIDE est le concurrent direct
d'ST COMPUTER, magazine mythigue, mais
dont il nous est pour le moment impossible
de vous relater le confenu du fait que
nous ne le recevons plus depuis six
mois au moins, Toutefois ATARI
INSIDE gagne des parts de mar-
chés par la gualité de ses informa-
tions et de ses fests de produifts en
avance sur ST COMPUTER. Un test
clair et assez complet du FALCON
MK2 annonce déjd la couleur (une pub
de C-LAB propose méme le MK &
7500,00 F contre 18 00000 F chez
nous et un "bundie” pour 10 OOOQ0F
avec CUBASE AUDIO 16 et un moniteur
monochrome). On appréciera les bancs

France comme ECOPY, Ceci dit, les logi-
ciels frangais franchissent bien la fron-
tiere puisgu’on frouve ce mois-ci frols pa-
ges sur DIGITAL TRACKER. Parmi les autres
programmes traités, signalons UITIMATE
VIRUS KILLER, TEAM ainsi que des domai-
nes publics (épisodique). On remarque
également un dossier sur les disques durs
et cartes SCSI pour ATARI plutdt trés bien
garni.
Bref un numeéro assez sympathique.

notera également de nombreux bancs
d'essais de produits anciens comme
INTERFACE 2, ULTIMATE ARENA (un jeu bien
de chez nous). Par confre on remargue
que les britishs sont toujours plus “foot” que
nous on donnant 94% & TEAM et seule-
ment 75% & SUBSTATION. En effet ST
FORMAT veut absolument le comparer a
DOOM. ce qui est fofalement absurde
(vous avez vu DOOM en 8 Mhz??71),

Au final, un numéro d’ST FORMAT qui
nous laisse plutdt une bonne image

CURRENT NOTES MAI, JUIN 1995

bas, un magazine infégralement consacré
& CALAMUS I), des articles de programma-
tions écrit par DAVE SMALL (vous vous sou-
venez au moins de lui, il écrivait dans ST
MAG ). Malgré une annonce de fermefure,
due & la lassitude de I'éditeur (I il y a de
celd un mois, nous venons dapprendre
gue CURRENT NOTES continue. Notons au
passage qu'il s'est déroulé un salon ATARI &
Indianapolis appslé MIST ATARIFEST VI
SHOW.

CURRENT NOTES est un magazine frés

ATARI INSIDE juillet/aout
N°5

Le dernier numéro d'ATARI INSIDE fait
moins de pages mais cela s'expligue par le
falt qu'il s'agit d'un numéro d'Aolt. En effet,
contrairement a la France, les magazines
anglais et allemand sorfent un nUMEro en
Aouit

Sl y a moins de page, la maguette par
contre s'est bien améliorée. Coété hard-
ware, on trouvera la carte graphigue
MEGA VISION qui fonctionne également

avec un SM 124 et la Janus O20, pigtre
émulateur ATARI sur PC codtant au final
beaucoup plus cher qu'un FALCON, TT ou
Eagle pour des performances &gales & un
TT lorsquelle est monfée sur un gros
Penfium! ATARI INSIDE vous propose aussi
une rubrigue littérature, mais consacrée
aux livres, Les fanas de POV pourront se r&-
galer avec une rubrigue plutét destinée au
débutant,

Deux interviews: une de C-LAB et uns
du patron de TEAM qui nous dpprend que
CANAL + ef WALT DISNEY ANIMATION
FRANCE ont fous les deux achetés NEON
3D pour FALCON.

Le reste du magazine est constitué de
produifts assez recents comme SUBSTATION
et des jeux JAGUARS pour ne citer que
ceux la.

On appréciera leur nouvelle rubrique
Fiches deébutanfs ressemblant éfrange-
ment aux anciennes fiches techniques de
ST MAGAZINE ! Une bonne inifiative,

ST FORMAT Aoqt 95

N°73

Les Anglais onf eu pour ce numeéro des
inforrations avant nous et ST FORMAT nous
présente le premier fableau du futur
OBSESSION 2 pour FALCON. Lles anglais
nous proposent une fonne de nouveautés
frés Intéressantes comme ALIEN THING (un
jeu @ I'ALEEN BREED), ARABESQUE 2 et
beaucoup de news ou previews frés inté-
ressantes, Toutefols on y trouve encore des
avant premiére gu'il serait plus juste d'intitu-
ler "aprés premiéres”. En effet, on ne volt icl
gue la preview de NEON 3D ef des fests de
MUSICOM 2 et TRACKOM alors gu'ils sont
déja sortis chez nous depuis plusieurs mois!!
Ceci dit, méme en refard, cela fait foujours
plaisir de voir gue MOONSPEEDER obtient
la jolie note de 79%.

Comme ATARI INSIDE, ST FORMAT nous
propose un gros dossier sur les disques durs,
Quant @ la rubrigue domaine public, elle
est toujours aussi en retard par rapport & la
France méme avec un numéro d'avance!

Pour finir signalons qu'ST FORMAT orga-
nise un concours contfinu de graphisme,
alors si ¢a vous tente, sachez gqu'l vy a env.
200 fr. @ gagner si vofre dessin est publié!
(N.D.LR: vu le prix du port, est-ce que cela
vaut vraiment le coup?)

les Fanzines

POWER FALCON MAG Juin 95
N°4

Sans cesse en amélioration le POWER
FALCON MAG devient I'un des fanzines les
plus intéressants pour FALCON. Avec 28 pa-
ges, ce fanzine vous propose une flopée
d'informations. On y parle de démos (FRIED
BITS 3) et de DIGITAL TRACKER, KILLING
IMPACT, ALIEN BLAST, UPSIS, ZOOL 2(JAG),
VAL DISERE (JAG). .. Bref un Fanzine qui
s‘améliore sans cesse.

Vivement le prochain numeéerol!!

FALCONNEXION MAGAZINE
Juin/Juillet 95
N°1

Encore un nouveau Fanzine ATARI !
Celui-ci se différencie des autres revues du
fait gu'il ne réalise aucun fest de produitl
On pourra donc apprendre de nombreuses
choses en programmmation (principalement
en assembleur), Pao ou sur le graphisme
sur prés de 32 pages. La aussi, on aftend
avec impatience leur prochain numeéro.

d'essais de produits non importés en
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v Calvino 1.0

STF/STE/TT/Falcon

Realisé par Dirk Haun, Calvino est un sélec-
teur de fontes (GDos et Speedo) acceptant le
drag and drop (pour les applications suppor-
tant ce protocole).

@ £7/BUREAU/FONTES/CALVI100.TOS

YYVYY
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v Everest 3.5

STF/STE/MT/Falcon

C'est |a toute derniére version d'un excellent
editeur de texte. Outre une interface soignée
et des fonctions trés complétes, son utilisa-
tion reste trés simple. Cette nouvelle version
apporte encore beaucoup d'améliorations. |l
ne fait pas tout mais, comme les autres édi-
teurs, il a ses “specialites du chef".
Shareware allemand.

QQEBUFIEAUFI'I' EXTE/EVRST35D.TOS

YYYYY

v Pack-CDK 1.2

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Derniére version de ['utilitaire de Philippe

Galmel qui recherchera les fontes utilisées
dans un document Calamus et pourra créer
une archive contenant le tout. Trés utile pour
travailler un document sur une autre machine

ou pour fe flashage.
Programme en frangais.
@ 7/BURERUIPAO/PAKCDK12.TOS

trer: sT1522 |

v/ DTP FAQ 1.3

STF/STE/TT/Falcon

Un ensemble de FAQ (Frequently Asked
Questions) sur la PAO, ses applications et ses
utilitaires. Une mine d'or donc, mais il faut
comprendre un peu |'allemand...

@ 57/BUREAU/PAO/DTPFAQ1.TOS

AAAAAS

v DTP Tools 1.0

STF/STE/MT/Falcon

Divers outils de PAO (des modules pour
Calamus essentiellement, dont le fameux
Scale It).

@l £7/BUREAU/PAO/DTPTOD10.TOS

tRer: STi521 b

v Seven Up 2.31
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x200)

La derniére version de ce superbe &diteur de ;

texte est enfin disponible. La convivialité est
encore accrue par |'adjonction d'icones dans
les fenétres, ce qui évite de retourner dans la
barre des menus pour les fonctions les plus
couramment utilisees.

Seven Up est un des éditeurs les plus puis-
sants disponibles en domaine public, mais il
est vrai gue la concurrence est rude. Au méme
titre que d'autres, vous vous devez de |'es-
saver !

el £7/BUREAU/TTEXTE/TUP231.TOS

t Rer.: ST1507 L

v Seven Up PRG Eng 2.31

STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x200)
Version anglaise de 7 Up. La convivialité est
encore accrue par I'adjonction d'icones dans
les fendtres, ce gui évite de retourner dans la
barre des menus pour les fonctions les plus
uramment utilisées.
£57/BUREAL/TTEXTE/TUP231E.TOS

YYVYY

v List Sort

STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.)

Ce petit programme n'a pas d'autre fonction

que d'effectuer un tri alphabetique sur toutes

les lignes d'un texte ASCII. Si votre éditeur ou

votre traitement de textes n'offre pas cette
ction, essayez List Sort.
£57/BUREAU/DIVERS/LISTSORT.TOS

YYVYYY

v Tarkus démo 1.99

STE/MT/Falcon
Tarkus, dont voici la version de démonstra-
tion, est en quelque sorte un croisement entre
Papyrus et Calamus, jusque dans son interfa-
ce. Son objet est de créer des &tiquettes et de
petits  documents, |l fonctionne sous
SpeedoGdos et pourrait devenir un program-
me fres intéressant.
Programme en allemand.

@l S7/BUREAU/PAOITARKU199.TOS

tRer.: STI509 L

v ESS-Code 6.4

STF/STE/TT/Falcon

Vioici un programme pour ceux qui, pour

diverses raisons, ne pourraient pas effectuer

de transferts en binaire. UU Encode, puis

Decode, permet de convertir les fichiers

binaires en ASCIl pour le transfert. C'est un

des meilleurs et des plus rapides.

Cette nouvelle version supporte le codage

MIME utilisé sur diverses plates-formes et dis-

pose d'une aide en ligne (au format ST-Guide).
fCOMMS/PROTOS/ESSCODE4.TOS

YYVYY

v/ Oasis 1.12
STF/STE/TT/Falcon

Oasis est un kit de remplacement au kit NOS
de Demon Internet permettant de se connec-
ter sur [e net, Voici sa version 1.12. || peut &tre
installé sans modifier |'ancienne installation.
Celle-ci pourra étre effacée plus tard, aprés
vérification du bon fonctionnement de la nou-
velle. Ce n'est pas un produit grand public !
Pragramme et doc en anglais.
@ S/coMMSI0ASISTI2.TOS

YVYVYVY

v Spécifications HTML
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Ces fichiers, eux aussi en format HTML et
consultable avec 'excellent browser
d'Alexander Clauss, réunissent |'ensemble
des spécifications propres au format HTML.
Comme ¢a, si quelgu'un veut se lancer dans
la réalisation d'un browser-navigateur Web
on-line sous GEM...
< fichiers sont en anglais.
£&Z7/COMMS/HTMLSPEC.TOS

tre: STi516 L

v File list 1.0
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Encore un programme pour les habitués de
Maushlet, le gros réseau BBS allemand de
news et de shareware. Ce programme permet
de récupérer les fichiers LST et de les gérer a
I'intérieur d'une base de données.
Programme et doc en allemand.

@l 57 /cOMMS/BBS/FLISTI0.TOS

YYVYYY

v Référence Hayes

STF/STE/TT/Falcon

Petit fichier texte en anglais contenant I'en-
ble des commandes et références Hayes.
£57 [COMMS/HAYESTRM.TOS

YYVYVY

v FLOH 1.32
STE/TT/Falcon (>=640x400)
Comme ProgList, FLOH est un utilitaire qui
charge les fichiers LST (listes de fichiers télé-
chargeables) du réseau allemand Maus et per-
met un classement par genre, machine, etc.
Utile donc & ceux qui se connectent sur les
BBS allemands.
Programme et doc en allemand.

&7 ICOMMS/TERMINAL/FLOH132.TOS

YYVYY

v/ StarCall 2.0C
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

A propos de Shareware:

C'est un contrat moral qui
vous lie avec un auteur pour
utiliser son logiciel. Si vous
Pavez installé de fagon défi-
nitive sur votre ordinateur,
vous devez alors le réemune-
rer. Ne Poubliez pas !

LN

Toute derniére version de cet émulateur de
terminal (VT52, VT100, ANSI couleur...) & utili-
ser avec un modem. Il peut aussi envoyer et
recevoir des FAX grace a son compére Starfax
livré sur la méme disquette et dispose d'un
‘chat mode" bien pratique pour éviter le
mélange des caractéres de deux connectés
qui s'écrivent en temps réel,

Correction d'erreurs, compatibilite Mag!X,
redraw de certains dialogues, Starcall s'amé-
liore de jour en jour.. et offre un nouveau
module Serveur.

hareware en allemand.
el £ACOMMS/TERMINAL/STARC20G.TOS

tRret.: sTi517 |

i
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Graphisme

v EB Model (b) 2.34C
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x400)
Deuxieme partie D'EB Model (ex EB Ed POV).
QIGF!APHIDESSINIPOWEBMDZMB
T0S

tRer.: ST1525 |-

/ Faster Than POV 2.1
STEMT/Falcon
Les amateurs apprécieront ce POV (2.2)
recompile avec quelques astuces pour accé-
lérer les calculs, mais non officiel. Par contre,
I'auteur est étonnament silencieux sur le fait
que son TTP utilise ou non un coprocessedr,
‘est une version 68000 ou 68030...
&P /GRAPH/DESSIN/POV/FTPOV_21
T0S

t Ret.: sTi1526 |

+ EB Model (a) 2.34C
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x400)
EB Model (ex EB Editeur POV) est un mode-
leur pour POV trés bien réalisé, méme si une
doc aurait été bienvenue, Il fonctionne sur tout
Atari 1 Mo & partir de 640x400, importe des
objets 3D2 ou d'inshape, et dispose d'outils
impressionnants pour créer ou assembler des
scenes qui seront sauvées sous forme de
scripts POV, La version compléte a d'autres
drivers.
Réalisation frangaise. Premiére partie (décom-
acte : 1812 Ko).
/GRAPH/DESSIN/POV/EBMD234A
.T0S

YYVYY

v/ POV recompilé 2.2
STF/STE/TT/Falcon
Encore un POV 2.2 recompilé. Des calculs
accélérés et une parfaite compatibilité avec le
POV Shell 1.4 réalisé par Dirk Klemmt,
puisque c'est le méme auteur.
Programme 68000 et 68030/40 + FPU, et doc
en anglais.

@ Z7/GRAPHIDESSINPOV/POV22B02

T0S

!
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v PovShell 1.4

STF/STE/TT/Falcon

Demiére version de l'autre POV Shell, qui
nous vient d'Allemagne. Une realisation de
bonne qualité, offrant une interface aussi pra-
tique que superbe. Mais programme et docs
sont entierement dans la langue de

&%Jeare {ah bon ? en Danois 7).
GRAPH/DESSIN/POY/POVSH14.TOS

YYVYY

v Apple Quicktime Player 0.96
TT/Falcon [>=640x400)

Réalise par l'auteur de Gemview, voici un
player de fichiers Quicktime Apple, utilisable
sur TT et Falcon en différentes résolutions. Il
est compatible format CINEPAK (et aussi, en
fait format Companent Videco) et, pour l'ing-
tant, ne gére pas le son.

Ce n'est pas trés rapide, mais c'est déja un
debut.

Programme et doc en allemand,

| £/GRAPH/ANIM/AQT_P096.TOS

YYVYY

v Arabesque démo 2
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
On I'attendait avec impatience. |l arrive enfin
et voici une version de demonstration qui
vous permettra de vous faire une bonne idée
de ce qu'est devenu Arabesque : une applica-
tion entierement consacrée au graphisme
vectoriel, gérant de nombreux formats et
assurant ainsi une compatibilité entre diffé-
rentes machines. Peu recommandable sur ST,
il restera étrique en dessous du B40x480.
Programme en allemand.

@ 57/GRAPH/ARAB2_D.TOS

YYYYY

v POV Help 1.3

STF/STE/TT/Falcon

Encore une aide au format ST-Guide qui

constitue une véritable documentation en

anglais sur |'utilisation de POV. Je ne suis pas

un specialiste, mais elle semble regrouper

&se bie des instructions

- /GRAPH/DESSIN/POV/POV_H103
TOS

t Rer.: sT1502 |

MAS|T (X |X | X |X | X

férentes machines.
Fichier ST-Guide en anglais (avec des illustra-
tions), Cette archive en est la deuxiéme partie

& trations).
&P |GRAPH/DESSIN/POV/POVHLP_2
T0S

tRer.: sT1503 L

v Gemview 3.15
STF/STE/TT/Falcon 2 Mo (Ttes Rés.)
Version 3.15 de Gemview qui est actuellement
I'utilitaire de dessin shareware lg plus avancé.
Il peut charger, sauver, convertir & peu prés
tous les formats d'image.
Dorénavant il sera disponible ici comme
ailleurs : en fichiers séparés. Ce fichier princi-
pal contient I'application et les fichiers de
base, ainsi que le programme d'installation.
Logiciel en anglais, mais on peut utiliser
d'autres RSC.
EAGRAPH/UTILS/CONVERT/GVW_V315
TOS

YVVYY

v Gemview doc 4 3.15
STF/STE/TT/Falcon 2 Mo (Ttes Rés.)
Version 3.15 de Gemview qui est actusllement
I'utilitaire de dessin shareware le plus avanceé.
Il peut charger, sauver, convertir & peu prés
tous les formats d'image.
Dorénavant dispo en plusieurs archives
comme on le trouve sur fip et sur Maus. Cette
archive contient les docs. Llinstallateur de
PAX est avec |'archive du programme.
Logiciel en anglais, mais on peut utiliser
‘autres RSC.
£ IGRAPH/UTILS/CONVERT/GYW._
DOC4.TOS

YVYYY

v Gemview tools 5 3.15
STF/STE/TT/Falcon 2 Mo (Ttes Rés.)
Version 3.15 de Gemview qui est actuellement
I'utilitaire de dessin shareware le plus avance.
Il peut charger, sauver, convertir 4 peu pras
tous les formats d'image.

Dorénavant dispo en plusieurs archives
comme on le trouve sur ftp et sur Maus. Cette
archive contient les utilitaires. L'installateur de
PAX est avec I'archive du programme.
Logiciel en anglais, mais on peut utiliser

l'autres RSC.
el £5P/GRAPH/UTILS/CONVERT/GVW
TOL5.TOS

VYVYY

v/ Gemview modul 2 3.15
STF/STE/TT/Falcon 2 Mo (Ttes Rés.)
Version 3.15 de Gemview qui est actuellement
I'utilitaire de dessin shareware le plus avancé.
Il peut charger, sauver, convertir 4 peu prés
tous les formats d'image.
Dorénavant dispo en plusieurs archives
comme on le trouve sur ftp et sur Maus. Cette
archive contient les modules. L'installateur de
PAX est avec |'archive du programme.
Logiciel ‘en anglais, mais on peut wutiliser
dautres RSC.
- £ (GRAPH/UTILS/CONVERT/GVW._
MDL2.TOS

t rer.: ST1504 |

v EB Editeur POV 2.22
STF/STE/MT/Falcon 1 Mo (>=640x400)

EB Editeur POV est un modeleur pour POV
trés bien réalisé, méme si une doc aurait &té
bienvenue, Il fonctionne sur tout Atari 1 Mo &
partir de 640x400, importe des objets 302 ou
d'Inshape, et dispose d'outils impression-

Conditions de vente:
50 F la disquette / 200 F les 5 d|5quettes {500 F |es 15:disquettes.

En'cas de références cr;mng ant Iu e
en mu iplier

abligatoire:

Références
{par ordre croissant SVP)

Titres ou descriptions

'E?} lql g%%gwbm & dlsqueﬁ%s ol

Prix

EXEMPLE

v Aide POV (1) 0.9
STF/STE/TT/Falcon
Voici une des deux aides POV trouvées ce
mois-ci. Celle-ci recouvre, outre: les instruc-
tions de POV, tout un tas de tuyaux sur le
monde de POV et son environnement sur dif-
férentes machines.
Fichier 8T-Guide en anglais (avec des illustra-
tions). Cette archive en est la premiére partie
(fichier hypertexte).
fGRAPH/DESSIN/POV/POVHLP_1
T0S

YYVYYY

v Aide POV (2) 0.9
STF/STE/TT/Falcon -

Voici une des deux aides POV trouvées ce
mois-ci. Celle-Ci recouvre, outre les instruc-
tions de POV, tout un tas de tuyaux sur le
mande de POV et son environnement sur dif-

STMAG
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nants pour créer ou assembler des scénes qui
seront sauvées sous forme de scripts POV,
Belle interface compatible GEM, palette
d'icénes trés accessible, les dialogues peu-
vent &tre réduits & la simple barre de déplace-
ment.

Réalisation frangaise. Décompacté : 1812 Ko

@JGRAPHIDESSINIPDWEBEDPEZ:Z
.TOS

t Rét.: STi510 |

v Kandinsky 2.01

STF/STE/TT/Falcon
Toute dernigre version de Kandinsky. Les der-
niéres innovations en matiére d'interface (30)
sont présentes, et de nouvelles fontes Speedo
sont gérées en exportation Postseript.
Attention, une fois décompacté, I'ensemble
occupe 1 Mo. Kandinsky est de plus en plus
génial |

Enfin, nous avons toujours une 2e version qui
utilise le copro, mais tout est en allemand.
Shareware allemand.

fG RAPH/DESSIN/KAMD201D.TOS

YYYYY

v GEM Rec 1.0

Falcon

C'est tout petit, et ca permet d'enregistrer en

direct-to-disk sur deux voies. Programme et

doc en anglals.

b, <27/MUSIQUE/SAMPLES/UTILS/
GEMRECO01.TOS

yYVYY

v Rufus HYP 1.07
STF/STE/TT/Falcon
Aide en ligne en hypertexte pour Rufus, au
format ST-Guide. Elle est en allemand, mais
¢'est mieux que rien. Elle est & jour pour Rufus
1.42 et ga tombe bien parce que, justement,
Bufus utilise I'aide en ligne ST-Guide Touche
ELP) depuis la version 1.421
AACOMMS/TERMINAL/RUFHY107.TOS

t Rér.: ST1530 |

Jeux

v SciFi1(a)

STF/STE/TT/Falcon

Voici quelques sons & utiliser avec AstroPanic,

le jeu ot on tire sur tout ce qui bouge dans le
iel. Premigre partie.

el <57/ JEUX/ACTION/SCI-FI1A.TOS

t Rer.: ST1527 kK-

v/ Sci Fi1 (b)

STF/STE/TT/Falcon

Deuxidme partie des sons pour Astropanic.
JJEUX/ACTION/SCI-FNB.TOS

YYvVYyv
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~ |Code Postal

|Ville

v Mafia 1.6

/ Seawolf

STF/STE/TT/Falcon {Coul)

lei, on tire sur tout ce qui bouge, dans ['sau et
dans les airs. Mais les bateaux, méme rapides
prennent le temps de vous envoyer des
mines. Heureusement, en tirant sur des kits
médicaux vous pourrez recupérer des points
de santé. Graphismes sympas, fluide, vrai-
ment pas mal.

@ 5/ EUX/ACTION/SEAWOLFTOS

YYYYY

v/ Tarot 1.4

STF/STE/TT/Falcon (Coul)

Il'y & déja eu un tarot dans le DP, qui jouait
correctement, Celui-ci joue pas mal du tout,
son interface est agréable, Cette version est
bridée mais permet de jouer tout de méme un
certain nombre de parties.

On a eu un coug de coeur pour ce Tarot |
Programme francais.

@ 5/ )EUXSOCIETE/TAROTA.TOS

AAAAAS

v PacStation

STE/Falcon (Coul)

Vious aimez Substation 7 Eh bien, voici un
niveau supplémentaire. Gageons qu'll y en
gura d'autres...

kel <P/ EUX/ACTION/PACSTAT.TOS

t Rér.: ST1528 |

L

Nouvelle version 1.1f de MidiWiz, jeu ressem-
blant & World Conquest ou Civilization, mais
qui peut se jouer seul ou jusqu'a six jousurs
connectés par MIDI (ou encore a deuy, jousurs
connectés par Nul Modem). Il fonctionne sur
toutes machines en 320x200 16 couleurs.
C'est pas mal du tout: création d'armées,
économie et production des villes, réalisation
d'inventions, découverte progressive du terri-
toire, etc.
La doc est en allemand, mais le jeu est en

lais.

£/ JEUX/REFLEXIO/MIDWZ11FTOS

YYVYY

v Draw Poker 2.5

STF/STE (Coul)

Ce n'est pas récent, mais ce petit jeu n'est
pas si mal fait, et ¢'est la raison de sa présen-
ce ici. Il s'git du poker tel qu'on le joue sur les
machines dans les bistrots. On sélectionne les
cartes qu'on garde, et on essaie de gagner en
faisant au mains deux paire (icl, une paire de
valets),

@ /JEUX/REFLEXIO/CPOKER25.TOS

AAAAAS

« Tricky 2.70

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Tricky, jeu de Yatzee passé en shareware, a
grossi depuis sa version 1.03. Pas aussi beau
ni aussi complet que Triple Yahoo, il est main-
tenant en allemand et anglais, sauve les
scores et se configure un peu mieux. Il se
jouera trés bien si vous aimez ce genre de
passe-temps.

Jeu en allemand ou anglais.
@ P/ JEUX/REFLEXIO/TRICKY27.TOS

t Rér.: ST1515 |

v Times

STF/STE/TT/Falcon

Un jeu de Tic Tac Toe (ou marpion, comme
vous préférez).

Y JEUX/REFLEXIC/TIMES.TOS

YYVYYVY

./ The Ultimate Arena démo 1.0

STE 1 Mo (Coul)
Voici la nouvelle version de démonstration

. d'une réalisation francaise pas mal du fout. Un

jeu de combats, aux graphismes et aux sons

- frés soignes, qui se joue au joystick. p'est tel-
- lement bien fait qu'il est comparable a beau-
. coup de réalisations commerciales.
. Cette version est jouable sur trois niveaux et

donne une meilleure idée du programme défi-
itif (pas cher).
£P/JEUX/ACTION/ULTDEM10.TOS

t Rséf.: ST1529 |

STF/STE/TT (640x400)

Mafia est un jeu immoral, mais intéressant :
vous incarnez un parrain de la Mafia et gérez
yos immeubles et personnels, voire compte
en banque et voire caisse noire, vos activités
. licites et illicites... De mois en mois, vos inves-
tissements, commerces frauduleux, intimida-
tions, éliminations, vous rapporteront ou non,

' c'est avous de jouer |

Programme et doc en allemand.
§ <SP/ EUX/REFLEXIO/MAFIAT_B.TOS

YYVYY

v MidiWiz 1.1f
STF/STE/TT/Falcon (Coul)

B Démos

v Maggie 17
STE/TT/Falcon 1 Mo (Coul)
Nhuméro 17 de Maggie, le magazine informa-
tique désormais légendaire. Ce numéra est
toujours aussi bien réalisé, riche en couleurs...
Beaucoup de news, dont les listes de OP du
serveur anglais Chameleon, des interviews,
Apex Media, etc.
Programme et doc en anglais.
@ £P/DENMOSIMAGGIETT.TOS

t Rer.: STI511

b

« Undercover 5 (A)

STE/TT/Falcon 1 Mo (640x200)

C'est le magazine informatique de TNB. Tres
belle interface graphique, des sons, des
images, des nouvelles d'un peu partout, la
majorité est en allemand mais une partie est
traduite en anglais.

Cette archive constitue la premiére de deux
parties.

L'installation se fait sur 2 disquettes DD 80 p
11 sect, 1 disquette HD 80 p 21 sect ou sur

disque dur.
@ 2/0EMOS/UC 5_1.T08
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v Undercover 5 (B)

STE/TT/Falcon 1 Mo (640x200)

C'est le magazine informatique de TNB. Trés
belle interface graphigus, des sons, des
images, des nouvelles d'un peu partout, la
majorité est en allemand mais une partie est

| ﬁ“&‘

traduite en anglais.

:

[
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Cette archive constitue la seconde de deux
parties.
L'installation se fait sur 2 disguettes DD B0 p
11 sect, 1 disguette HD 80 p 21 sact ou sur
disque dur.

@ <7 DeMosiuc 52,708

t Rer.: ST1523 H—l

BProgrammation

v GLCB 3

STF/STE/MT/Falcon

Vioici une nouvelle version de sources C d'un

genre nouveau : destinés aux débutants, ils

permettent, en utilisant des sources et

modules annexes propres a chague machine

ou type de compilateur G, de créer des pro-

grammes (ici, jeux). Le méme source est utili-

sé guelle que soit la machine ou le compila-

teur. Compatible avec PC, Mac, Amiga,

Sun0s...

Sources et docs en anglais. Décompacts ;

1261 Ko'!

Voyez également l'archive GLCB EX3.TOS

gui contient les exécutables compilés).

e 27 /PROGRAMM/SOURCES/C/GLCB3
T0S

YYVYY

v GLCB Exec 3
STF/STE/TT/Falcon (Coul)
Ce sont les exécutables réalisés avec la nou-
velle librairie GLCB {GLCB3.TOS). On trouve-
ra Block Qut, un clone d'Arkancid trés proche
de |'original, Sokoban, Qbert, ete. Tous béné-
ficient d'une assez belle réalisation.
Décompacte : 735 Ko !

QQ JJEUX/DIVERS/GLCB_EX3.TOS

=

t Rér.: ST1531

v TOS 20

STE/TT/Falcon

Dans ce fichier hypertexte au format ST-Guide
se trouve tout sur le TOS (GEM, GEMDGS,
BIOS, XBIOS, AES, VDI, DSF, efc)). Tout cela
est classifie et réuni en un outil tres pratique,
méme s'il est &crit en allemand., Bien entendu,
s'il manque des choses, ne faites pas un
scandale en disant que les produits ne sont

pas testés.
@ /PROGRAMM/OUTILS/TOS_20.TOS

t Rér.: ST1513 |

v Interface démo 2.30
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Interface, s'il est range dans les outils de pro-
grammation, peut rendre bien d'autres ser-
vices [traduction de RSC, gestion d'icones,
ete.) Voici une démo de la dernigre version en
date, en allemand.

@ <7 /PROGRAMM/OUTILS/INTF230D

.TOS

YYVYY

v Diskus 3.30

STF/STE/TT/Falcon

Voici la version démo de |a derniére mouture
de Diskus. Le meilleur des éditeurs de disques
disponible dans le commerce, mais qui n'a
malheureusement jamais &té importé en
France. Il inclut dans sa version commerciale
son propre driver de disque dur, et permet
d'effectuer toutes les opérations possibles et
inimaginables sur les fichiers ou les partitions
de votre disque dur.

Un bon moyen de tester les capacités de ce
programme avant de songer a son achat (en

Allemagne !).
Q /UTILS/DISK/EDITEURS/DISKUS33
T0S

+ Thought démo 2.2
STE/TT/Falcon (>=640x400)
Version de démo de Thought 2.2, qui est un
processeur d'idées orienté programmation
mais offrant d'autres possibilités d'utilisation.
Avoir | Ca a bougé depuis la version 1 qui est
maintenant en domaine public.

£ [PROGRAMM/QUTILS/THGT22 D

.TOs

t Ref.: ST1514 |

B  utilitaires

v MacAtari
STF/STE/TT/Falcon
Cet utilitaire, réalise par un des auteurs
d'Ease, génere des disquettes dans un farmat
lisible sous Spectre (GCA ou non) et sur un
Macintosh. Aucune gestion du HFS, ce qui
veut dire gue seuls des fichiers seront copigs.
Aucun dossfer ne sera géré par ce type de
disguettes.
Programme et doc en allemand.

@ 7 /UTILS/DISKIFORMAT/MACATARI

108

YYVYY
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v Magic Mac démo 1.2.1

Mac 030 a PPC

C'est la derniere version de démo de Magic

Mac, compatible Power PC. Elle est utilisable

par tranches d'un quart d'heure et limités

(partitions  disponibles et impression) mais

fonctionne bien et beaucoup de programmes

passent.

L'ideal est de transférer le ZIP sur un Mac ol

Stuffit Expander est installé, et il fera le reste

si vous |'appelez pour décompacter.

Celte démo est &n anglais, Pour qu'il n'y ait

pas de malentendu sur des questions de

droits, ce n'est pas ST-ZIP qui a été utilisé.
£57 [EMUL/SYSTEMS/M_MAC_DE ZIP

\AAAAS

v/ GREPIT 2.11

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Nouvelle version de GREPIT, excellent pro-
gramme de recherche GREP sous GEM avec,
en VGA, une interface couleur et 3D superbe.
Il supporte le 320 x 200 mais sera plus a l'ai-
se au dessus. Cette version accepte d'afficher
les lignes de plus de 256 caractéres et les
fichiers hinaires.

Des tonnes d'options de recherche, une sortie

sur fichier ASCII, des boutons history pour
conserver vos derniers champs de recherche,
aide en ligne...
&ast en anglais et ¢a reste un best |
&7 UTILS/DIVERS/GREPI211.TOS

TYYYVYY

v Spectre to Mac 1.1
STF/STE/TT/Falcon
Realisé par Dirk Sabiwalsky, un des auteurs
d'Ease, ce petit freaware copie une disquette
au format Spectre sur une disquette 1.44
reconnue par un Mac.

@ 57 /UTILSIDISKIFORMAT/SPC2MAT 1

.T0S
-

t Réf.: ST1501

v ST-Guide 13e
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Derniére version de ST-Guide qui, comme 1st
Guide, fonctionne en hypertexte, 8'il ne char-
ge pas d'autres types de fichiers que les siens
et 'ASCH; il permet d'insérer des IMG directe-
ment.dans les fenétres hypertexte.
C'est sans conteste devenu un standard de
I'aice en figne, d'autant plus qu'il peut générer
et charger un catalogue |ui donnant acces a
toutes les aides en ligne présentes.
Cette version est en allemand.

@ L UTiLSDIVERS/STG1SE TOS

YYVYY

v Two In One 1.30
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Dernigre version de ce shell qui permet de
gerer les principaux archiveurs (LZH, ARC,
Z00, ZIP, ARJ) et les divers programmes qui
leurs sont associes (MAKE_SFX, UUENCODE,
UUDECODE, ZIF2TOS).
Interface trés pratigue ressémblant 4 celle de
Kobold ou STZIP Beaucoup de nouvelles
fonctions : reconnaissance archives Unix,
choix d'extensions, aide au paramétrage, etc.
Two in One devient trés complet !
| ogiciel ef aide ST-Guide en allemand.

ZP UTILS/COMPACT/ARCHIVES/

TWOIN130.TOS

YYVYY

v Pac Shell 2.60
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Si vous utilisez des archiveurs tels que LZH,
Z00 ou ARC, vous avez remargué que cha-
cun demande des paramétres et, bien eévi-
demment, aucun d'entre eux n'utilise les
mémes.
Pac Shell est donc 1a pour vous aider. Il se
présente comme un véritable bureau dédié a
la gestion des fichiers archives. Toutes les
opératians se font & la souris et cela devient
un véritable plaisic de manipuler tous ces
archiveurs a priori si rébarbatifs |
Shareware en anglais.

@ 57 /UTILSICOMPACT/PACSH260.TOS

t Rér.: ST1505 |

v ZORG (Ze ORGaniser) 1.96
STF/STE/TT/Falcon (>=640%200)

Voici encore une nouvelle version de ZORG,
une realisation 100% francaise : il permet de
travailler sur des fichiers du disque aussi bien
gue sur les secteurs directement, 1l posséde
aussi des fonctions de réorganisation du
disque dur et I'auteur a écrit des routines qui
permettent d'accéder au disgue dur méme si
celui-ci ne possede pas de driver.

Shareware francais (+ version anglaise).
QQ JUTILS/DISK/HARDDISK/ZORG_196
.TOS

t rer.: ST1506 |

+ Backward 3.10
Falcon 4 Mo

Toute nouvelle version de Backward, utilitaire
hien connu des utilisateurs de Falcon,
Backward permet en effet de faire tourner des
jeux ST habitusllement refusés par ls Falcon,
Backward est maintenant un programme rési-
dent, activable et désactivable et ajoute enco-
re de nouvelles fonctions et options pratiques.
|l a une doc en frangais, le programme est trés
souvent efficace, alors on ne peut que vous le
canseiller vivermnent.

@ 47/ UTILS/DIVERS/BCKW10.TOS

YYYYY

v Songz Falcon 1.43
TT/Falcon (>=640x200)
Songz est un programme drdlement intelli-
gent. C'est en quelque sorte une base de don-
nées musicales pour gérer vos disques, CD,
cassettes, etc. cense fonctionner sur toute
machine (en réalité ne fonctionne toujours pas
sur ST/STE ; bug insistant !} mais ce n'est pas
que cela : sur Falcon, vaus pourrez enregistrer
el écouter des échantillons correspondant a
vos fiches.
Clest signé Lucky Look, c'est frangais, et
c'est la version compilée pour Falcon.

@ £ /MUSIQUEISONGZ_FATOS

YYVYY

v Bound 5
Falcon .
Une nouvelle petite démo pour Falcon..
Aprés Bound 3 et 4, voici la 5, la Vengeance
du Retour du Fils de... |

@l & /DEMOS/DEMOS/BOUNDSTOS

t Réf.: STi512 |

v/ Atari Explorer Online JAG3
STF/STE/TT/Falcon
Numéro d'Atari Explorer Online consacré & la
Jaguar. Toute |'actualité sur le fauve, les jeux,
les éditeurs, etc,

@ 7 /UTILSIDIVERS/AED_JAG3.TOS

AAAL LS

v Jaguar Mag 5-95
STF/STE/TT/Falcon

Ce magazine informatique est entigrement
consacré i la Jaguar Le numéro 5, de mai
1995, contient beaucoup de présentations et
de cheat-codes pour différents jeux. Mais
c'est en allemand et il est hors de question
gue je le fraduise !

el 45 /UTILS/DIVERS/JAGMGE95.TOS

YYVYY

v Tos Patch 4.04 1.2

Falcon

Nouvelle version de cette application qui pro-
pose, & |'aide d'un fichier de configuration édi-
table, divers patches pour le TOS 4.04 ; accé-
lération de la reconnaissance des disques
8CSl au démarage, timeout de |'imprimante,
taille de papier pour hardcopy, remplacer les
bombes par un autre graphigue, remplacer le
logo Atari, désactiver "grow and shrink
boxes', adresse de départ de NEWDESK.INF

@ JUTILS/SYSTEM/TP404Y12.TOS

\ALAAL

v LED Panel 3.1

STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.)

Naouvelle version de LED Panel, qui est un uti-
litaire permettant de controler les acces aux
diverses unités de disgues présentes sur voire




ordinateur. Entigrement configurable, LED
Panel affiche en haut & gauche de I'écran des
" ‘diodes” qui indiquent |'état de lecture ou
[ /S d'écriture des diverses partitions de disgue
; dur.
LED Panel peut afficher d'autres informations
(date, heure, Caps Lock). Ne fonctionne pas
avec toutes les cartes graphigues.
Freeware allemand.

£ IUTILS/DISK/HARDDISK/LED-
[ PAN31.TOS

! t Rer.: ST1518 K
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v ST News 10 Issue 1 (a)

! STF/STE/TT/Falcon 1 Mo

% C'est gros, mais c'est bien | ST News 10/1 est
| un magazine que vous pourrez consulter sur
|| © % votre machine, un programme permettant
11 © d'accéder & des tonnes d'articles, une initia-
| i tion au GFA, des interviews, une liste des pro-
grammes tournant sur Falcon, efc. A ne pas
manquer, ¢'est tout en anglais. Premiére par-
i tie.

' @ &7 UTILS/DIVERS/STN10_1A.TOS

YYVYY

v TOS to GEM
STF/STE/TT/Falcon
Le principe est tout simple. Les programmes
TOS (TOS et TTP) n'utilisent pas le GEM, mais
il est possible, grace a cet utilitaire, qu'ils tour-
nent & l'intérieur d'une fenétre GEM. Il sera
méme possible, ainsi, de conserver, voire de
sauver les résultats.
@ 27 /UTILS/SYSTEM/T2G_R7_D.TOS

| I YYVYY

v Use Tos to Gem 3
STF/STE/TT/Falcon

Vaici une librairie C pour ceux qui veulent uti-
liser TOS to Gem dans leurs programmes.
Tout est en allemand, mais c'est la langue
maternelle des programmeurs Afari, alors nos
programmeurs frangais ont eu le temps de se
. familiariser.

¢ @ £ UTILS/SYSTEM/USET2G03.TOS

v Atari Explorer Online 0405
STF/STE/TT/Falcon

Dernier numéro d'Atari Explorer Online, jour-
nal entiérement consacré & |'univers Atari et
en anglais, Les articles traitent de tous les
sujets : |a Jaguar, les conférences publiques
sur Genie (un réseau américain), actualités sur
les domaines publics d'internet et de

ompuserve.
£ IUTILS/DIVERS/AEO_0405.TOS

AAALA

v Assign 1.0
STF/STE/TT/Falcon
Voici un petit utilitaire pour éditer vos fichiers
ASSIGN.SYS, mais 4 manier avec précau-
tions, La doc est en allemand, mais il vaut
L mieux y jeter un oeil.

| @ 5 WUTILS/SYSTEM/ASSIG10D.TOS

YYVYY

+ CAIN 0795

STF/STE/T/Falcon

Un autre magazine informatique en pur texte,
peu comme Atari Explorer Online.
£27 IJTILS/DIVERS/CAIND795.TOS

YYVYY

v/ ST News 10Issue 1 (b)
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo

Deuxiéme partie de ST News 10/1. Réunir fe
contenu des deux dossiers dans un seul (avec
articles au méme niveau que le programme).
@l &7 /UTILS/DIVERS/STN10,1B.TOS

t Réf.: ST1533 b

/ Auspack 1.16

STF/STE/TT/Falcon

Ce shell permet de gérer plusieurs types d'ar-
chiveurs et de leur assocler des paramétres.
Cela évite les écritures répétitives des lignes
de commande des TTP...

areware allemand.
£57 MJTILS/COMPACT/ARCHIVES/

AUSPK116.TOS

YYVYY

v Binary Patch 1.12
STF/STE(TT/Falcon

Binary Patch est un utilitaire en freeware (alors
que Binary Diff peut &tre obtenu en sharewa-
re) qui permet de patcher un programme pour
le transformer en "last version". On trouve de
plus en plus, sur les BBS et FTP, des archives
contenant des fichiers d'extension "BDF’,
destinées & faire un update sur des applica-
tions. On lance le TTP avec |'ancienne version
et le BDF dans le méme répertoire, et la nou-
velle version est créée.

Programme et doc en allemand, simple & uti-
liser, L

@ &7 /UTILSIFICHIERS/BPTCH112.T0S

VYVYY

v Schnipp & Schnapp 1.07
STF/STE/TT/Falcon

Ce nom, tranchant comme des lames de
ciseaux, désigne un utilitaire qui permet de
fragmenter un fichier {trop gros pour entrer sur
une disquette) et qui posséde aussi une fonc-
tion pour rassembler les morceaux. Livré avec
une application pour PC (pour I'échange enire
les deux machines).

@ 7 /UTILS/FICHIERS/SHNIP107.T0S

YYVYVY

v Pac Shell 2,62
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Si vous utilisez des archiveurs tels que LZH,
Z00 au ARG, vous avez remarqué que cha-
cun demande des paramétres et, bien évi-
demment, aucun d'entre eux n'utilise les
mémes.
Pac Shell est donc I& pour vous aider. Il se
présente comme un véritable bureau dédié a
la gestion des fichiers archives. Toutes les
opérations se font & la souris et cela devient
un véritable plaisic de manipuler tous ces
archiveurs a priori si rébarbatifs |
Shareware en anglais.

@ 7 /UTILS/COMPACT/PACSH262.T0S

f Rer.: ST1534 Ll

PANNERU DE CONTROLE

uxe 1.3

[] Compose

Deadke —
% Eutkegg L-Lutigage:o_ |
La table

v CKBD Deluxe 1.30
STF/STE/TT/Falcon
CKBD n'est pas nouveau, mais sera trés utile
a tous ceux qui ont besoin de modifler leur
clavier. CKBD Deluxe vous permettra d'emuler
un clavier étranger (QWERTY ou QWERTZ),
d'utiliser un clavier frangais, de disposer des
touches mortes et la fonction ALT + chifires
fonctionne sous Magic (Atari et Mac). Enfin un
anial produit universel | Avec doc en frangais
£57 (BUREAU/DIVERS/CKBD_13.TOS

YYVYV

——DESCRIPTION ET EHIENTION POSSIDLES |
une image Prism Paint
JPNT x

—TRILLE DAIE
SHELL :
Programme correspondant :
| ESTETEETTEETEEE

/ C'est quoi donc 2.2
STF/STE/TT/Falcon
Voila un petit utilitaire dont on ne se passera
plus. Desting & identifier les fichiers par leur
en-téte (plus de 160 types reconnus actuelle-
ment), il permet d'ajouter fes banques del'uti-
lisateurs et d'appeler diverses applications
pour voir ou éditer.

ogramme et doc en francais.

&P JUTILS/FICHIERS/CQD_22.TOS

YYVYY

/ Egale 2.6
STF/STE/TT/Falcon
Dernigre version, et en anglais, de ce pro-
gramme qui permet de comparer et d'éditer
deux fichiers. La programmation est entiére-
ment sous GEM et l'interface est limpide. On
peut copier des blocs, ajouter des fignes, etc.
De plus, on peut maintenant ouvrir des
fenétres monofichier. Et cette version, comme
les précédentes, apporte toute une série de
petits plus,

araware allemand en anglais.

£59 /UTILS/DIVERS/EGALE2BE. TOS

YYVYVY

/ Let Them Fly 1.30E
STF/STE/TT/Falcon
Le revoilou | Aprés s'étre appelé momentane-
ment XAES Background, il s'appelle & nou-
veau Let Them Fly. Cette nouvelle version est
américaine. A vous les dialogues et boites
d'alerte déplagables, les caractéres interdits
dans les nams de fichiers, etc.

@ <7 /UTILSISYSTEM/LTMF130ETOS

t Ret.: ST1535 |

mode de compose |DEC (UT2uu)

1'ardre est

Les touches mortes son

Erl==
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v Profile 2.14

STF/STE/TT/Falcon

Nouvelie version de Profile, I'outil par excel-
lence pour explarer votre systeme. A vous la
découverte de la configuration complste :
adresses spécifiques, cookies installés, écran,
disques, etc. Tout y passe.

Si vous ne connaissez pas bien votre machi-
ne, c'est le moment ou jamais de découvrir les
recoins cachés de votre systéme d'exploita-
tion...
ide en ligne sous ST-Guide
&7 IUTILS/SYSTEM/PROF2_14.T08

YYVYYV

v E-Backup démo 1.53
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x400)
Voici la nouvelle version de la démo d'un utili-
taire de back-up de disque dur, pas aussi
puissant que Diamond Back, mais assez pra-
tigue et au graphisme soigné.
'ast en allemand.
£ JUTILS/DISK/HARDDISK/EBACK153
108

YYVYY

v E-Copy démo 1.71E
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x400)

\oici la nouvelle version de la déma d'un utili-
taire de copie de disquettes s'approchant de
FastCopy, assez pratique et au graphisme
trés soigné. .

&st en allemand.
£ JUTILS/DISK/HARDDISK/ECOPTTIE
T0S

t Rer.: ST1519 bl

v Refcheck 1.5
STF/STE/TT/Falcon
Nouvelle version de Refcheck, un petit utilitai-
re qui. sert a tester la validite du fichier
ALL.REF utilisé par ST-Guide. ST-Guide, en
effet, peut utiliser ALL.REF (réunissant tous
les fichiers .REF des aides en lignes) pour des
recherches & partir de KATALOG.HYP.
Refcheck a maintenant sa doc seus ST-Guide,
peut gérer 1024 fichiers HYP et comporte
encore d'autres améliorations,

eware allemand.

£ UTILS/DIVERS/REFCHK15.TOS

YYYYY

v Sysinfo 3.0
STF/STE/TT/Falcon
Voici une nouvelle version de Sysinfo qui est
un petit utilitaire donnant des informations
précieuses sur voire machine : utilisation des
RAM, cookies, lecteurs, adresses, etc.
Shareware allemand avec RSC anglais.

@ 47 /UTILS/SYSTEMISINF_300.T0S

YYVYV

v Menu Info 2.20
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.)
Version 2.20 de Menu Info, utilitaire permet-
tant d'afficher diverses infos systéme dans la
barre des menus (Date, heure, Cookies, RAM,
atc.). Aide en ligne sous ST-Guide. Bref l'outil
n'est pas nouveau, mais devient rapidement
indispensable quand on I'utilise... Il simplifie
grandement la vie |

gramme et doc en allemand.

ZZ7 JUTILS/SYSTEM/MINF220.TOS

YVYYY

v WinCom 1.4

STEMT/Falcon

L'équivalent, en quelque sorte, des fonctions

de gestion de fenétre sous Multitos, ou bien

encore de WinX sous Tos. Wincom utilise ega-

lement la souris et des raccourcis clavier pour

gérer les fenétres. Ne fonctionne qu'avec

Mag!X, et la version 2.0 minimunt.
JUTILS/SYSTEM/MWINCONM14.TOS

t Rér.: ST1520 ko

/ Zeigs Mir 0.95
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Derniére version de Zeigs Mir, visualiseur de
fichiers divers Il utilise déja plus de 100
modules, il peut faire appel & des éditeurs
specifigues. Doté d'une aide en ligne avec ST-
GUIDE. Il charge des images couleurs, des
GEM Metafile, est daté de nouveaux raccour-
cis clavier...
Belle réalisation ! Et trés vite indispensable !
L'archive ne contient pas les modules
(ZM_MDL85.TOS)
Programme et doc en allemand. Décompacté:
759 Ko.

Q =7 (UTILS/DIVERS/ZEIGMRY5.TOS

YYYYY

« Zeigs Mir Modules 0.95
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
L'archive contient I'ensemble des 102
modules (derniéres versions) dont a besoin
Zeig's Mir 0.95, ainsi que le fichier d'aide ST-
Guide'concernant chacun des modules.
Voir donc ZEIGMR95.TOS pour |'application.
Un visualiseur, avec des possibilités de traite-
ment et d'import/export, de cette classe-1a, ga
ne se loupe pas |

q £ IUTILS/DIVERS/ZM_MDL95.TOS

f rRér.: ST1538 |

A nouveau
disponible !

DP Magazine
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v Tos Patch 2.06 3.1
STF/STE
Nouvelle version de cette application qui pro-
pose,  |'aide d'un fichier de configuration édi-
table, divers patches pour le TOS 2.06 cette
fois-ci.

£7 JUTILS/SYSTEM/TP206V31.TOS

YYVYY

v Trafic démo 2.34
STF/STE/MT/Falcon
Réalisé par I'auteur de Calepin, Trafic est un
utilitaire de transfert de fichiers entre une
machine Atari et un Psion Organiser series
3/3a (par linterface Link3). Réalisation trés
simple et trés efficace, le programme se pré-
sente un peu comme Kobold, Outil réservé
aux possesseurs de Psion, bien sdr, mais
indispensable dans ce cas précis !
Version de démonstration.
@ 52 /UTILS/FICHIERS/TRAF234D.TOS

YYYVYY

Editeur PRESSIMAGE

i

v’ Thing 0.59E
STE/TT/Falcon (>=640x200)
Toute demniére version, toujours en anglais, de
cet excellent bureau alternatif de taille moyen-
ne, mais avec pas mal de fonctions avancées
(icénes, applications installables dans les
menus, gestion de fichiers avec Kobold, etc.).
N'aura pas la puissance d'un Gemini mais
propose, avec des idées empruntées a Ease,
un envirannement trés intéressant,
Programme et doc en anglais.

@ 5 UTILS/SYSTEM/THINOS9E TOS

t Rer.: ST1537 |

v Katalog Maker 1.06
STF/STE/TT/Falcon
Encore un produit allemand, mais les utilisa-
teurs de ST-Guide se servant du catalogue
(higrarchie des aides) n'auront aucun mal &
&iaer pour créer le catalogue.
&7 IUTILS/DIVERS/KATMAKOB.TOS

YYYYY

v/ History 2 1.5
STF/STE/TT/Falcon
History 2 est un fichier HYP de ST-Guide,
c'est-a-dire un fichier d'Histoire du monde en
hypertexte. Toujours pas complet (pourrait-il
I'étre?), mais il s'est encore étoffé depuis le

e

dernier History 2.
Ajoutez quelques illustrations et voici un bon
exemple de ce gue l'on peut faire aussi avec
de I'hypertexte.

@ 7 /EDUCATIFMIST2_15.T0S

YYYYY
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v ST-Guide 14

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Derpigre version de ST-Guide qui, comme 1st
Guide, fonctionne en hypertexte. S'il ne char-
ge pas d'autres types de fichiers que les siens
et 'ASCII, il permet d'insérer des IMG directe-
ment dans les fenétres hypertexte.

C'est sans conteste devenu un standard de
I'aide en ligne, d'autant plus gu'il peut générer
et charger un catalogue lui donnant accés a
toutes les aides en ligne présentes.

gtte version est en allemand.

g JUTILS/DIVERS/ST-GUI4.TOS

t Rér.: ST1536 ko
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